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Abstract

This research, which aims to get the opinions of preschool
education teachers about recognizing and evaluating children
with play, was carried out using a qualitative method. A semi-
structured interview form developed by the researchers was
used as the data collection tool. Within the scope of the
research, 45 pre-school teachers working in public schools in
Burdur province were consulted. The data were analyzed by
content analysis method. According to the findings of the
research, playing activities for preschool teachers and knowing
and guiding the student are important in terms of planning
education and communicating with the student. Teachers
generally prefer observation, communication with the family,
and play among the methods of recognizing and evaluating
students. Play is seen as the child's world, his main job, a
means of learning and exploration. Teachers mostly prefer
playing as a means of education and getting to know the child.
According to the teachers, students experience more positive
emotions such as happiness, joy, excitement, and relaxation
during the playing and negative emotions such as loss, anger,
and fear. While children have more problems in playing
activities such as sharing, leadership, role distribution, they
solve these problems by talking or contacting the teacher.
Children mostly play the roles of family members in their
playing activities. Preferred plays, toys, and roles in children
differ according to gender. Teachers have acquired important
information that can affect the development of the child
through play. The results are expected to shed light on
researchers.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Each person is a whole of characteristics such as interest, ability, attitude, anxiety,
pleasure, and their biological structure. These individual differences should also be taken into
account when planning the training. To give importance to these individual differences; Taking
these individual differences into account in planning education increases the quality of
education. Studies show that an individual's brain development is very fast in the first years of
life. For this reason, preschool years are a critical period for children to be supported and
guided consciously and correctly. Support for the child's development can be provided when
he or she is fully recognizable. Teachers use a variety of methods and techniques to get to
know their students. The technique of recognizing the child with play is one of these methods.
The main purpose of this study is to determine the opinions of preschool teachers about play
as a method of recognizing and evaluating children. Considering that play is indispensable in
the child's world and the importance of getting to know the child, this research is expected to
contribute to the field.

Purpose

The main purpose of this study is to determine the general perspectives of preschool
teachers on play and their views on the method of recognizing and evaluating children through
play. In the world of the child, play is indispensable. The child reflects his inner world through
play. Knowing the child in education adds value to education. For this reason, it is thought that
this research on getting to know the child with play will contribute to the field.

Method

This research, which aims to get the opinions of preschool education teachers about
recognizing and evaluating children with play, is in a scanning model and has been carried out
using a qualitative method. In the research, 45 preschool teachers working in public schools in
the center and districts of the province of Burdur in the 2020-2021 academic year were
included. In this study, teachers' opinions were taken with the semi-structured interview form
created by the researchers. The obtained data were analyzed by content analysis method. In
determining the themes and codes, an average reliability coefficient of .90 was determined
between the two researchers.

Findings

According to the findings obtained from the research, preschool teachers mostly use
observation, family opinion, and play technique to get to know their students. Play is a tool
that reflects the inner world of the child and is an indispensable element for the child.
Preschool teachers mostly apply to the playing activities for educational purposes and getting
to know the student. As a result of the study, according to the opinions of preschool teachers
who participated in this study, gender, characteristics, and family culture were found to be the
most effective in pre-school children's play preferences. The most preferred roles of preschool
children in play are mother, sibling, father, leadership, and teaching roles. According to the
observations of preschool teachers, while female students play with house, baby, and kitchen
utensils, male students prefer cars, blocks, or collective moving playing with priority. In this
study, the special situations that preschool teachers observed in their students through play
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were investigated. According to the findings of the research, the teachers stated that they
learned about domestic violence, divorce, serious health problems of family members, a new
sibling, and stepmother to join the family through play. Again, teachers stated that they
noticed sibling jealousy, peer bullying, wetting at night, gender confusion, and screen addiction
through play.

Discussion & Conclusion

As a result of this research, according to the opinions of preschool teachers who
participated in the study, the play has a very important place in a child's life. It is part of life.
Children reflect the events they experience and observations in real life to the play. Play is a
tool that allows the child to relax spiritually and reflect on his own inner world, prepare for real
life, and develop emotionally, physically, and psychomotorly. The fact that play is so essential
for the child is one of the main reasons why the preschool education program is play-based.
Teachers can get to know the child more closely through play. For this reason, it is
recommended that teachers make use of playing activities as a child recognition technique,
and that teachers are given developmental seminars on this subject. The results of this study
are limited to the opinions of preschool teachers who participated in the study. Similar studies
can be conducted involving parents and children. Different comparative studies can be
conducted in which the opinions of classroom teachers are also taken.
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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Cocugu Tanima ve Degerlendirme Yontemi
Olarak Oyuna iliskin Gériisleri

Ozlem OKATAN, Millf Egitim Bakanhgi, ORCID ID: 0000-0002-1862-719X
Ozlem TAGAY, Mehmet Akif Ersoy Universitesi, ORCID ID: 0000-0002-9821-5960

0z

Okul éncesi egitimi é§retmenlerinin ¢ocuklari oyunla tanima ve
degerlendirmeye iliskin gérislerini almayr amaglayan bu
arastirma nitel yéntem kullanilarak gergeklestirilmistir. Veri
toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari
yapilandiriimis  gériisme formu  kullanilmistir.  Arastirma
kapsaminda Burdur ilindeki devlet okullarinda gérev yapmakta
olan 45 okul éncesi 6gretmeninin gériisiine basvurulmustur.
Elde edilen veriler igerik analizi yéntemiyle analiz edilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gére okul éncesi
6gretmenleri icin oyun; 6dgrenciyi tanima ve yénlendirme,
egitimi planlama ve 6grenciyle iletisim kurabilme agisindan
énemlidir. Ogretmenler genellikle &d§renciyi  tanima  ve
degerlendirme ydéntemlerinden gézlem, aileyle iletisim ve
oyunu tercih etmektedir. Oyun ¢ocugun diinyasi, esas isi,
dgrenme ve kesfetme araci olarak gériilmektedir. Odretmenler
daha ¢ok egitim ve ¢ocugu tanima araci olarak oyunu tercih
etmektedir. Ogretmenlere gére é§renciler oyun sirasinda daha
¢ok mutluluk, nese, heyecan ve rahatlama gibi olumlu
duygulari yasamakla beraber kaybetme, kizginlik, korku gibi
olumsuz duygulari da yasamaktadir. Cocuklar oyunlarda daha
¢ok paylasma, liderlik, rol dagiimi gibi konularda sorun
yasamaktadir ve bu sorunlari konusarak ya da 6gretmene
basvurarak ¢ézmektedir. Cocuklar oyunlarinda daha cok aile
bireylerinin rollerini (stlenmektedir. Cocuklarin tercih ettikleri
oyun, oyuncak ve roller cinsiyete gére farklilasmaktadir.
Cocuklar gercek hayatta yasadiklari, gézlemledikleri olaylari
oyuna yansitmaktadir. Odgretmenler ¢ocudun  gelisimini
etkileyebilecek ¢cok 6nemli  bilgileri  oyun araciligiyla
6grenebilmektedir. Sonuclarin arastirmacilara isik tutmasi
beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: okul 6ncesi, gocugu tanima teknikleri, oyun
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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Cocugu Tanima ve Degerlendirme Yontemi Olarak Oyuna iliskin
Goriisleri

Her insan biyolojik yapisinin yani sira ilgi, yetenek, tutum ve kaygi gibi duyussal
ozelliklerin de bir butintdir. Egitim planlanirken bu bireysel farkliliklar g6z oOnlinde
tutulmalidir. Candan, Tuncer ve Karatas’a (2015) gére bireysel farklilklarin egitim-6gretim
slrecinin her asamasinda dikkate alinmasi gerekir. Aktepe’ye (2005) gore egitimin degeri,
egitim faaliyetlerinin bireysel farkhliklara gére dizenlenmesiyle arttirilabilir. Talu’ya (1999)
gore zayif ve gl¢ll yanlariyla 6grencinin daha iyi taninmasi egitimin temelini olusturur. Kuru ve
Akman’a (2019) gore ¢ocugu tanimak, cok yonli bir siirectir. Cocugu tanima etkinliklerinin
farkli zamanlarda ve ortamlarda siirekli devam etmesi, tek bir ara¢ yerine amaca uygun bircok
kaynaga basvurulmasi ve elde edilen bilgilerin objektif degerlendirilmesi oldukca 6nemlidir.

Ogrencinin iyi taninmasi, ilgi ve yeteneklerinin erken yaslarda kesfedilmesi énemlidir.
Bireyin gelisimi icin gerekli olan tim yasam becerilerinin temelleri, erken ¢ocukluk yillarinda
atilmaktadir. Yapilan galismalar bireyin beyin gelisiminin, yasamin ilk yillarinda ¢ok daha hizh
oldugu yoniindedir (Akdag, 2015; Bertan, Haznedaroglu, Koln Yurdakok & Dogan Gigiz, 2009;
Camlibel Cakmak, 2014; Gliven & Efe Azkeskin, 2010; Koyuncu Sahin & Akman, 2018; Shonkoff
& Phillips, 2000). Bu nedenle cocuklarin bilin¢li ve dogru bir sekilde desteklenmesi ve
yonlendirilmesi i¢in okul 6ncesi donemi kritik yillari kapsar. Cocugun gelisiminin her yénden
desteklenebilmesi, onun tiim ozelliklerinin objektif olarak degerlendiriimesi ile mimkindur.
Cocugun gelisimine destek, onun tam anlamiyla taninabildigi durumlarda saglanabilir (MEB,
2011). Bu konuda 6gretmenlere biyiik gérev diismektedir. Ozcan’a (2011) gore dgrencilerin
insanhga, ulusa ve kendilerine faydal bazi beceri, deger ve bilgilerle donatilabilmesi icin
bireysel yeteneklerini ortaya cikaran en énemli giic; 6gretmendir. Ogretmen bu giicini,
ogrencilerini iyi tanimakla hayata gegcirebilir. Ogretmenler, dgrencilerini tanimak igin cesitli
yontem ve teknikler kullanmaktadir. Oyunla ¢ocugu tanima teknigi, bu yontemlerden biridir.
Alanda oyun ile ilgili cok fazla tanim yapilmistir. Kogyigit, Tuglu ve Kok’e (2007) gbre oyunla
ilgili cok fazla tanim yapilmis olmasi oyunun 6nemini acik¢a ortaya koymaktadir. Egemen,
Yilmaz ve Akil'e (2014) gore oyunu yalnizca eglenme araci olarak nitelendirmek yetersizdir.
Alanda oyunun; c¢ocuk icin yasamin dogal bir par¢asi oldugu (Isikoglu Erdogan & Canbelek,
2017), vazgecilmez bir ihtiya¢ oldugu (Ayan & Memis, 2012; Goksen, 2014; Halmatov, 2018;
Kogyigit, Tuglu & Kok, 2007; Seger, 2017), bir hak oldugu (Kigulkali, 2015; Tugrul, 2017), kendini
ifade etme, rahatlama ve i¢ diinyasini yansitma araci oldugu (Buldu, Sahin & Yiimaz, 2018;
Karatas & Yavuzer, 2019), gelisim araci oldugu (Egemen ve dig., 2014), 6grenme araci oldugu
(Asimoglu, 2012; Kogyigit, Tuglu & Kok, 2007; Secer, 2017; Tugrul, 2017), bireysel farkliliklari
ortaya cikarmak igin firsat oldugu (Buldu, 2010), gercek hayata hazirlayici oldugu (Asimoglu,
2012; Ayan & Memis, 2012; Egemen ve dig., 2014) ve evrensel oldugu (Glines, Tugrul v&
Oztiirk, 2020; Tugrul, 2017) vurgulanmaktadir. Yine Giiven’e (2017) gére oyun, 6gretmenlerin
ogrencilerini gbzlemlemesi, tanimasi ve yonlendirmesi agisindan ¢ok énemli bir aragtir.

Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklar hayatlarindaki dnemli olaylari oyunla taklit ederek,
gercekte var olan 6nemsedigi durumlari oyunda kullanir. Fakat oyuna, sadece bir ayna olarak
bakilmamalidir. Oyun ¢ocugun gelisiminde hem bedensel ve zihinsel agidan hem de duygusal
acidan anahtar bir rol oynamaktadir (Egemen ve digerleri, 2014; Kogyigit, Tugluk & Kok, 2007).
Oyun, cocuklarin hayatinda vazgecilmez bir ugras olmasinin yani sira ¢ocukla iletisim kurabilme
imkani sunan tek aractir (Halmatov, 2018). Oyun, ¢ocugu dogal ortaminda gozlemleme firsati
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sunar. Ozellikle 4-6 yas okul 6ncesi cocugu igin oyun, hayatin vazgegilmez bir unsurudur. Bu
durum okul 6ncesi 6gretmenleri icin bircok agidan bilgi sunan bir veri toplama arac
olabilmektedir. Kogyigit ve Baydilek’e (2015) gére oyun egitim-6gretimin planlamasinda ¢ocugu
tanima ve degerlendirme boyutunda da yer alir. Bergen’e (2015) gore oyun temelli
degerlendirme ¢ocuklarin 6grenmelerini ve gelisimlerini izleme ve degerlendirme amaciyla
kullanilan glvenilir ve gecerli bir degerlendirme aracidir. Alanda en yaygin ve kokli kullanimi
olmasinin yani sira 6gretmenlerin de rahatlikla kullanabilecegi bir degerlendirme bicimidir.
Isikoglu Erdogan ve Canbelek’e (2017) goére erken g¢ocukluk doneminde, Olgme ve
degerlendirme galigmalarinin gocuklarin dogal ortaminda dogal yasamlarinin bir pargasi olarak
yapilmasi ¢ok dnemlidir. Cocuk i¢in oyun, yasamin dogal bir parcasi oldugu icin oyunla tanima
ve degerlendirme erken cocuklukta 6nemli bir yere sahiptir. MEB’e (2013) gbre cocugun oyun
ortaminda aldigi roller ve oyuncaklarla iliskisi gibi bircok sayida niteligi gozlenerek gocuk
hakkinda bilgi edinmek mimkindir. Bu sayede ¢ocugun sorunlarini ve davranis bozukluklarini
anlamak ve bu davranis problemlerini oyun yoluyla ¢ézmek olasidir.

Kogyigit ve digerlerine (2007) gére oyunun, erken ¢ocukluk donemi ile ilgili yapilan bilimsel
arastirma ve bulgularla birlikte 6nemi artmistir. Bunun dogal bir sonucu olarak bircok bilim
insani, oyunun farkli boyutlarini arastirmaya yonelmistir (Kogyigit ve dig., 2007). Alan yazin
incelendiginde cocugun dilinyasinda oyunu arastiran (Aslan, 2013; Egemen & digerleri, 2014;
Erbay & Durmusoglu, 2012; Giren, 2016; Gliven, 2018; Kogyigit & Baydilek, 2015; Tugrul, Aslan,
Ertirk & Altinkaynak, 2014; Ozyiirek ve Giirleyik, 2016; Yilmaz & Pala, 2019), cocuklar igin
tercih edilen oyun alanlarini arastiran (Kiictikali, 2015; Unal, 2009), oyunun kusaktan kusaga
degisimini arastiran (Tugrul, Ertirk, Altinkaynak & Giines, 2014), okul 6ncesi 6gretmenlerinin
godziinden oyunu arastiran (Adak Ozdemir & Ramazan, 2014; Bozan, 2014; Erbil Kaya, Yalcin,
Kimzan & Avar, 2017; Unal, K6k & Pinar, 2017), okul éncesi 6gretmenlerinin ¢ocugu tanima
tekniklerini arastiran (Taner, 2005; Turkoglu, 2015; Yilmaz Topuz & Erbil Kaya, 2016), oyunun
dnemine vurgu yapan (Goksen, 2014), terapdtik oyunu arastiran (inci & Giinay, 2019; Kiran,
Calik & Esenay, 2013; Ozkaya, 2015) calismalarla karsilasiimak miimkiindiir. Ancak okul dncesi
O0gretmenlerinin oyunla c¢cocugu tanima ve degerlendirme yontemine dair gorislerinin
incelendigi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Cocugun diinyasinda oyunun vazgegilmez olmasi,
oyun yoluyla kendi i¢ diinyasini yansitmasl ve ¢ocugu tanimanin egitime kattigi deger goz
onlinde bulunduruldugunda yapilan bu arastirmanin alana katki sunacagi disiinilmektedir. Bu
arastirmanin temel amaci okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuna dair genel bakis agilarini ve
oyunla ¢ocugu tanima ve degerlendirme yontemine dair goruslerini belirlemektir. Bununla
birlikte calismanin alt problemleri asagida belirtilmistir:

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gocugu tanimanin énemine iliskin gorisleri nelerdir?
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢ocugu tanima ve degerlendirme yontemleri nelerdir?
Okul 6ncesi 6gretmenlerine gore ¢ocuk icin oyun neyi ifade etmektedir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerine gore oyun ne anlama gelmektedir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunu tercih etme amaclari nelerdir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun sirasinda gozlemledikleri durumlar nelerdir?

No vk wbhe

Okul 6ncesi 6gretmenlerine gére 6grencilerin oyunlarda yasadigi sorunlar ve ¢éziimler
nelerdir?
8. Okul o6ncesi 0Ogretmenlerinin oyun sirasinda yasanan sorunlari ¢dzme bigimleri
nelerdir?
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9. Okul 6ncesi 6gretmenlerine gére ¢ocuklarin oyun, oyuncak ve rol secimlerinde etkili
olan unsurlar nelerdir?

10. Okul 6ncesi 6gretmenlerine gore cocuklarin oyunlarda aldiklari roller nelerdir?

11. Okul 6ncesi 6gretmenlerine gére cocuklarin oyun tercihleri nelerdir?

12. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun yoluyla gézlemledikleri 6zel durumlar nelerdir?

Yontem

Bu boélimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari ve verilerin
analizi agiklanmugtir.

Arastirmanin Modeli

Bu calisma, okul dncesi 6gretmenlerinin oyuna dair genel bakis acilarini ve oyunla
¢ocugu tanima ve degerlendirme yontemine dair goruslerini belirlemeyi amaclayan bir
¢alismadir. Nitel bir g¢alisma olan bu arastirmada, olgubilim deseni kullaniimistir. Nitel
arastirmalar, problem durumlarini kendi dogal ortamlarinda agiklama amaciyla yapilr
(Creswell, 1998). Arastirmaya konu olan olay, birey ya da nesne, kendi kosullari icinde ve
oldugu gibi tanimlanmaya calisilir (Karasar, 2008). Arastirmanin sonuglari givenirligi ve
gecerligi saglamak icin, miimkin oldugunca detayli ve dogrudan alintilara yer verilerek
sunulmustur (Yildirim ve Simsek, 1999).

Calisma Grubu

Bu arastirmada Burdur ilindeki bes anaokulu ve doért ilkokul olmak (izere dokuz farkh
devlet okulunda gorev alan ve bu calismaya katilmaya gonilli olan 45 okul 6ncesi 6gretmeni
yer almistir. Katilimcilar kolay ornekleme yoluyla belirlenmistir. Arastirmada gortsi alinan
o0gretmenlerin cinsiyet, cocuk sahibi olma durumu, medeni hal ve hizmet yili bilgileri Tablo 1’de
sunulmustur.

Tablo 1.

Calisma Grubunda Yer Alan Ogretmenlerin Ozellikleri

f %
Cinsiyet Kadin 44 98
Erkek 1 2
Cocuk Sahibi Olma Evet 24 53
Hayir 21 47
Medeni Hali Evli 36 80
Bekar 9 20
0-5 Yil 11 24
Hizmet Yil 6-10 il 17 38
11-15vil 16 36
16-20 Y1l 1 2

Tablo 1'e gbre arastirmaya katilan okul oncesi 6gretmenlerin 44 kadin (%98), 1’i
erkektir (%2). Arastirmaya katilan 6gretmenlerin 24’0 ¢ocuk sahibiyken (%53), 21’i cocuk sahibi
degildir (%47). Bu 6gretmenlerden 36’si evli (%80), 9’u bekardir (%20). Bu arastirmada yer alan
okul dncesi 6gretmenlerinin hizmet yillarina bakildiginda 6gretmenlerden 11'i (%24) 0-5 yil,
17'si (%38) 6-10 yil, 16's1 (%36) 11-15 yil ve 1’i (%2) 16-20 hizmet yili araligindadir.
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Veri Toplama Araglari

Nitel arastirmalarda baslica veri toplama araci goriismedir (Yildinm & Simsek, 2006).
Nitel bir arastirma olan bu c¢alismanin verileri, 2020-2021 egitim-6gretim yilinin birinci
doneminde, arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari yapilandiriimis goérisme formu ile
toplanmistir. Gorlisme formu olusturma slirecinde alan yazin incelenerek arastirmanin
amacina uygun sorular belirlenmistir. Ayrica bu stirecte iki okul 6ncesi 6gretmeninden de goris
alinmistir. Kapsam gecerligi icin, Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi’nin Temel Egitim ve
Egitim Bilimleri Bolimlerinde goérev yapmakta olan birer akademisyenden goriis alinarak
goriisme formuna son sekli verilmistir. ilk etapta konu ile ilgili 15 soru belirlenmisken
akademisyenlerin ve alanda c¢alisanlarin 6nerileri dogrultusunda 12 gériisme sorusu ile veriler
toplanmistir. Calismaya katilanlara bilgilendiriimis onam formlari doldurtularak izinleri
alinmistir. Ayrica veriler toplanmadan 6nce Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi, Girisimsel
Olmayan Klinik Arastirmalar Etik Kurulundan 20.08.2020 tarih ve GO 2020/234 sayih etik izin
alinmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler, icerik analizi ydntemi ile analiz edilmistir. icerik analizi
icin iki arastirmaci verilen yanitlari inceleyerek tema ve kodlari ayri ayri belirlemis ve belirlenen
tema ve kodlar karsilastiriimistir. Uzerinde ortak karar verilen ya da goris ayriligi yasanan tema
ve kodlar tespit edilmistir. Kodlayicilar arasindaki glvenirlik, Glvenirlik=Uzlasma
Sayisi/Uzlasma+Uzlasmama sayisi formulinden yararlanilarak (Tavsancil ve Aslan, 2001) .90
bulunmustur. Bulgularin sunumunda 01, 02 seklinde kodlanmis olan katilimcilarin bazilarinin
gorislerine dogrudan yer verilmistir. Ayrica arastirmaya dair tim dokimanlar arastirmaci
tarafindan saklanmaktadir.

Bulgular

Bu bolimde arastirma sonuglari alt problemlere goére sunulmustur. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgular temalar ve kodlara gore tablolar halinde sunulmustur.

1. Okul 6ncesi 6gretmenleri icin cocugu tanimak neden 6nemlidir?

Okul oncesi 6gretmenlerine yoneltilen ilk soru “Sizce 6grencisini tanimak bir okul
oncesi 6gretmeni icin neden 6nemlidir?” seklindedir. Bu soruya iliskin yapilan igerik analizi
sonucunda ortaya ¢ikan tema ve kodlar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Ogrenciyi Tanimanin Onemine iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %
o Egitime ayna tutarak planlama 16 36

5 c TP v, .. .. .
_ o2 I.I.gl ve yetenegine gore yonlendirme 13 29
§ .g g _ Qérencileri farkli yonleriyle tanima ve anlama 10 22
S35 g Ihtiyaglara cevap verme 9 20
E S )‘éo S iletisim kurma 7 16
o E 3 Gelisim alanlari bilme ve gelisimi destekleme 3 7
,§,, S Sevgi bagi kurma ve 6grenciyi kazanma 3 7
© Ogrenciyi degerlendirme 1 2
Koruyucu 6nleyici tedbirler alma 1 2
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Tablo 2 incelendiginde arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenleri genel olarak
“egitimi planlama” agisindan dgrenciyi tanimanin dnemli oldugunu belirtmistir (%36). “ilgi ve
yetenege gore yonlendirme” ise cocugu tanimada en cok goriis belirtilmis ikinci gerekcedir
(%29). “Ogrencileri farkli yonleriyle tanimak ve anlamak” (%22), “Ogrencilerin ihtiyaclarina
cevap vermek” (%20), “Ogrencilerle iletisim kurma” (%16), “Ogrencinin gelisimini destekleme”
(%7), “Ogrenci ile sevgi bagi kurma” (%7), “Ogrenciyi degerlendirme” (%2) ve “Koruyucu
tedbirler alma” (%2) okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢ocugu tanimanin énemine vurgu yaptiklar
diger gerekcelerdendir. “Sizce 6grencisini tanimak bir okul Oncesi 6gretmeni icin neden
onemlidir?” sorusuna dair 6rnek ifadeler asagidaki gibidir:

“Cocugu her ydniyle tanimak, ihtiyaglari dogrultusunda yardimci olmak icin gereklidir.” (04)
“Cocugun potansiyelini kesfetme ve dogru yénlendirme acisindan dnemlidir.” (08)
“Ogrencini tanimadan ona hicbir sey veremezsin diye diisiiniiyorum.” (012)

2. Okul oncesi ogretmenlerinin kullandigl cocugu tanima ve degerlendirme yontemleri
nelerdir?

Okul 6ncesi dgretmenlerine “Ogrenciyi tanima ve degerlendirme icin hangi ydntemleri
kullaniyorsunuz?” sorusu sorularak verilen secenekleri 6nem sirasina gére yazmalari
istenmigtir. Bu soruya iliskin yapilan icerik analizinde ortaya ¢ikan kodlar ve temalar Tablo 3’te
sunulmustur.

Tablo 3.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Cocugu Tanima ve Dederlendirme Yéntemlerine iliskin Tema ve
Kodlar

Tema Kodlar f %
_ Gozlem 32 71

& @ Aile ile gortisme/Ev ziyareti/Veliden mektup 25 56
3 E Oyun 24 53
';_:‘“ :g Cocukla iletisim, sohbet, gériisme 17 38
s 2 Cocugu Tanima formu/Aile bilgilendirme Formu 8 18
2 E On kayit bilgileri, Gelisim Gézlem formu, Portfolyo 7 16
g 'é Anekdot, vaka kaydi, not alma 6 13
o 2 Sosyo-drama 6 13
2y %n Resim yaptirma 6 13
g B Anket, soru-cevap 5 11
§ > Hikaye tamamlama 2 4
S € Arzu listesi 2 4
ol Serbest Etkinlikler 2 4
Hazirbulunugluk testleri 1 2

Tablo 3 incelendiginde arastirmaya katilan okul dncesi 6gretmenlerinin %71’i gocugu
tanima ve degerlendirme yontemi olarak gozlem yolunu, %56’si ailede ile goriiserek veya ev
ziyareti yaparak aileden bilgi edinmeyi, %53’ ¢ocukla oyun oynayarak tanimayi, %38’i ¢cocukla
vakit gecirerek sohbet etmeyi, %18’i aile tarafindan doldurulan bilgilendirme veya g¢ocugu
tanima formunu, %16’si gelisim gozlem formu ya da portfolyoyu, %13’'G0 anekdot ve vaka
kaydini, %13’(i sosyo-dramayi, %13’ resim yaptirma metodunu, %11’i anket ve soru-cevap
metodunu, %4’ hikaye tamamlama metodunu, %4’ arzu listesini, %4’0 serbest etkinlikler
metodunu ve %2’si hazirbulunusluk testlerini tercih etmektedir. “Ogrenciyi tanima ve
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degerlendirme i¢in hangi yontemleri kullaniyorsunuz?” sorusuna verilen 6rnek ifadeler
asagidaki gibidir:

“Aile bilgi formunu incelerim, oynadigi oyunlari incelerim.” (024)
“Aileden ¢ocugunu anlatan kisa bir mektup isterim.” (031)
“Genel olarak gézlem teknigini kullaniyorum.” (041)

3. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuna dair algilari nelerdir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerine “Sizce oyun, bir okul 6ncesi ¢ocugu icin ne ifade eder?”
sorusu sorularak, elde edilen cevaplara iliskin yapilan igerik analizinde ortaya ¢ikan kodlar ve
temalar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Cocuk igin Oyunun Ne ifade Ettigine iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %

Cocugun dinyasidir, hayattir 16 36
Kendini bulur, yansitir, ifade eder 12 27
Ogrenme, gretici, egitim aracidir 10 22
Cocugun esas isidir, gorevidir

Her seydir

ihtiyagtir

Kesfetme aracidir

Eglence aracidir

Paylagim aracidir

Rahatlama, enerji bosaltma aracidir

iliski kurma, iletisim aracidir

Yasama sevincidir

Gergek hayata hazirlayicidir

Mutluluk, cesaret, 6z gliven igin aractir
Kazanma, kaybetme duygusunu 6greticidir
Empati kurma aracidir

Gelisimi destekleme aracidir

N
[N

Okul 6ncesi 6gretmenlerine gore; ¢ocuk igin
oyun
PR RPRPRREPNNNWWDOOCN
N NNNNMNNPAEDMDMMAIVNO

Tablo 4 incelendiginde arastirmaya katilan okul dncesi 6gretmenlerinin %36’s1 ¢ocuk
icin oyunun ¢ocugun diinyasi, hayati oldugunu, %27’si kendini yansitma araci oldugunu, %22’si
O0grenme ve egitim araci oldugunu, %16’sI gocugun esas isi yani gorevi oldugunu, %11’'i oyunun
¢ocugun her seyi oldugunu, %9’u ¢ocuk icin oyunun ihtiya¢ oldugunu, %7’si kesfetme araci
oldugunu, %7’si eglence araci oldugunu, %4’ paylasma igin oyunun bir arag¢ oldugunu, %4’l
gocugun rahatlama ve enerjisini bosaltma araci oldugunu, %4’0 iletisim kurma araci oldugunu,
%2’si yasama sevincinin kaynagl oldugunu, %2’si oyunun ¢ocugu gercek hayata hazirladigini,
%2’si mutluluk, cesaret ve 6z giivenin disa vurumu igin arag¢ oldugunu, %2’si kazanma ve
kaybetme duygularini 6gretme araci oldugunu, %2’si empati kurma araci oldugunu ve %2’si
gelisimi destekleme araci oldugunu belirtmistir. “Sizce oyun, bir okul 6ncesi ¢ocugu icin ne
ifade eder?” sorusuna verilen 6rnek ifadeler asagidaki gibidir:

“Oyun her sey demektir, oyun ¢cocugu eglendirir gelistirir ve eglenirken dgretir.” (02)
“Kesfetme 6grenme alanidir. Enerjisini bosaltmak icin firsattir.” (04)
“Oyun hayatin ta kendisidir.” (05)

“Oyun ¢ocuk icin rahatlama aracidir.” (09)
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“Oyunda 6grenir, kesfeder, kendini bulur, eglenir, paylasir.” (012)
“Oyun demek eglence demektir.” (015)

Okul 6ncesi 6gretmenlerine “Bir okul 6ncesi 6gretmeni icin oyun neye benzer?” sorusu
sorularak, elde edilen cevaplara iliskin yapilan icerik analizinde ortaya ¢ikan kodlar ve temalar
Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5.

Okul Oncesi O§retmenlerine Gére Oyuna iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %
Hayat 10 22

Olmazsa olmaz; hava, su gibi vazgecilmez 7 16

Kitap 4 9

c Cikolata, tatl, turta, yemek 4 9
% Ayna 3 7
oy Tiyatro 3 7
9 Sosyallesmede ilk adim 1 2
@ Is, gereklilik 1 2
5 Sihirli degnek 1 2
S Duyu organi 1 2
g Mutlu bir gocuk 1 2
,go Terapi 1 2
f; iletisim araci 1 2
g Gozlem formu 1 2
S Haclyatmaz 1 2
E Ogrenciyi tanimak igin firsat 1 2
© Rontgen makinesi 1 2
Ogretim ydéntemi 1 2

Baslangig cizgisi 1 2

Altin anahtar 1 2

Tablo 5 incelendiginde arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin %22 ‘si oyunu
hayata, %16’si hava, su gibi vazgecilmez unsurlara, %9’u kitaba, %9’u cikolata ve turta gibi
tathlara, %7’si aynaya, %7’si tiyatroya benzetmistir. Ogretmenlerin %2’si sosyallesmede ilk
adim, %2’si bir is, gereklilik, %2’si sihirli degnek, %2’si duyu organi, %2’si mutlu bir cocuk, %2’si
terapi, %2’si iletisim araci, %2’si gdozlem formu, %2’si haclyatmaz, %2'si 6grenciyi tanima firsati,
%2’si rontgen makinesi, %2’si 6gretim yontemi, %2'si baslangi¢ cizgisi ve %2’si altin anahtar
cevaplarini vermiglerdir. “Bir okul dncesi 6gretmeni igin oyun neye benzer?” sorusuna verilen
ornek ifadeler asagidaki gibidir:

“Oyun hayatin ta kendisidir.” (02)

“Tath bir turtaya benzer. Clinkii hem karnini doyurur hem de agzinda biraktigi lezzetli tadi ile
seni mutlu eder.” (04)

“Sihirli degnege benzer. Ciinkii ulasmak istediginiz 6grenciye ulasir.” (06)

Okul oOncesi 06gretmenlerine “Sinifta genellikle hangi amag¢ i¢in oyuna
basvuruyorsunuz?” sorusu yoneltilmis, verilen dort ana bashgl (eglence, egitim, 6grenciyi
tanima, zaman gecirme) oncelik sirasina gore segmeleri istenmistir. Elde edilen bulgular Tablo
6’da sunulmustur.
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Tablo 6.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyunu Tercih Etme Oncelikli Amaglari

1.Sirada 2. Sirada 3. Sirada 4. Sirada

f % f % f % f %
Eglence amagl 7 %16 10 %22 26 %58 2 %4
Egitim amach 23 %51 11 %24 8 %18 3 %7
Ogrenciyi tanima amagli 10 %22 23 %51 10 %22 2 %4
Zaman gegirme amagli 5 %11 1 %2 1 %2 38 %84

Tablo 6 incelendiginde arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunu tercih
etme amaci ile ilgili olarak; %51’i egitim amaclh, %22’si 6grenciyi tanima amagli, %16’sI eglence
amach ve %11’'i zaman gecirme amaclyla oyunu tercih ettigini birinci sirada belirtmistir.
Arastirmaya katilan okul ©ncesi 6gretmenlerinin oyunu tercih etme amaglarinda %51’
Ogrenciyi tanima amach, %24’ egitim amacli, %22’si eglence amagli ve %2’si zaman gegirme
amaciyla oyunu tercih sebebini ikinci sirada belirtmistir. Arastirmaya katilan okul 6ncesi
Ogretmenlerinin oyunu tercih etme amaglarinda %58'i eglence amagli, %22’si 6grenciyi tanima
amaclh, %18’i egitim amacli ve %2’si zaman gecirme amaciyla oyunu tercih ettigini Gclnci
sirada belirtmistir. Arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunu tercih etme
amaglarinda %84’ zaman gegirme amacl, %7’si egitim amach, %4’l eglence amagl ve %4l
O0grenciyi tanima amaciyla oyunu tercih ettigini dordlinci sirada belirtmistir.

4. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun sirasinda gozlemledikleri durumlar nelerdir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerine “Ogrencilerinizin oyun oynarken hangi duygular daha
yogun yasadiklarini fark ettiniz?” sorusu sorularak, elde edilen cevaplara iliskin yapilan icerik
analizinde ortaya cikan kodlar ve temalar Tablo 7'de sunulmustur.

Tablo 7.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Oyunda Cocuklarin Yasadigi Duygulara iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %

Mutluluk, nese, eglence 28 62
c Heyecan 14 31
% 2 Rahatlama, dogallik, dzgiirliik, huzur 7 16
o ;>° Uziintii, mutsuzluk, duygusallasma 6 13
e 7° Hirs 5 11
L Paylasma, sorumluluk alma 4 9
'§ 2» Basari, kendini gerceklestirme 4 9
S = Merak, ilgi 3 7
% s Ofke, kizginlik, korku 3 7
o = iletisime gecememe, utanma 3 7
1; § Kaybetme duygusu 3 7
§ = Takim ruhu, ait olma, onaylanma 3 7
© £ Empati/ Benzesim kurma 3 7
g e Saskinlik 2 4

wv
Gonullaluk 1 2
Her duygu bir arada 1 2

Tablo 7 incelendiginde arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin cocuklarin
oyunlarda yasadigl duygulara yonelik gozlemleri su sekildedir; 6gretmenlerin %62’si mutluluk,
eglence, nese, %31'i heyecan, %16’sI rahatlama, dogallik ve 06zgirlik, %13’'G {zlntd,
mutsuzluk, duygusallik, %11 hirs, %9’u paylasma ve sorumluluk alma, %%9’u basarma duygusu,
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%7’si merak ve ilgi, %7’si 6fke, kizginlik ve korku, %7’si utanma, %7’si kaybetme, %7’si takim
ruhu, ait olma ve onaylanma hissi, %7’si empati, %4’ saskinlk, %2’si gondllilik ve %2’si her

duygunun bir arada yasandigini belirtmistir. “Ogrencilerinizin oyun oynarken hangi duygulari
daha yogun yasadiklarini fark ettiniz?” sorusuna verilen 6rnek ifadeler asagidaki gibidir:

“Her duyguyu bir arada yasiyorlar.” (012)
“Oyunda 6zgiirdiir cocuk. Mutludur. Ruhsal durumunu ifade edebildigi icin huzurludur.” (041)
“Daha dogallar.” (019)

Okul éncesi dgretmenlerine “Ogrencileriniz oyun oynarken ne tiir sorunlar yasiyorlar ve
bu sorunlari genellikle nasil ¢géziyorlar?” sorusu sorularak, elde edilen cevaplara iliskin yapilan
icerik analizinde ortaya ¢ikan kodlar ve temalar Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Ogrencilerin Oyunlarda Yasadigi Sorunlar ve Coziimlere iliskin
Tema ve Kodlar

Aglama, kiisme

Oyuna katilamama, ¢ekingenlik
Rekabet

Yer degistirme istegi

Tema Sorunlar Cozimler

Kodlar f % Kodlar f %
N Paylasma sorunu 22 49 Aralarinda konusma 12 27
% Lider olma istegi 10 22 Ogretmene basvurma 11 24
g Sabirsizhk, kuralsizhk 16 Sirayla yapma 5 11
b Bencillik, benmerkezcilik Ogretmenin konusmasi 4 9
; Rol dagilimi Zamanla kendiliginden 2 4
‘_5' Kiskanghk Kurallarin hatirlatiimasi 2 4
3 iletisim sorunlari Cevresini taklit etme 1 2
2 Kabul ggrmeme Nesneyi alip kagma 1 2
s
©
>
<
a
a4
>
Q
9
o

Kaybetmeyi kabullenmeme

Okul 6ncesi 6gretmenlerine gére oyun sirasinda
P R R R R R R NNNDN
N N NN N NN PP PO

Sira olamama

Tablo 8 incelendiginde arastirmaya katilan okul oncesi Ogretmenlerinin %49’u
¢ocuklarin oyun sirasinda en ¢ok paylasma sorunu yasadigini, %22’si lider olma isteginden
kaynakl sorunlar yasandigini, %16’si sabirsizlik ve kurallari reddetmekten kaynakh sorunlar
yasandigini belirtmistir. Ayrica 6gretmenlerin %9’u bencil, benmerkezci olmaktan kaynakli
sorunlar yasandigini, %4’ rol dagilimindan kaynakli sorunlar yasandigini, %4’U kiskangliktan
kaynakli sorunlar yasandigini, %4’G iletisim kaynakh sorunlar yasandigini ifade etmistir.
Bununla birlikte 6gretmenlerin %2’si kabul gormemeden kaynakli sorunlar yasandigini, %2’si
aglama, kiisme kaynakli sorunlar yasandigini, %2’si oyuna katilamama ve ¢ekingenlik kaynakli
sorunlar yasandigini, %2’si rekabet kaynakli sorunlar yasandigini, %2’si yer degistirme istegi
kaynakh sorunlar yasandigini, %2’si kaybetmeyi kabullenememe kaynakl sorunlar yasandigini
ve %2’si sira olamamaktan kaynaklanan sorunlar yasandigini belirtmistir. Bu sorunlarin
genellikle nasil ¢ozildigline iliskin okul Oncesi 6gretmenlerinin cevaplari incelendiginde
o0gretmenlerin %27’si ¢ocuklarin aralarinda konusarak sorunu ¢ozdigini, %24’G ¢ocuklarin
¢OzUm icin 6gretmene basvurduklarini, %11’i cocuklarin tartisma konusu olan durumu sira ile
yaparak ¢ozim drettiklerini ifade etmislerdir. Sorun ¢ézme konusunda 6gretmenlerin; %9’u
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kendilerinin mudahil olup konusma yaparak c¢o6zim Uretildigini, %4’G zamanla sorunun
kendiliginden ¢ozuldiuglini, %40 kurallarin 6gretmen tarafindan hatirlatiimasiyla ¢ozildigind,
%2’si gocuklarin gevresini taklit etmesiyle ve %2’si de g¢ocuklarin sorun olan nesneyi alip
kagmasiyla ¢dziim Urettigini belirtmistir. “Ogrencileriniz oyun oynarken ne tiir sorunlar
yasiyorlar ve bu sorunlari genellikle nasil ¢ézliyorlar?” sorusuna verilen érnek ifadeler agsagidaki
gibidir:

“Daha ¢ok oyun kurallarinda bencillik 6ne ¢ikiyor.” (09)

“Baslarda siirekli bana sikayet ediyorlardi.” (012)

“Paylasma problemi en biiyiik sorun. Genelde iclerinden biri lider olarak karar verici oluyor
digerleri de uyuyor.” (017)

Okul 8ncesi dgretmenlerine “Ogrencileriniz oyun oynarken sorun yasadiginda siz nasil
mudahale ediyorsunuz?” sorusu sorularak elde edilen cevaplara iliskin yapilan icerik analizinde
ortaya ¢ikan kodlar ve temalar Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9.

Okul Oncesi Og§retmenlerinin Sorunlara Getirdikleri Céziimlere iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %
© Kendilerinin ¢dzmesi igin siire tanima, gézlemleme 26 58

r_z . Konusarak ¢6zme, rehberlik etme 25 56
59 Empati igin 6rnek verme, hikdye anlatma, drama 6 13

2 3 E Sakin kalarak orta yol bulma 3 7
E E =§ Sorun kaynagini ortamdan uzaklastirma 3 7
S @ s Kurallari hatirlatma 3 7
35% Objektif olup giiven verme 3 7
% ?0 Ogrencinin dikkatini dagitma, alternatif sunma 3 7

ab GoOrev paylagimi yapma 1 2

© Sorunun devam etmesi halinde oyunu bitirme 1 2

Tablo 9 incelendiginde arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin %58’i oyun
sirasinda karsilasilan sorunlari ¢6zmek icin 6grencilerin kendi baslarina ¢6ziim bulabilmeleri igin
siire tanimaktadir. Ogretmenlerin %56’si sorunu konusarak ve dgrenciye rehberlik ederek
¢Ozmeyi, %13’U konu ile ilgili drnekler vererek, hikaye tamamlama ve drama yaptirmayi, %7’si
orta yol bulmak igin sakin kalmayi, %7’si sorun kaynagini ortadan kaldirmayi, %7’si kurallari
hatirlatmayi, %7’si objektif olup gliven vermeyi, %7’si 6grencinin dikkatini dagitarak alternatif
sunmayl, %2’si gorev paylasimi yapmayi ve %2’si sorunun devam etmesi halinde oyunu
bitirmeyi ¢6ziim yolu olarak belirtmistir. “Ogrencileriniz oyun oynarken sorun yasadiginda siz
nasil midahale ediyorsunuz?” sorusuna verilen 6rnek ifadeler asagidaki gibidir:

“Olay karsisinda birbirleriyle empati kurmalari icin 6rnekler veriyorum.” (07)
“Hemen miidahale etmiyorum. Gézlemliyorum, kendilerinin ¢ézmesini bekliyorum.” (017)

“Gozlemliyorum. Sorun ¢Ozilmezse Ogrencilere fark ettirmeden baska alanlara
yonlendiriyorum.” (39)

Okul 6ncesi 6gretmenlerine “Cocuklarin oyun, oyuncak ve rol se¢cimi hangi 6zelliklere
gore nasil farklilasmaktadir? Bu konularda genel bir gézleminiz oldu mu?” sorusu sorulmustur.
Elde edilen cevaplara iliskin yapilan icerik analizinde ortaya ¢ikan kodlar ve temalar Tablo 10,
Tablo 11 ve Tablo 12’de sunulmustur.
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Tablo 10.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Cocuklarin Oyun, Oyuncak ve Rol Segimlerinde Etkili
Unsurlara iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %
o o . Cinsiyet 26 58
7 £ r_:ﬂ o .*T'J o Karakter 6zelligi (Sakin, duygusal, hareketli, siddet egilimli vb.) 23 51
2 % = Z S @ Z Aile ve toplumdan gelen kiiltiirel etki 4 9
: o
g E S 2 E‘é Z Evde kardes bulunma durumu 3 7
XCuodcuw Evde izlenen TV programlar 2 4
©.% 5 273
> H w9
:0 0 Yas 1 2

Tablo 10 incelendiginde arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerinin %58’i
cocuklarin oyun ve rol tercihlerini cinsiyete gére belirtmistir. Ogretmenlerin %51’i ise cocugun
karakteristik Ozelliklerine gore tercih edilen oyunlarin degistigine wvurgu yapmistir.
Ogretmenlerin %9’u aileden ve toplumdan kaynakl kiiltiirel etkilerin ¢ocuklarin oyun ve rol
seciminde etkili olduguna vurgu yapmistir. Ogretmenlerin %7’si evde kardes bulunma ve
evdeki kardesin cinsiyetine gore ¢ocuklarin oyun ve rol tercihlerini etkiledigini belirtmigtir.
Ogretmenlerin %4’i cocuklarin evde izlenen TV programlarinin g¢ocuklarin oyun ve rol
tercihlerini etkiledigini belirtmistir. Ve 6gretmenlerin %2’si ise oyun tercihlerinin ¢ocugun
yasina gore degistigine vurgu yapmistir. Oyun tercihlerine etki eden faktorlere dair 6rnek
ifadeler asagida verilmistir:

“Genelde cinsiyete gore yonelim oluyor.” (04)
“Kiigiik Kardesi olan ¢ocuklar genelde anne baba veya bebek modeli oluyorlar.” (08)
“sSiddet egiliminde ki cocuklar bloklardan silah yapmaya yéneliyor.” (022)

Okul 6ncesi 6gretmenlerin gorislerine gore okul dncesi cocuklarinin oyunlarda aldiklar
roller Tablo 11’'de verilmistir.

Tablo 11.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Cocuklarin Oyunlarda Aldiklari Rollere iliskin Tema ve Kodlar

Tema Kodlar f %
o Anne ) 18
g % Kardes, bebek 8 18
oz Baba 5 1
< = Lider rolii, oyun kurucu 5 11
2 % Ogretmen ) 4
gg Sofér 2 4
§ (:v Abla 1 2
&S Polis 1 2
) Asker 1 5
c £ Doktor 1 2
O (@© R
= Hemgire 1 2
= 3 -
O o Tamirci 1 2
< Goris belirtmeyen 9 22

Tablo 11 incelendiginde okul 6ncesi 6gretmenlerinin %18’i ¢ocuklarin anne rollnd,
%18’i kardes-bebek rollinl, %11’i baba rolini, %11’i liderlik yani oyun kurucu roliinli, %4’
o0gretmen rollinl, %4’ sofor rollnd, %2’si abla rolind, %2’si polis rollini, %2’si asker rolling,
%2’si doktor rollinli, %2’si hemsire roliinii ve %2’si tamirci rollini Ustlendiklerini belirtmistir.
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Okul Oncesi 6gretmenlerine gore cocuklarin oyunlarda tercih ettikleri rollere iliskin 6rnek
ifadeler asagida verilmistir:

“Kizlar anne, abla, kardes vb. roller almak istiyor. Erkekler asker polis baba abi rollerine
biriniyorlar.” (037)

“Ozellikle 6gretmen, anne, baba roliini seciyorlar.” (036)
“Erkek cocuklar sofér, polis, asker; kizlar ise 6gretmen, doktor, anne rollerinde istiyor.” (027)

Okul 6ncesi 6gretmenlerine gore ¢ocuklarin bazi 6zelliklere gére oyun tercihleri Tablo
12’de sunulmustur.

Tablo 12.

Okul Oncesi Ogretmenlerine Gére Cocuklarin Oyun Tercihlerine iliskin Temalar ve Kodlar

Tema Kodlar Oyun tercihleri f %
Evcilik 16 36

Bebekli oyunlar 6 13

Kizlar Mutfak oyunlari 5 11

Kitap okuma 3 7

_ Oyun hamuru 1 2
o Zeka oyunlari 1 2
T::E Araba oyunlari 12 27
2 Blok, yap-boz 8 18
§ Aksiyon, hareketli, top oyunlari 7 16
g Erkekler Yapi, ingaat oyunlari 5 11
= Tamir seti ile oynama 4 9
= Hayvanlarla oynama 2 4
‘é Zeka oyunlari 1 2
o 3-4 yas tirmanma, bisiklet, yapboz 1 2
‘S Yas 4-6 yas masa basi oyunlar, blok, boncuk 1 2
2 6 yas evcilik 1 2
% Blok yapmak 3 7
[ . Araba oyunlar 3 7
% Hareketli gocuklar Deney yapmak 1 )
?E" Hareketli oyunlar 1 2
i Evcilik 5 11
e Sanatsal oyunlar 2 4
% Cekingen, duygusal, Masa basi oyunlar 2 4
& sakin cocuklar Araba oyunlari 1 2
Blok yapmak 1 2

Resim gizmek 1 2

Kitap okumak 1 2

Siddet egilimli gocuklar Silah, savas oyunlari 3 7

Blok oyunlari 2 4

Tablo 12 incelendiginde okul 6ncesi 6gretmenlerinin bazilari ¢cocuklarin oyun tercihini
cinsiyete gore yorumlamistir. Buna gore 6gretmenlerin %36’s1 kiz ¢ocuklarinin evcilik tercih
ettigini, %13’0 bebek, %11’i mutfak esyasi, %7’si kitap, %2’si oyun hamuru ve %2’si zeka
oyunlarini tercih ettigini belirtmistir. Ogretmenlerin %27’si erkek ¢ocuklarinin araba tercih
ettigini, %18'i blok, blok ve yap-boz, %16'sI hareketli oyunlari, %11’i yapi ve insaat oyunlari,
%9’u tamir setlerini, %4’U hayvanlari, %2’si zeka oyunlarini tercih ettigini belirtmektedir. Bir
O0gretmen oyun tercihlerinin yasa gore degistigini buna gére 3-4 yas cocuklarinin tirmanma,
bisiklet ve yapboz oyunlarini tercih ederken, 4-6 yas ¢ocuklarinin masa basi oyunlarini, 6 yas
grubunun ise evcilik oyunlarini tercih ettigini ifade etmistir. Ogretmenlerden %7’si hareketli
ogrencilerin blok tercih ettigini, %7’si araba tercih ettigini, %2’si deneyleri, %2’si hareketli
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oyunlari tercih ettigini belirtmistir. Ogretmenlerden %11’i cekingen, duygusal cocuklarin evcilik
tercih ettigini, %4’ sanatsal oyunlari, %4’ masa basi oyunlar, %2’si araba, %2’si blok, %2’si
resim, %2’si kitap tercih ettigini belirtmistir. Ogretmenlerden %7’si siddete egilimli cocuklarin
silah ve savas oyunlarini tercih ettigini, %4’G blok tercih ettigini belirtmistir. Okul Oncesi
O0gretmenlerine gore cocuklarin hangi 6zellige gore hangi oyunlari tercih ettiklerine iliskin
ornek ifadeler agsagida verilmigtir:

“Erkekler genellikle hareketli grup oyunlan kuruyorlar. Kizlar genellikle evcilik oynuyorlar.”
(030)

“Cok hareketli olanlar daha ¢ok bloklar, arabalarla oynuyorlar. Sosyal ¢ocuklar dramatik oyun
merkezinde zaman gegiriyorlar.” (033)

“Oyunlarini birlestirmeleri cok giizel kizlar anne olurken erkekler de baba abi olabiliyor.” (042)

Okul oncesi 6gretmenlerine “Oyun yoluyla 6grencinizde farkina vardiginiz 6zel bir
durum oldu mu?” sorusu sorularak elde edilen cevaplara iliskin yapilan icerik analizinde elde
edilen bulgular Tablo 13’te sunulmustur.

Tablo 13.

Okul Oncesi Ogretmenlerini Oyun Yoluyla Gézlemledikleri Ozel Durumlara iliskin Temalar ve
Kodlar

Tema Aile ile ilgili Ogrenciile ilgili
5 Kodlar f % Kodlar f %
‘_:>‘;_ :E . Cocuga olumsuz davranis (siddet) 6 13 Kardes kiskanghgi 3 7
§. % g Bf)sanma . 2 4 Akran zorbaligi 2 4
SES Ailede saglik problemleri 2 4 Gece altini 1slatma 1 2
) ﬁ © Annenin hamileligi 1 2 Cinsiyet karmasasi 1 2
oo Uvey anne 1 2 Ekran bagimhhg 1 2

Tablo 13 incelendiginde arastirmaya katilan okul oncesi 6gretmenlerinin %13’U aile
icinde siddet oldugunu, %4’lG ailede bosanma durumu oldugunu, %4’lG ailede ciddi saglik
sorunlarinin yasandigini, %2’si ¢ocugun annesinin hamilelik durumunu, %2’si ¢ocugun lvey
anneye sahip oldugunu oyun yoluyla 6grendiklerini belirtmistir. Arastirmaya katilan okul 6ncesi
O0gretmenlerinin %7’si kardes kiskanghigini, %4’G ¢ocugun akran zorbaligina maruz kaldigini,
%2’si cocugun gece altini islattigini, %2 ¢ocugun cinsiyet karmasasi yasadigini ve %2’si cocugun
ekran bagimlisi oldugunu oyun yoluyla 6grendiklerini belirtmistir. “Oyun yoluyla 6grencinizde
farkina vardiginiz 6zel bir durum oldu mu?” sorusunun cevaplarina dair 6rnek ifadeler asagida
verilmistir:

“Bir kiz 6grencim evcilik sirasinda, stirekli tisértlintin altina bebek koyuyordu. Annesinin hamile
oldugunu 6grendim.” (03)

“Kukla karakterimiz ¢ok iizgiin ve agliyordu. Ogrencimin annesinin kanser hastasi oldugunu
ogrendim.” (06)

“5 yasindaki bir 6grencime geceleri bez baglandigini oyunla farkina vardim.” (07)

“Oyun yoluyla anne ve babasinin bosanma asamasinda oldugunu ve onu g¢ok etkiledigini
dgrenmistim.” (010)
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuna bakis agisi ve oyunla gocugu tanima
ve degerlendirme yontemine iliskin gorisleri incelenmigstir. Arastirma sonucuna gore okul
oncesi 6gretmenleri icin ¢cocugu tanimak; cocugun ilgi ve yeteneklerini taniyarak egitime yon
verebilme, cocugun ihtiyaclarina cevap verebilme ve cocukla iletisim kurabilme agisindan ¢ok
onemlidir. Alanda benzer sonuglara ulasan c¢alismalar mevcuttur. Tirkoglu'nun (2015)
calismasinda 6gretmenler, cocugu tanima ve degerlendirmenin en 6nemli amacinin “gocuk
gelisimini takip etme” ve “cocugun kendisini tanimasina firsat verme” oldugunu belirtmistir.
Bu arastirmaya katilan okul dncesi 6gretmenleri 6grencilerini daha iyi taniyabilmek igin en ¢ok
gbzlem, aile ile iletisim ve oyun tercih etmektedir. Alanda okul 6ncesi 6gretmelerinin 6grenciyi
tanima yontemi olarak daha c¢ok gozlem teknigini tercih ettigine dair 6nemli ¢alismalar yer
almaktadir (Elden, 2019; Tirkoglu, 2015; Yilmaz Topuz & Erbil Kaya, 2016). Okul 6ncesi
egitimin planlanmasinda ¢ocugu tanima ve degerlendirme sireclerine daha ¢ok zaman
ayrilmasi ve iyi planlanmasi gerektigi distinilmektedir. Ancak 6gretmenler 6grenciyi tanima ve
degerlendirme sirecinde is yukinin fazla olmasi, sinif mevcudunun c¢ok olmasi, zaman
yetersizligi ve ailelerin is birligine acik olmamasi gibi nedenlerden dolayi giicliik yasamaktadir
(Elden, 2019; Yilmaz Topuz & Erbil Kaya, 2016).

Bu arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerine gére oyun; cocugun esas isi, gorevi, cocuk
icin hayatin ta kendisi, ¢cocugun kendini yansitabilmesi icin bir firsat, gercek hayati
o0grenebilmesi icin bir arac olarak goriilmektedir. Ayrica 6gretmenler oyunu; hayat, olmazsa
olmaz, vazgecilmez, kitap, cikolata, turta ve cocugun kendini vyansitacagl aynaya
benzetmislerdir. Alanda oyuna dair metafor calismalari mevcuttur. Bu ¢alismalarda oyun;
Ogretici, eglendirici, cocugun kendini ifade etme, duygularini yansitici ve yasamsal ihtiyac
(Giren, 2016); 6grenme ve gelisime etki, cocugun kendini ve potansiyelini 6zglirce yansittigi
ortam, eglenceli olma, yasama hazirlk, cocuklar tarafindan yapilan her sey ve cocuk icin degerli
olma (Adak Ozdemir & Ramazan, 2014); kendini gerceklestirme, gelisimi destekleme,
deneyimleme, 6grenme, zaman gecirme, eglenme, rahatlama, kendini ifade etme araci (Unal
ve dig., 2017); rahatlatici olma, mutluluk verme, yasami yansitma, ihtiya¢c olma, 6grenme araci
olma, hayali olma, hayati 6gretme, i¢ dinyayl yansitma (Tok, 2018) olarak gorilmustir.
Oyunun bu denli 6nemli olmasi géz 6nline alindiginda 6gretmenlerin ve ailelerin ¢cocugun
glnlik rutinleri arasinda oyuna daha ¢ok yer vermesi gerektigi disinilmektedir.

Bu arastirmanin sonucuna gore okul O©ncesi Ogretmenlerinin ¢ogunlugu, oyunu
oncelikle bir egitim araci olarak gérmektedir. Ogretmenler agisinda oyun, egitim amaci disinda
en ¢ok cocugu tanima yontemi olarak kullaniimaktadir. Benzer sekilde Eren’in (2018) ozel
egitim o6gretmen adaylariyla yaptigi metafor galismasinda oyun kavrami, bir egitim-6gretim
araci olarak ve hayata hazirlayici olarak gortlmustiir. Alanda oyunun 6gretici boyutuna vurgu
yapan calismalar mevcuttur. Weisberg, Kittredge, Hirsh-Pasek, Golinkoff ve Klahr (2015) okul
oncesi cocuklari ile yaptigl arastirmanin sonucuna gore ¢ocuklara bilgi dogrudan soylendiginde,
cocuklar 6grenmektedir. Ancak 6gretmen oyun kurar, rehberlik eder ve oyun icinde kontrolii
cocuklara birakirsa, cocuklar aktif olarak daha fazla arastirmakta ve daha fazla 6grenmektedir
(Weisberg ve dig., 2015). Alan yazin incelendiginde, oyunun egitim-6gretimde bu kadar 6nemli
olmasina ragmen bazi okul o©ncesi Ogretmenlerinin oyundan vyararlanmadiklari, baz
o0gretmenlerin ise bu eksikliklerinin farkinda oldugu ve 6zellikle uygulama siirecinde destek
almalari gerektigi ortaya ¢ikmistir (Erbil Kaya ve digerleri, 2017; Tugrul ve digerleri, 2014).
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Oysaki 6gretmenlerin egitim slrecinin dinamiklerini oyunun icine gizlemeleri, ailelerin ve
ogretmenlerin akademik kaygilarla cocuklarin oyunlarinda sinirlayici olmamalari ve cocuklarin
oyun ihtiyaglarina daha duyarli olmalari gerekmektedir (Kogyigit & Baydilek, 2015).

Bu calismanin sonucuna gore ¢ocuklar oyun sirasinda ¢ogunlukla mutluluk, heyecan ve
rahatlama duygularini yasamaktadir. Ayrica ¢ocuklar oyunlar vasitasiyla olumlu ve olumsuz
duygularin hepsini oyun icinde prova etmektedir. Bu acidan oyunlarin ¢cocuklari duygusal olarak
da gercek hayata hazirladigi séylenebilir. Alan yazinda oyunun heyecan, eglence ve mutluluk
hali yaratan, rahatlama araci oldugu sonucuna ulasan calismalar mevcuttur (Given, 2018;
Kiran ve dig., 2013). Bu calismanin sonucuna gore okul 6ncesi ¢ocuklarinin oyunlarda en ¢ok
yasadigl sorunlar; paylasma, liderlik, sabirsizlik ve ¢ocuklarin benmerkezci distinmeleridir.
Ayrica ¢ocuklar karsilastiklari sorunlari gogunlukla aralarinda konusarak, 6gretmene basvurarak
veya etkinligi sirayla yaparak ¢ozmektedirler. Bu durum okul 6ncesi ¢ocuklari i¢in gelisim
déneminin bir 6zelligi olarak gériilmektedir. Ogretmenlerin genel olarak bu konuda yaklasimi
ise ¢cocuklara sorunu ¢oézebilmeleri igin siire tanima ve gézlemleme olmustur. Bazi 6gretmenler
sorunun ¢6zlUmu i¢in ¢ocuklarla konusma, 6rnek hikaye anlatma veya konu ile ilgili drama
yaptirma yoluna giderken, bazi 6gretmenler ise sorunlari ¢dzmek icin sik sik kurallar
hatirlattiklarini belirtmislerdir. Alan yazinda benzer sonuclara ulasan c¢alismalar mevcuttur.
Tsai’'nin (2015) okul éncesi 6gretmenlerinin ¢ocuk oyunlarina katilma stratejilerini arastirdigi
calismada o6gretmenlerin aktif olarak oyunlara dahil oldugu ve oyunlar sirasinda cikan
sorunlara, ¢ocuklara kurallari hatirlatarak midahale ettikleri sonucuna ulasiimistir.

Arastirmanin sonucuna gore okul oncesi cocuklarinin oyun tercihlerinde en c¢ok
cinsiyet, karakteristik 6zellikler ve aile kultlri etkili bulunmustur. Alanda oyun ve oyuncak
tercihlerinin cinsiyete gore degistigine dair ¢calismalar mevcuttur (Cherney ve London, 2006;
Gulven, 2018). Alan yazina bakildiginda oyun tercihleri gibi oyunlarda sergilenen tutumlar da
cinsiyete gore farkhlasmaktadir. Aslan (2013) yaptigi calismada okul 6ncesine giden ¢ocuklarin,
oyunlar sirasinda ortaya ¢ikan zorbalik davranislarini inceledigi arastirmada zorbalik ve magdur
olma cinsiyete gore farklilasmaktadir. Bu arastirma sonucuna gore kiz cocuklari genellikle
evcilik malzemeleri, bebek ve mutfak gerecleriyle oynarken erkek cocuklari araba, blok veya
top gibi oyuncaklari éncelikli olarak tercih etmektedir. Gliven’in (2018) ¢alismasinda benzer bir
sonuca ulasiimistir. Arastirmada top, bebek ve araba oyuncaklarinin daha cok tercih edildigi
gbzlenmistir. Alanda oyuncak tercihinin cinsiyete gore farkhlastigi baska calismalar da
mevcuttur (Cherney & London, 2006). Kamaraj’a (2000) gbére oyuncak, oyun sirasinda
cocuklarin farkh gelisim alanlarina gelistirici katki sunan egitici araglardir. Ancak Tirkiye'de bir
cocuk basina disen oyuncak harcamasinin gelismis Ulkelere gore oldukg¢a disiik oldugu
gorilmektedir (Kamaraj, 2000). Ulkemizde okul dncesi egitiminin yayginlastirlmasi ve okul
Oncesi egitime ayrilan 6denegin arttirilmasiyla, farkli sosyo-ekonomik cevrelerden gelen
¢ocuklarin oyuncak ihtiyacinin karsilanacagi distinilmektedir.

Bu arastirmaya sonucuna gore; okul oncesi ¢ocuklarinin oyunlarda en ¢ok tercih
ettikleri roller anne, kardes, baba, liderlik ve 6gretmenlik rolleridir. Alan yazinda okul éncesi
¢ocugunun hayatinda aile bireylerini merkeze aldigina dair calismalar mevcuttur. Alabay’in
(2020) calismasinda okul 6ncesi c¢ocuklarina “Kahramanin kim?” sorusu yoneltilmis,
arastirmaya katilan ¢ocuklarin kahramanlarinin biyiik oranda aile bireylerinden olustugu tespit
edilmistir. Bu durumun gelisim 6zelligi oldugu disiinilmektedir. Ozellikle okul 6ncesi ddnemde
cocuklarin aile bireylerini ve 6gretmenlerini rol model almasi; aile bireylerine ve 6gretmenlere
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blylk sorumluluk yiklemektedir. Bu nedenle c¢ocuklara dogru rol model olma agisindan
ailelere ve dgretmenlere yonelik egitim seminerleri verilebilir. Ogretmenler bu konuda aile
katilimh 6zel etkinlikler planlayabilir.

Bu calismada okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun yoluyla 6grencilerinde gézlemledikleri
Ozel durumlar olup olmadigi arastiriimistir. Arastirma sonucunda 6gretmenler ¢ocuga siddet,
bosanma, saglik sorunlari, aileye katilacak yeni bir kardes, tivey anne, kardes kiskanchgi, akran
zorbaligl, gece altini islatma, cinsiyet karmasasi ve ekran bagimlihgl gibi 6grenciye yonelik
bilgileri oyun araciligiyla fark ettiklerini belirtmislerdir. Alan yazina bakildiginda gocuklarin
yasadigi olumlu ya da olumsuz yasantilarin oyun davranislarina ve segimlerine yansidigina dair
calismalar mevcuttur. Alessandri’nin (1991) kotli muamele gérmus (istismar) ve kot muamele
goérmemis okul dncesi cocuklarinda oyun ve oyun disi davranislari arastirdigl calisma sonucuna
gore, kotli muamele goren cocuklar koti muamele gormeyen cocuklara gére daha az grup
oyunlarina katilmaktadir. Bu ¢ocuklar akranlari ile daha az iletisim gereken bireysel oyunlari
tercih etmektedir. Ayrica bu cocuklar oyunlarda daha saldirgan bir tutum icindedir. Bu
¢alismalar oyun araciligiyla ¢ocuklar hakkinda bilgi edinmenin mimkin oldugunu ortaya
koymaktadir.

Ozetle bu arastirmaya katilan okul &ncesi &gretmenlerinin gérislerine gére oyun;
O0grenciyi tanima ve yonlendirme, egitimi planlama ve 6grenciyle bag kurup iletisim kurabilme
acisindan énemlidir. Ogretmenler 6grenciyi tanimak icin en ¢ok gozlem, aileyle iletisim, oyun,
cocukla sohbet ve bazi bireyi tanima formlarini tercih etmektedir. Ogretmenlere gére oyun
cocugun diinyasi, esas isi, 6grenme ve kesfetme araci, cocugun hayatinda vazgecilmez, olmazsa
olmaz bir ihtiyagtir. Cocuk icin oyun hayatin bir parcasidir. Ogretmenler daha ¢ok egitim ve
cocugu tanima araci olarak oyunu tercih etmektedir. Ogretmenlere gére 6grenciler oyun
sirasinda daha cok mutluluk, nese, heyecan ve rahatlama gibi olumlu duygulari yasamakla
birlikte kaybetme, kizginlk, korku gibi olumsuz duygulari da yasamaktadir. Cocuklar oyunlarda
daha ¢ok paylasma, liderlik, rol dagilimi gibi konularda sorun yasarken, bu sorunlari aralarinda
konusarak ya da 6gretmene bas vurarak ¢ozmektedir. Cocuklar oyunlarinda daha cok aile
bireylerinin rollerini tstlenmektedir. Cocuklarda tercih edilen oyun, oyuncak ve roller cinsiyete
gore farkhlasmaktadir. Cocuklar gercek hayatta yasadiklari, gézlemledikleri olaylari oyuna
yansitmaktadir. Ogretmenler oyun araciligyla cocugun gelisimini etkileyebilecek dnemli bilgiler
edinmektedir. Bu sonugclara gore, asagidaki 6neriler sunulabilir:

e Ogretmenlerin ¢ocugu tanima ve degerlendirme yéntemi olarak oyundan
yararlanmasi, O0gretim yasantilari icinde oyuna daha ¢ok yer vermesi faydali
gorilmektedir.

e Ogretmenlere ¢ocuklarda oyunun kullanimi konusunda seminerler verilebilir.

e Oyunla degerlendirmeden yararlanilarak ihtiyaci olan ¢ocuklar icin okul rehberlik
servisi ile iletisim kurulabilir.

e Oyun konusunda velilere destek olmak ve velileri bilgilendirmek uygun olabilir.

e Bu calismanin sonuglari arastirmaya katilan okul dncesi 6gretmenlerinin gorisleri
ile sinirhidir. Ailelerin ve ¢ocuklarin dahil oldugu benzer ¢alismalar yapilabilir.

o Sinif 6gretmenlerinin de goruslerinin alindigl karsilastirmali ¢alismalar yapilabilir.
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Cikar Catismasi Bildirimi

Yazar(lar), bu makalenin arastiriimasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasina iliskin
herhangi bir potansiyel gikar ¢atismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazar(lar), bu makalenin arastiriimasi, yazarhgi ve / veya yayinlanmasi icin herhangi bir
finansal destek almamustir.

Etik Kurul Karari

Bu calisma icin, Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi, Girisimsel Olmayan Klinik
Arastirmalar Etik Kurulundan 20.08.2020 tarih ve GO 2020/234 sayih etik izin alinmistir.

ETIK BEYAN: "Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyunla Cocugu Tanima ve Dederlendirme
Yéntemine lliskin Gériisleri” bashkli ¢alismanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve alinti
kurallarina uyulmus; toplanan veriler iizerinde herhangi bir tahrifat yapilmamis, karsilasilacak
tim etik ihlallerde “inénii Universitesi EJitim Fakiiltesi Dergisi Yayin Kurulunun” hicbir
sorumlulugunun olmadigi, tiim sorumlulugun Sorumlu Yazara ait oldugu ve bu g¢alismanin
herhangi baska bir akademik yayin ortamina dederlendirme icin génderilmemis oldugunu
taahhiit ederim.
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