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Metaverse 6zellikle 2021 ve sonrasinda hizla gelisen ve hem bireysel hem de toplumsal anlamda
insanlarin yasamini etkileyen temel yeni iletisim teknolojilerinden biri haline gelmistir. Etkinlik
yonetimi, marka yonetimi siirecleri, Metaverse evreninde arazilerin satin alinmasi, Metaverse
diglnleri, Metaverse alisveris merkezi, Metaverse oyunlari gibi bircok toplumsal yasam alaninda
Metaverse uygulamalarinin kullanildigi gérilmektedir. Bu arastirmanin amaci; Metaverse
ve uygulamalarinin toplumsal yasamdaki kullanim sekillerini Metaverse'nin sosyal yasam,
ekonomi, teknoloji, is hayati gibi farkli alanlardaki kullanimui ile ilgili yapilan haberler tizerinden
ortaya koymaktir. Bu amag dogrultusunda; SimilarWeb arastirmasina gore; ilk ti¢ sirada yer
alan hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr ve sozcu.com.tr haber siteleri Ocak 2022-Temmuz 2022
araliginda Metaverse haberleri 6zelinde igerik analizi yontemiyle ve teknolojik determinizm
kurami baglaminda incelenerek sinirlandiriimistir. Arastirma sonucunda; Metaverse'nin en
¢ok ekonomi, bilim-teknoloji ve gindem kategorilerindeki haberler icerisinde kullanildigi
gorilmustir. Haberlerde en sik tek gorsel kullanildigl, ara bashklarin uzun haberlerde tercih
edildigi gozlemlenmistir. Metaverse kavraminin tanitim, etkinlik, diigin, magaza, sergi, AVM,
dijital oyun, borsa, egitimde yenilik, okuryazarlk gibi farkli yasam alanlarinda kullanildigi
sonucuna ulasiimistir.
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Abstract

One of the fundamental new communication technologies, the Metaverse is progressing qui-
ckly, especially in the years 2021 and beyond, and has a significant impact on human life both
individually and socially. It turns out that a variety of Metaverse applications have been utilized
in social life, including those for managing events, building brands, buying Metaverse lands,
planning Metaverse weddings, running Metaverse retail malls, and playing Metaverse games.
The purpose of this study is to reveal the usage styles of Metaverse and its applications in so-
cial life via news related to the usage examples in different areas such as social life, education,
economic, technology, business life. In accordance with this purpose, the study is limited to
analyzing of Metaverse news in the context of technological determinism theory and content
analysis method in hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr and sozcu.com.tr web sites, ranked the top
of three according to Similarweb research, between January 2022- July 2022. The study's
findings indicate that the most popular news topics in the Metaverse are categorised as eco-
nomic, science-technology, and agenda. It has been noted that when there are many pictures
in a news story, sub-headings are preferable. It has been determined that the Metaverse no-
tion is frequently used in a variety of living contexts, including marketing, events, weddings,
shopping, digital games, literacy, educational innovation, exhibitions, and the stock market.
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tion Technologies
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1. Giris

Yeni iletisim teknolojilerinin hizla hayatlarimizin ayrilmaz bir pargasi haline gel-
mesiyle birlikte, gercek ve sanal arasindaki ayrim azalmaya baslamis, ¢evrim igi
sanal platformlarda, dijital uygulamalarda harcanan zaman artma egilimi goster-
meye baslamistir. Bireylerin zaman ve mekandan bagimsiz bir bicimde yeni ileti-
sim teknolojilerini kullanarak sosyal yasamlarini gecirdikleri alanlardan biri Meta-
verse olarak bilinmektedir. Metaverse 6zellikle 2021 ve sonrasinda hizla gelisen
ve hem bireysel hem de toplumsal anlamda insanlarin yasamini etkileyen temel
yeni iletisim teknolojilerinden biri haline gelmistir. Etkinlik yonetimi, marka yéne-
timi stiregleri, Metaverse evreninde arazilerin satin alinmasi gibi birgok toplumsal
yasam alaninda Metaverse uygulamalarinin kullanildigi gériilmektedir.

1990’larda internetin kullanilmaya baslanmasi ve kisisel erisime agilmasi, yaygin-
lik kazanmasi ile siber alan gelismistir. Sosyal aglar, video konferanslar, sanal 3D
diinyalari, takas edilemeyen jeton oyunlari dahil gesitli bilgisayar iliskili sanal or-
tamlar olusturulmustur. Bu tir ortamlar baglantisiz ve aralikli olmasina ragmen
bize dijital dénlisimiin gesitli derecelerini getirmektedir (Lee vd., 2021). Sanal
gerceklik ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin son 10 yilda hizli gelisimi ile sanal
dinyada yasamak, 6grenmek ve calismak icin insanlarin istekleri gelismistir. Me-
taverse, sanal karakterler araciligiyla ic boyutlu sanal bir diinyada yasamak ve
calismak icin insanlara olanak saglamaktadir (Zhang vd., 2022, s. 1).

Kovid-19 is ve yasam sekillerini fizikselden online (¢evrim ici) ve sanal deneyim-
lere dogru (sanal is gbrismeleri, konferanslar, konserler, toplantilar gibi) ¢carpici
bir bicimde degistirmistir. Bu sanal ortamlar genellikle sanal ve seffaf anlamina
gelen meta ve verse kismi diinyayl tanimlamakta olan Metaverse anlamina gel-
mektedir (Han vd., 2021). Metaverse kavrami fiziksel yasamlarimizin her alanin-
da daha ileri dijital dontsiime olanak saglamak icin olusturulmustur. Metaverse
kavraminin 6ziinde dev, birlesik, kalici ve paylasilan bir diinya olarak {i¢ boyut-
lu bir internet vizyonu yatmaktadir (Lee vd., 2021). Kavut (2022c, s. 14), glinl-
miiz postmodern ¢aginda gergek ve sanal arasindaki ayrimin giderek azaldigini,
imaj kavraminin, izlenim yonetiminin, digerlerinin begenisini kazanmanin 6nem
kazandigini, gergekligin dnemini yitirdigi bu toplumsal diizlemde sunum kavrami-
nin degerinin arttigini, yeni iletisim teknolojileri ve sosyal medya platformlari ile
bilginin dolayimlandigini agiklamistir. Bu baglamda, sanal bir evren olan Meta-
verse; kullanicilara bulunduklari ortamdan uzaklasmadan sanal gerceklik gozlik-
leri (VR) ve avatarlari aracihigiyla olusturduklari kisisel profilleri ve dijital kimlikleri
kullanarak sanal bir ortamda deneyim yasamalarini saglamaktadir. Bu ortamda
sunulan olanaklar; gercek yasamdaki toplumsal ve sosyal imkanlar ile benzerlik
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gostermektedir. Metaverse etkinlikleri, Metaverse sergisi, Metaverse AVM'’si,
Metaverse magazasi, Metaverse tabanli dijital oyunlar gibi ortamlar bu duruma
ornek olusturmaktadir.

Bu arastirmanin amaci; Metaverse ve uygulamalarinin toplumsal yasamdaki kul-
lanim sekillerini Metaverse'liin sosyal yasam, ekonomi, teknoloji, is hayati gibi
farkh alanlardaki kullanimi ile ilgili yapilan haberler izerinden ortaya koymaktir.
Bu amacg dogrultusunda; SimilarWeb arastirmasina gore; ilk ¢ sirada yer alan
hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr ve sozcu.com.tr haber siteleri Ocak 2022-Tem-
muz 2022 araliginda Metaverse ile iliskili olan haberler 6zelinde teknolojik de-
terminizm kurami baglaminda ve igerik analizi yontemiyle incelenerek sinirlan-
dirllmistir.

2. Metaverse Tanimlari ve Ozellikleri

Metaverse kavrami Neal Stephenson tarafindan yazilan Snow Crash adli bilim
kurgu romanindan ortaya ¢ikmistir. Metaverse, kullanicilarin gelecek nesil inter-
neti olarak gorilen 3D sanal alanlarinda yazilim uygulamalarinin ve avatarlarin
birbirleriyle iletisim kurabildigi meta ve verse kokiinden tiireyen universe (evren)
kelimelerinin bir birlesimidir (Duan vd., 2021). Metaverse, bircok yeni teknolojiyi
bltinlestiren sosyal form ve internet uygulamalarinin bir tirGddr. Metaverse, ar-
tirilmis gerceklik teknolojisine dayanan (¢ boyutlu bir deneyim saglamakta, dijital
ikiz teknolojisine dayanan gercek diinyanin ayna imajini olusturmakta, blokzinciri
teknolojisine dayanan ekonomik sistemler insa etmekte ve ekonomik, sosyal ve
kimlik sistemi icerisinde gercek diinya ve sanal diinyayi butiinlestirmekte, diinya-
yi dizenlemek ve icerikleri Gretmek icin her bir kullaniciya izin vermektedir (Ning
vd., 2021). Sanal gergeklik, artirilmis gerceklik, karma gergeklik, blokzinciri tekno-
lojilerini bitinlestiren G¢ boyutlu sanal bir diinya olan Metaverse, bireylerin ger-
cek yasamlarindaki eylemlerinin, davranislarinin, sosyal aktivitelerinin, ¢alisma
sekillerinin, kazang olanaklarinin sanal bir evrende sanal gergeklik gézIGgu, ava-
tarlar ve dijital kimlikler araciligiyla gerceklesmesine imkan saglayabilmektedir.

Metaverse icerisindeki sanal diinyada gercek diinyadaki her seyin baglantida
olmasi beklenmektedir. Fiziksel varliklar ve sistemler icin dijital ikiz teknolojisi,
kullanicilar igin avatarlar ve gesitli alanlarda blyuk 6lgekli haritalar dahil her sey
sayisallastirilmistir (Lee vd. 2021). Dijital model; dijital gdlge ve dijital ikiz dahil
sayisallasmanin (g tard bulunmaktadir. Dijital model Metaverse ve fiziksel diinya
arasinda etkilesimin olmadigi, fiziksel kimligin dijital kopyasidir. Dijital gblge; fizik-
sel kimligin dijital sunumudur. Fiziksel kimlik degistiginde onun dijital gdlgesi de
degismektedir. Dijital ikiz durumunda ise Metaverse ve fiziksel diinya birbirleriyle
etkilesim kurabilmektedir (Lee vd., 2021).
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Metaverse; artirilimis gergeklik, sanal gergeklik, blok zinciri ve dijital ikiz gibi bir-
cok teknolojiyi birlestiren tg¢ boyutlu sanal bir evrende yazim uygulamalarinin
ve bireylerin kendilerini temsil imkani buldugu avatarlarinin birbirleriyle iletisim
kurabildigi yeni bir iletisim teknolojisidir (Kavut, 2022a, s.142). Baska bir deyis-
le, Metaverse, diinyayi etkileyebilecek teknolojik kiltirin yaygin bir ifadesidir.
Metaverse tiim diinyay! kapsayacak olan bir yarimkiire ya da Ug¢ boyutlu seffaf
alan olarak tanimlanabilmektedir (Bolger, 2021). Metaverse, Paul Milgram tara-
findan ortaya ¢ikarilan artiriimis gergeklik, karma gerceklik, sanal gergeklik, 360
ve digerleri dahil ti¢ boyutlu teknolojiler icin evrensel bir kavram olan genisletil-
mis gerceklik fikri ile de iliskilendirilmektedir. FitUrist bir dijital diinya igin ilham
verici ve varsayimsal bir kavram olarak da tanimlanir (Allam vd., 2022, s.774).
GulnlUmuizde pandeminin ardindan dijital iletisim teknolojilerinin kullanim ora-
ninin artmasi, Metaverse tabanli dijital oyunlarin ve Metaverse arsalarinin 6ne
¢ctkmasi, bireylerin sanal bir ortamda avatarlari ile temsil olanagi elde etmesi gibi
pek ¢ok sebeple yeni iletisim teknolojileri Metaverse evreninde birlesmekte ve
bu ortamda kullanicilar G¢ boyutlu gozllkleri araciligiyla teknolojik bir kiiltir de-
neyimleyebilmektedir.

Daldirma

Sanal Gerceklik
Cisimlestirme :;

Tekm&oiiler

B LY== Artinimis Gerceklik
Mevcudiyet

Karma Gergeklik

Kimiik Ingasi Metaverse

Uyumlu
Fiziksel iyilik

Ack

Kurallar
Psikoloji Zorllklar Principles g @
@y Challenges Tarafsiz Donanim

Etik

iletisim Agi
Gizlilik

Sekil 1. Metaverse Teknolojileri, Kurallari, Olanaklari ve Zorluklari
Kaynak: Mystakidis, 2022, s. 494.

Metaverse'liin teknolojileri, olanaklari, kurallari ve bu teknolojiyi kullanirken
bireysel, toplumsal ve kurumsal agidan yasanabilecek zorluklar sekilde alt bo-
yutlarina yer verilerek tablolastirilmistir. Bu anlamda Metaverse'nin olumlu ve
olumsuz tim &zellikleriyle bitlinsel bir bakis agisiyla degerlendirilmesi gerektigi
anlasiimaktadir.
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3. Toplumsal Yasamda Metaverse ve Kullanim Alanlari

Metaverse; insanlarin sosyal yagamlarinin bir pargasi olma yolunda ilerleyen yeni
iletisim teknolojilerinden biridir. Metaverse lzerine yapilan arastirmalar bu tek-
nolojinin bireyler tarafindan kullanim oraninin her gegen giin arttigini géstermek-
tedir. Ulusal ve uluslararasi 6lcekte faaliyet gdsteren bircok markanin Metaverse
magazalarini agtigini duyurmasi ve hatta Metaverse AVM’sinin olusturulmasi, et-
kinlik yonetimi siireclerinde acilislarin ve yildoniimlerinin Metaverse evreninde
gerceklestirilmesi, Metaverse sergilerinin ve defilelerinin diizenlenmesi Metaver-
se'nin toplumsal yasam icerisindeki pratiklerine 6rnek gosterilebilmektedir. Bu
duruma ornek olarak Fernandez ve Hui (2022, s.8), tarafindan aciklanan Metaver-
se festivali de somut bir 6érnektir. Sekilde Decentraland Metaverse tabanl dijital
oyunu icerisinde diizenlenen Metaverse festivaline iliskin bir gorsel sunulmustur.

Sekil 2. Decentraland’da Metaverse Festivali

Metaverse icerisinde bireyler dijital ikizlerinde icerikler olusturacaktir. Glini-
mizde ticari sanal ortamlar sanal gergeklik resimleri gibi icerikleri kullanicilarin
olusturmasina olanak saglamaktadir (Lee vd., 2021). Baska bir deyisle, Metaver-
se karma gerceklik teknolojisine dayanan Ug¢ boyutlu bir deneyim saglamakta
ve dijital ikiz teknolojisine dayanan gercek diinyanin ayna imajini Gretmekte ve
coklu yeni iletisim teknolojilerini entegre ederek gercgekligi bitlnlestiren sosyal
form ve internet uygulamasinin yeni bir tlrl olan blokzinciri teknolojisine daya-
nan sanal bir ekonomik sistem, sosyal sistem ve kimlik sistemi insa etmektedir
(zhang vd., 2022, s. 2). Bu anlamda Metaverse'te kripto para birimleri ve takas
edilemeyen jeton (Non-fungible token-(NFT) teknolojilerinin kullanimi sayesinde
sanal ortamlardan alanlarin satin alinmasi ve bu alanlara verilen fiyatlarin gercek
yasamdaki degerleri Gizerinden tanimlanmasi Metaverse igerisinde farkl ve yeni
bir evren tanimlamasinin yapildigi, gercek ve sanal diinyanin giderek birbirlerine
yaklastigl sonucunu vermektedir. Buna &rnek olarak, istanbul’da Nisantasi,
Besiktas, Taksim gibi bolgelerdeki Metaverse alanlarinin daha hizli satilirken
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Esenyurt, Cekmekdy vb. alanlara taleplerin daha az olmasi verilebilmektedir.

insanlarin hayatlarinin en énemli ve déniim noktasi olabilecek giinlerden biri
olan duginler artik ylz ylze ortamlarla birlikte Metaverse diigiinleri olarak sanal
bir evren icerisinde de yapilabilmektedir. Katilimcilar ti¢ boyutlu sanal gergeklik
gozliikleri kullanarak ve avatarlari ile bulunduklari bu ortamlarda digin ve di-
ger tim etkinlikler diizenlenebilmektedir. Bunun yaninda Kavut (2022b, s. 94),
sanal gerceklik kullanilarak sehirlerin gezilebildigini, sanal olarak Hac ibadeti ko-
nusunun bile gindeme getirildigini belirtmistir. Ayrica, sanal diinyaya ait olan bir
kavram olan Metaverse'lin erisilebilirlik, ¢esitlilik, esitlik ve insanlik agilarindan
gercek diinyaya bircok katkisi bulundugunu vurgulamistir (Kavut, 2022b, s. 94).

Metaverse uygulamalarinin basta dijital oyun alani olmak tizere egitimden ticare-
te, kiiltlir-sanattan saglik hizmetlerine kadar birgok alanda kullanildigi gérilmek-
tedir. Metaverse ile iliskili olarak en sik s6z edilen uygulama dijital oyunlardir.
Bir diger iyi bilinen uygulama saglik hizmetleridir. Tipta veya hemsirelik beceri-
leri egitiminin gelismesinde 6grencilerle iliski kurmak icin artirilmis gerceklik
veya sanal gerceklik kullanimi buna 6rnek verilebilmektedir (Hwang ve Chien,
2022). Metaverse teknolojisini anlamak gercek diinyanin sanal bir kopyasi ola-
rak da gorilebilmektedir. Gergek diinyada yapilan her sey Metaverse icinde de
yapilabilmektedir. Kullanicilar bir kariyere sahip olmakta, Metaverse kurallarina
gore yasal sertifikalarla bina, arsa, araba vb. varliklar satin alabilmektedir. Meta-
verse'de satin alinan tim varliklar, takas edilemeyen jeton (Non-Fungible Token)
gibi ekonomik faydalar igin satilabilmektedir (Buana, 2023, s. 29).

Metaverse'lin sorunlari ve uygulamalari son yillarda oldukga tartisilmaktadir. Me-
taverse, toplumlarimizi ve yasamlarimizi 6nemli oranda etkilemektedir. Metaver-
se, kullanicilarin avatarlari igin dijital varlklar satin alabildigi ve kendi profillerini
olusturabildigi dijital oyunlarda ve ticarette kullanilan sanal varliklar igerisinde
coktan gorilmeye baslanmistir. Ancak gizlilik, etik ve yonetim gibi konularda bir
Metaverse olustururken sorunlar bulunmaktadir (Fernandez ve Hui, 2022, s. 8).
Metaverse ortamlarinda dikkat edilmesi gereken bir diger husus gercek diinyaya
yakinlik ve gergeklik iliskisi olarak aciklanabilmektedir. Gergekgi lic boyutlu bir
Metaverse platformu olusturmak icin, sanal ortamlar gercek diinya ile uyumlu
olarak olusturulmaya ihtiyag duymaktadir (Zhang vd., 2022, s. 10). Dolayisiyla
toplumsal yasamin énemli parcalarindan biri olma yolunda olan Metaverse, ko-
nusunda dijital glivenlik, gizlilik, dijital etik ve hukuk konulari temelinde sorunlar
olabildigi ve bu sorunlarin giderilmesinin bireylerin kisisel veri glivenligi ve sag-
likh bir dijital internet kullanimi agisindan 6nem arz ettigi diisiiniImektedir. Ayni
zamanda olusturulan bu sanal platformlarin gergek diinya ile baglantih olmasi,
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bireylerin gercek yasamdaki aktivitelerinin, paylasimlarinin, eylemlerinin bu or-
tamlara tasinabilmesi Metaverse alanlarinin gergekgiligi ve kullanicilar tarafindan
daha fazla talep edilebilmeleri agilarindan 6nemli degiskenler olarak agiklanabil-
mektedir.

Metaverse'lin egitim alanindaki kullanimlarina deginen Hwang ve Chien (2022),
Metaverse'lin O0zellikleri sayesinde geleneksel sanal gerceklik ve artiriimis gercek-
lik egitiminden daha farkli bir egitim slrecinin beklendigini aciklamistir. Egitim
alaninda Metaverse uygulamalarinin tip, hemsirelik, saglik bakimi hizmetleri, bi-
lim, askeri egitim ve yeni bir dil 6grenme gibi tretimle iliskili egitimler olmak lizere
bircok kullanim alani oldugunu vurgulamislardir. Metaverse ile egitimde radikal
yeniliklerden biri meta-egitimlerdir. Meta-egitim, 6grencilerin sanal ortamlarin
misterek sahipleri ve kisisellestiriimis mufredatlarin musterek igerik Greticileri
olabildigi slirekli, alternatif ve ¢cevrim ici Gi¢ boyutlu sanal siniflarda zengin, hibrid
resmi ve gayri resmi aktif 6grenme deneyimlerine olanak saglamaktadir (Mys-
takidis, 2022, s. 493). Akilli sehirlerdeki Metaverse kullanimina deginen Allam
vd., (2022, s. 771), Metaverse kavraminin arastiriimasi ve gelisiminin genis 6lgek-
te veriye dayal yapay zekaya dayanan sanal sehirlerin tasarimi agisindan akilli
kentlesmede 6nemli bir trend oldugunu aciklamistir. Bu baglamda, Tiirkiye’de ve
diinyada ozellikle gelismis tlkelerde akilli sehir, dijital toplum, dijitallesme, sanal
evren Uzerine yapilan ¢alismalarla sanal ve akilli sehir tasarimlarina yonelik ¢alis-
malarin olusturuldugu gorulebilmektedir.

4. Metaverse Teknolojisi Olarak Sanal Gergeklik ve iletisim

Sanal gergeklik, dogrudan goriinen ve gergek hissettiren sanal deneyimleri olus-
turan bir iletisim ortamidir. 1960’lardan beri sanal gerceklik, egitimler ve simiilas-
yonlar icin askeriye ve tip alanlarinda kullanilmistir. Ancak akademik ortamlarda
sosyal ve psikolojik dinamikleri degerlendirmek icin de verimli bir alan olmustur
(Markowitz ve Bailenson, 2019, s. 287). Sanal gerceklik tamamen sentetik goris-
lerin dnemli bir 6zelligine sahip olmaktadir. Ticari sanal gergeklik kulaklklari bas
izleme ve somut kontrol ediciler dahil kullanici etkilesim tekniklerinin olagan bir
seklini saglamaktadir. Bu baglamda, kullanicilar tamamen sanal ortamlarda ko-
numlanmakta ve kullanic etkilesim teknikleri yoluyla sanal nesnelerle etkilesim
kurulmaktadir (Lee vd., 2021). Sanal gergeklik, uzun bir zaman almistir. 1950’ler-
de film endustrisinde genis ekran resimlerinde, (i¢ boyutlu ses ve 3D resimlerdeki
gelismeler boyunca duyusal deneyimlerin olusumunu aktif olarak takip etmistir
(Huggett, 2019). 1970 ve 1980’lerde ABD Hava Kuvvetleri ve NASA sanal gercek-
ligin gelisimini kesfetmeye devam etmistir ve 1985’te NASA basa takili gosterge,
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kafa izleyici, konusma tanimlama, veri eldiveni ve 3D sesleri birlestiren Sanal Or-
tam istasyonu gelistirmistir (Huggett, 2019). Tarihsel art alan siireci dikkate alin-
diginda; 1950’lerden giliniimiize sanal gergeklik konusunda her gegen yil gelisme
kaydedildigi, kullanilan teknolojik altyapi ve olanaklarin zenginlestirildigi goriile-
bilmektedir. Bunun yaninda sanal gercekligin hizli gelisimine katkisi olan bircok
teknoloji oldugu da bilinmektedir. Sanal gergekligin gelisimine katki saglayan bu
teknolojiler Metaverse, blockchain (blokzinciri) ve Metaverse tabanli yeni ileti-
sim teknolojileri olarak agiklanabilmektedir. Metaverse; sanal gergeklik, artiriimis
gerceklik, yapay zeka, nesnelerin interneti, blyuk veri, blockchain (blokzinciri),
yuksek hizli 5G aglari, ug¢ hesaplama gibi teknolojilerin gelisiminin ilerlemesini
hizlandiran adimlara olanak saglamistir (Bibri vd., 2022).

Bireylerin U¢ boyutlu nesneleri, filmleri, gorselleri gorebilmesinde ve izlemesinde
kullanilan sanal gerceklik gozlikleri (VR) ile giderek bireyler ve magazalarini Me-
taverse alanlarina tasiyan kurumlar tarafindan bilinirligi artan kavramlardan biri
sanal gercekliktir. Sanal gerceklik, akademide ve endistride son 10 yilda ¢arpici
bir etki uyandirmistir. Mobil sanal gerceklik uygulamalarindaki ve cihazlarindaki
son gelismeler onlarin uygulanabilirligini ve kullanilabilirligini daha ileri seviyede
artirmistir (Kang vd., 2018, s. 1). Bu noktada, sanal gerceklik ile ilgili literattirde
bircok tanimlama bulunmaktadir. Sanal gergeklik, donlisiimli, tamamen ayri, diji-
tal olarak olusturulan yapay bir ortam olarak tanimlanir. Sanal gerceklik icerisinde
kullanicilar kendilerini t¢ boyutlu, farkh bir diinyada konumlanmis, fiziksel ¢ev-
relerine benzer sekilde diizenlenmis olan bir ortamda hissetmektedir (Mystaki-
dis, 2022, s. 487). Sanal gerceklik, iletisim kurmak icin daha etkili yollar ve pratik
uygulamalar bulmak i¢in daha fazla deneyimi meydana getiren teknolojik gelis-
meler araciliglyla ortaya ¢ikan yeni bir ortamdir (Sherman ve Craig, 2019, s. 5).
Sanal gergeklik, asiri karmasik veriler ve bilgisayarlar ile etkilesim saglamak, gor-
sellestirmek ve manipule etmek icin insanlarin kullandigi bir yol olarak tanimlanir.
Daha genis gcergevede ifade edildiginde sanal gergeklik, kullanicilarin bilgisayarda
Uretilmis ortamlarda lg¢ boyutlu etkilesim kurmalarina izin veren insan-bilgisa-
yar ara yUziinln gelismis bir formu olarak gorilmektedir (Schultheis ve Rizzo,
2001, s. 298). Uc¢ boyutlu sanal gerceklik deneyimi, gorsellestirme ve diger sen-
sor uyaricilarini kullanan bilgisayar sistemleri tarafindan ilistirilmis olan insanlar
arasindaki iletisim sireci olarak tanimlanmaktadir (Barricelli vd., 2016, s.1). Bu
tanimlar degerlendirildiginde; sanal gerceklik kavrami; bireylerin bilgisayar tri-
nl olan sanal platformlarda birbirleriyle U¢ boyutlu olarak avatarlari araciligiyla
iletisim ve etkilesim saglayabildikleri yeni bir iletisim ortami olmasinin yaninda
karmasik verilerin, sensorlerin, bilgilerin ve insan-bilgisayar etkilesiminin bir ara
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yuzl formu olarak agiklanabilmektedir.

Sanal gergeklik, medyada ve haber lretim siireglerinde kullanilan bir teknolojidir.
Sanal gerceklik, bilgisayar similasyonu tarafindan Gretilen, haber tGretiminde kul-
lanilan ve bu multimedya ¢aginda sunulan gergekgi ti¢ boyutlu sanal bir sistemdir.
Sanal gergeklik haberlerinin panoramik video, panoramik fotograf ve kulaklik-sa-
nal gerceklik gozIUgu tabanli haberler olmak tzere t¢ formu bulunmaktadir (Yan
vd., 2022, s.122). Genis 6l¢ekli ¢cok oyunculu oyunlarin ortaya ¢ikisi ve Second
Life (ikinci Yasam) gibi ortamlar haberlerin yeniden liretimi igin daha ileri firsatlar
saglamistir. Etkilesimli gazetecilik, Ggboyutlu gazetecilik denen kavramin temel
unsurlarini yansitmaktadir (Pena vd., 2010, s. 293). Drone’lar haber igeriklerinde
sanal gergekligin, artirllmis gergekligin ve karma gergekligin gelisimi dahil Gi¢ bo-
yutlu haber igerikleri Gretiminin gelisiminde artan sekilde 6nemli rol oynamistir
(Pavlik, 2020, s. 137). U¢ boyutlu sanal ortamlarin en carpici 6zelliklerinden biri
insanlarin bu ortamlarin gercek olmadigini bilmelerine ragmen sanal durumlar
ve olaylar icin gercekei cevaplar verme egiliminde olmasidir (Pena vd., 2010, s.
293). Wu vd., (2021), t¢ boyutlu sanal gergeklik haberi kavraminin haber med-
yasi alaninda 6nerildigini ancak geleneksel video haberlerinin aksine {i¢ boyutlu
sanal gerceklik haberlerinin kullanici deneyimi ve medya etkisinin henlz dogru-
lanmadigini aciklamistir. U boyutlu gazetecilik ve sanal gerceklik gazeteciligi icin
The New York Times 6rnek verilebilmektedir. Kasim 2015’te The New York Times
gazetesi, haber Uretim ve faaliyetlerine bir platform eklemistir. Kullanicilarina bir
milyondan fazla karton sanal gerceklik kulakhgi dagitmis ve 360 derece ¢ekimler
yoluyla soylenen haber hikayeleri 6neren bir uygulama baslatmistir (Jones, 2017,
s. 171). Dolayisiyla sanal gergeklik teknolojilerinin haber Gretim ve dagitim sireg-
lerinde aktif bir rol Ustlendigi ve bu alana olan ilginin medya alaninda her gecen
gin yukselme egiliminde oldugu, etkilesimli, G¢ boyutlu sanal gergeklik gazeteci-
ligi ve sanal gergeklik haberlerinin yayginlastigi anlasiimaktadir.

5. Teknolojik Determinizm Kurami

Teknolojik determinizm kurami, 1964’te Marshall McLuhan tarafindan ortaya
atilmistir. Mevcut bu kurama gore, kitle medyasinin teknolojisi sadece insanlarin
tutumlarini ve davranislarini sekillendirmemekte ayni zamanda sosyal sistemin
diizenlenme biciminde bir yenilik getirmistir (Jan vd. 2020, s. 134). Toplumun
temel oOzellikleri ile ¢cagin 6nde gelen iletisim teknolojileri arasindaki baglantiyi
saglayan bir kuram olan teknolojik determinizm kurami, teknolojinin kiltlri ve
toplumu sekillendirdigi gériisiine dayanmaktadir (Kavut, 2022b, 96). Teknoloji-
nin toplumlarin déntsiminiin esas 6nclsl olmasi teknolojik determinizmin bir
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inancidir. Ortaya ¢ikisi Amerikan sosyolog Thorstein Veblen ile iliskilendirilen tek-
nolojik determinizmin destekgilerine gore, herhangi bir sosyal degisim; teknoloji,
teknolojik gelisim, iletisim teknolojisi ve medya tarafindan kontrol edilmektedir
(Hauer, 2017, 1). Kisaca ifade edildiginde; teknolojik determinizm kurami; iletisim
teknolojilerinin insan kiltlriint degistirebilecegini agiklamaktadir (Buana, 2023,
s. 31). Bu kuram, teknolojinin sosyal endiselerden veya baskilardan gelen etken-
lerin olmadigi ancak sosyal yapilari belirleyebilen, kendine 6zgi varligi olan, dis
kaynakli bir glic oldugu fikri izerine olusturulmustur (Ticau ve Hadad, 2021, s.
149). Teknolojik determinizm, toplumlarda medyanin etkisi ile ilgilenmektedir.
Ancak teknolojinin toplumu etkilemek bakimindan medyadan daha blyik bir
rolt oldugunu agiklamaktadir (Jan v.d 2020, s. 134).

internet gibi yeni iletisim teknolojilerinin ortaya cikisi ile birlikte teknolojik de-
terminizm bir¢ok kuramci tarafindan yeniden gézden gecirilmistir. Teknolojik de-
terminizmi tartismak icin en yaygin yol hard ve soft determinizm ayrimidir. Hard
determinizm, paylasim toplumunda sinirsiz etki, mutlak kudret ile teknolojiyi
tanimlarken soft determinizm diger sosyal ve kiiltiirel faktorler hususunda tek-
nolojinin gliciini konumlandirmaktadir (Paragas ve Lin, 2016, s. 1529). Bir diger
ayrim ise yazili ve elektronik determinizm ile ilgili olarak aciklanmistir. Yazili ve
elektronik olmak Uzere iki alt bolim cergevesinde siniflandirilan teknolojik de-
terminizm kuraminda elektronik determinizmde degisime olanak saglayan temel
faktorler igin teknoloji kullanilirken yazili determinizmde teknoloji sosyal degi-
sim icin gerekli ve yeterli tiim kosullar gergeklestiginde kullaniimaktadir (Kavut,
2022b, s. 96). Bu noktada, teknolojik determinizmde degisime neden olan yeni
iletisim teknolojilerinden biri olarak bireylere fiziksel yasam alanlarina benzer se-
kilde, yeni sanal bir diinya sunan Metaverse tanimlanabilmektedir. Cagin baskin
teknolojisi ile toplumun temel dinamikleri arasinda bag kuran teknolojik determi-
nizm kurami agisindan; Metaverse ve iliskili teknolojilerin toplumsal aliskanliklari
degistiren ve donistliren bir yasam tarzi sundugu disiiniimektedir.

Metaverse ve sanal gercgeklik cercevesinde yasanan gelismeler i1siginda; bu aras-
tirmanin amaci; Metaverse ve uygulamalarinin toplumsal yasamdaki kullanim
sekillerini Metaverse'lin sosyal yasam, ekonomi, teknoloji, is hayati gibi farkl
alanlardaki kullanimi ile ilgili yapilan haberler Gzerinden ortaya koymaktir. Bu
amac¢ dogrultusunda; SimilarWeb arastirmasina gore; Ocak 2022-Temmuz 2022
araliginda ilk ti¢ sirada yer alan hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr ve sozcu.com.tr
haber sitelerinin Metaverse konulu haberleri teknolojik determinizm kurami bag-
laminda ve igerik analizi yontemiyle incelenerek sinirlandirilmistir.
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6. Metodoloji

Bu ¢calismada amach 6rnekleme yontemi 6l¢it 6rnekleme ve maksimum cesitlilik
ornekleme tirlerinden yararlanilarak segilen Tirkiye'deki haber siteleri katego-
risinde ilk g sirada yer alan haber sitelerindeki (hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr
ve sozcu.com.tr) Metaverse tabanli haberler icerik analizi yontemiyle teknolojik
determinizm kurami baglaminda ele alinmistir. Calismada g farkli haber sitesin-
de Metaverse'iin ve Metaverse uygulamalarinin bireysel, kurumsal ve toplum-
sal diizlemde farkli yasam alanlarinda ne sekilde ve siklikta kullanildigini, haber
iceriklerinin bashk, gorsel, ara baslk, metin gibi farkl kategoriler agisindan nasil
kurgulandigini ortaya koyabilmek hedeflenmistir.

6.1. Amag

Bu arastirmanin amaci; Metaverse ve uygulamalarinin toplumsal yasamdaki kul-
lanim sekillerini Metaverse'iin sosyal yasam, ekonomi, teknoloji, is hayati gibi
farkli alanlardaki kullanimi ile ilgili yapilan haberler tzerinden ortaya koymakdir.
Metaverse'ln glncel bir konu olmasi, yasamin farkl alanlardaki Metaverse kul-
lanimina iliskin haberlerin incelenmesinin hedeflenmesi, gliniimizde internet ve
iletisim teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte bireylerin haber ve bilgi edinme
ihtiyaclarini gazeteler degil haber WEB siteleri araciligi ile karsilamasi nedenleriy-
le kullanicilar tarafindan en fazla tercih edilen haber web sitelerinin analizi ter-
cih edilmistir. Arastirmanin amacina uygun olan haberlerin segimi i¢cin web site
Olciim veri platformlari arasindan Similarweb 6l¢ciim verilerine gore ilk Ug sira-
da yer alan haber siteleri tercih edilmistir. Bu galisma; SimilarWeb arastirmasina
gore, ilk G¢ sirada yer alan hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr ve sozcu.com.tr haber
siteleri Ocak 2022-Temmuz 2022 araliginda Metaverse arsa haberleri 6zelinde
teknolojik determinizm kurami baglaminda ve igerik analizi yontemiyle incele-
nerek sinirlandirilmistir (https://www.similarweb.com/tr/top-websites/turkey/
category/news-and-media/, Erisim Tarihi: 26.10.2022).

Arastirmanin ana amaci dogrultusunda bu ¢alismada asagidaki sorulara yanit
aranmaktadir:

1. Tirkiye’de Metaverse icerikli haberlerde hangi konular ele alinmaktadir?
2. Metaverse haberlerinde hangi kavram ve konular 6ne gikmaktadir?

3. Metaverse haber metinlerinin yapisal 6zellikleri nelerdir?

4. Metaverse haberlerinin kategori dagilimlari nedir?

5. Metaverse haberlerindeki baslik ve alt baslik dagilimlari nedir?
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6. Metaverse haber gorsellerinde hangi temalar ve konular kullanilmaktadir?
7. Metaverse konulu haberlerde kullanilan haber tonu (iyimser/kétimser) nedir?

8. Haberlerin Metaverse teknolojilerine (sanal gergeklik/artirilmis gergeklik ve kar-

ma gerceklik) gore dagihmlari nedir?

6.2. Yontem

Bu arastirmada icerik analizi yontemi kullanilarak hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr
ve sozcu.com.tr web sitelerinde Metaverse konulu haberler analiz edilmistir. ige-
rik analizi slirecinde Bilgin’in siniflandirmasindan yararlanilmistir. Bilgin (2016, s.
18), icerik analizini frekans, kategorisel, degerlendirici, olumsallik ya da iliski ana-
lizi ile diger analizler olmak lizere bes alt boyut ¢ercevesinde tanimlamistir. Bu
arastirma icerisinde Bilgin’in frekans, kategorisel ve degerlendirici analizlerinden
faydalanilmistir. Haber igerikleri kullanilan kavramlar, basliklar, haber kategorile-
ri, ara baghklar, tercih edilen gorseller, gorsel sayilari veya gorsel kullanilip kulla-
nilmamasi, Metaverse konulu haber gérsellerinde 6ne ¢ikan temalar sayisal ve
yuzdesel olarak frekans analizlerine tabi tutulmus, ardindan siniflandiriimistir. 3
farkli haber sitesi Metaverse kavrami lizerinden taranmis ve Ocak-Temmuz 2022
araligindaki tim haberler kapsama alinmistir. Haber konu kategorileri, basliklar,
alt baslklar, gorseller, Metaverse haber gorsellerinin temalari olmak Uzere kate-
goriler belirlenmis ve icerik analizi igin segilen kategorilere Excel dosya igerisinde
kodlama cetveli olusturularak, haberler incelenmis ve analiz teknikleri dogrul-
tusunda degerlendirilmistir. Arastirmanin kuramsal cercevesinde ise teknolojik
determinizm kuramindan yararlaniimistir.

6.3. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Arastirmanin evrenini Turkiye’deki haber siteleri olusturmaktadir. Arastirmada
Similarweb arastirma portalinin her yil ve her ay farkli kategoriler ve degiskenler
dogrultusunda hem Ulke hem de diinya genelinde belirledigi WEB siteleri sirala-
ma sonucundan yararlanilmistir. Bu sonuca gore Turkiye’deki haber siteleri ka-
tegorisinde ilk Ug sirada yer alan haber siteleri (hurriyet, milliyet ve sozcu.com.
tr) arastirmanin 6rneklemini olusturmaktadir. Arastirmada olasilikli (seckisiz) ol-
mayan ornekleme tirlerinden amacl érnekleme yontemi kullanilmistir. Amagh
orneklemenin maksimum gesitlilik ve 6l¢it 6rnekleme alt boyutlarindan da fay-
dalanilmistir. Amagh 6rnekleme 6rneklemin olabildigince maksimum dulzeyde
alinmasi ve teori olusturmak igin en uygun diizeyin saglanmasi olarak tanimlanir
(Baskale, 2016, 26). Maksimum gesitlilik, 5nemli ortak 6zellikleri, genis ¢apl du-
rumlari, olaylar ve durumlar arasindaki farkhiliklari belirlemek amaciyla kullanilan
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bir 6rnekleme tiiriidiir (Baltaci, 2018, 246). Ol¢iit drnekleme, drneklemin konuy-
la ilgili olarak belirlenen niteliklere ve kriterlere uygun olan kisi, obje, olay ve du-
rumlardan olusmasinin saglanmasidir (Bayukoztirk vd., 2012). Bu nedenle, Me-
taverse konulu haberler; iceriklerdeki ve gorsellerdeki farkliliklar, ortak 6zellikler,
kullanilan basliklar vb. 6geler lzerinden birden fazla haber sitesi paylasimlarina
yer verilerek analiz edilmistir. Olciit olarak Tiirkiye’de ilk (i¢ siralamadaki haber
siteleri belirlenmistir. SimilarWeb 0Ol¢iim verileri Haberler ve Medya Yayincilari
Turkiye kategorisi secilerek taratildiginda ilk tic haber sitesinin hirriyet, milliyet
ve sozcu.com.tr olarak siralandigi gorilmdistir. Bu bulgu 1siginda icerik analizi
yontemiyle her bir haber sitesi Metaverse tabanli haberler 6zelinde Ocak-Tem-
muz 2022 araligi ile sinirlandirilarak degerlendirilmistir.

7. Bulgular

Bu bélimde 3 haber sitesinde Ocak 2022-Temmuz 2022 tarih araliginda Meta-
verse kavraminin yasamin farkh alanlarindaki kullanim sekilleri kapsaminda in-
celeme yapilmistir. hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr ve sozcu.com.tr haber siteleri
incelendiginde toplam 61 habere ulasiimistir. Hurriyet, Milliyet ve S6zcii WEB si-
teleri Metaverse haberleri baglaminda incelendiginde; en fazla haberin Milliyet
WEB sitesinde yer aldigi ve diger sayfalardan daha aktif oldugu gorilmustir.

Konu Kategorileri Sayi Yiizde
Bilim-Teknoloji 3 5%
Ekonomi 20 33%
Haberler 7 11%
Glindem 6 10%
Magazin 4 7%
Teknoloji 3 5%
Diinya 5 8%
Egitim 2 3%
Kiltdr-Sanat 3 5%
Vitrin 2 3%
Siyaset 4 7%
Otomobil 1 2%
Pazar Haberleri 1 2%
Toplam 61 100%

Tablo 1. Haberlerin Konu Kategorilerine Gére Dagilimi

Cilt 8 / Say1 17 / Ocak 2023 TRTaKabeMi



356 B sevgi KAVUT

WEB siteleri Metaverse ve iliskili haberler kapsaminda incelendiginde; haber
kategorileri icerisinde en fazla 20 haber (ylzde 33 oran) ile ekonomi haberleri
icerisinde Metaverse konusuna yer verildigi gozlemlenmistir. WEB sitelerindeki
haberlerin konu kategorileri ekonomi, bilim-teknoloji, teknoloji, glindem, egitim,
kiltlr-sanat, diinya, otomobil, pazar haberleri seklinde siralanmistir. Bu sonuc-
lar; Metaverse'lin toplumsal yasamin sosyal, kiltirel, teknolojik ve ekonomik
bircok dinamigi icerisinde yer aldigl ve 6ncelikle Metaverse arazileri, Metaverse
magazalari, Metaverse satislari gibi sebeplerle ekonomi kategorisinin 6ne ¢ikmis
oldugu gorilmustir. Teknolojik determinizm agisindan tanimlandiginda ise; Me-
taverse arazileri, magazalari, AVM, etkinlik vb. yeni yasam alanlari ile teknolojinin
toplumu sekillendirdigi anlasilmaktadir. Teknolojik determinizmde ifade edilen
teknolojinin toplumu ve kilttrd sekillendirdigi yaklasiminin somut bir 6rnegi ola-
rak gézlemlenmistir.

Konular Sayi Yiizde
Metaverse'te arsa satisl 3 5%
Sanal aleme eleman 1 2%
Metaverse'te cinsel taciz 3 5%
Metaverse nedir? 2 3%
Metaverse kariyeri 1 2%
3 boyutlu yapi stoklari 2 3%
Metaverse'iin mucitleri 1 2%
Eglence Metaverse'te 1 2%
Popdler kavramlar 1 2%
Metaversede digiin 1 2%
Metaverse ¢ilginligi 2 3%
Finansal okuryazarlik Metaverse'te 1 2%
NFT defilesi 1 2%
Metaverse'te tanitim 5 8%
Ozel koleksiyonla Metaverse'te 1 2%
Metaverse'te magaza 3 5%
Fuarda Metaverse 1 2%
Genglere Metaverse deneyimi 2 3%
Metaverse Tirkge isim dnerisi 1 2%
Metaverse'ye ilgi 4 7%
Dijital miras ve Metaverse 1 2%
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Metaverse'te dplismek 1 2%
Ogrencilere ve velilere Metaverse 1 2%
Metaverse ile egitimde ¢igir agacak yenilik 2 3%
Metaverse AVM’si 1 2%
Metaverse sergisi 2 3%
Kara para aklama merkezi Metaverse 1 2%
Metaverse cinayeti 1 2%
Metaverse'te mimarlik 1 2%
Dijitalde yoksan felaket kapida 1 2%
Dijital seferberlik 2 3%
Metaverse Calistayi 2 3%
Metaverseye hiicum 1 2%
Metaverseye Unli akini 2 3%
Metaverse reklamlari 2 3%
Metaverse kanunlari 1 2%
Otomobil ve Metaverse 2 3%
Toplam 61 100%

Tablo 2. Haber Basliklarinda Kullanilan Konulara Gore Dagilim

Haber basliklarinda ele alinan konular incelendiginde; glinimiizde Metaverse'ln
insanlarin bireysel ve toplumsal yasamlarinin ayrilmaz bir pargasi haline geldigi
gorilmustir. Bu noktada ele alinan haberlerde; Metaverse'te magaza, Metaver-
sede diglin, Metaverse AVM’si, Metaverse reklamlari, Metaverse'ye ilgi, Me-
taversede tanitim, Metaverse'te arsa satisi gibi baglklarla Metaverse evreninin
egitimden ekonomiye, kiiltlr-sanat etkinliklerinden reklam faaliyetlerine, alisve-
risten dijital oyunlara genis bir kullanim alanina sahip oldugu gézlemlenmistir.
Metaverse'ye ilgi ve Metaverse evreninde markalarin tanitim faaliyetleri en ¢ok
one ¢ikan basliklar olarak yer almaktadir. Bu siiregte birgok markanin kendi Me-
taverse magazasini agmak icin calismalara basladigi ve 6zellikle teknoloji tabanli
markalarin 6ne ¢ikmakla birlikte moda sektoriinde de NFT defilesi, Metaverse
giyilebilir tasarimla, meta modacilar gibi calismalarla Metaverse evrenini sektor
icerisine tasidiklari gorilmustdr.

Haber basliklari icerisinde dikkat ¢eken hususlardan biri Tirkce isim 6nerisi ko-
nusu olmustur. Metaverse kavrami yerine kapi ve kapilar kavraminin kullanildigi
gozlenmistir. Bir diger 6nemli husus ise Turkiye genelinde bir dijital seferberlik
basladigina iliskin yapilan haberlerdir. Bu durum, Tirkiye'nin dijital toplum olma
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yolunda 6nemli adimlar atmaya basladigl yoniinde degerlendirilebilmektedir.
Ayni zamanda, Metaverse teknolojisinin digiin, reklam, AVM, tanitim, arsa satisi
gibi sosyal yasam faaliyetleri ile toplumlari degistirmeye basladigi gérilmustir.
Bu baglamda Metaverse teknolojisi, teknolojik determinizm kuraminda vurgula-
nan teknolojinin kiltlri ve toplumu degistirmesi yaklasiminin somut bir 6rnegi-
dir.

Marshall McLuhan, “Biz araglarimizi sekillendiririz ve sonra onlar bizi sekillendi-
rir” sozi ile iletisim araglarinin ve teknolojinin toplum Uzerindeki etkilerini agik-
lamistir (Kavut, 2022a, 144). Metaversede dugin, Metaverse kariyeri, Metaverse
calistayl, eglence Metaverse'te gibi basliklar incelendiginde; McLuhan’in dile ge-
tirdigi gibi iletisim teknolojilerinin ve tim iletisim araglarinin insanlari, toplumlari
degistirdigi ve Metaverse teknolojisinin de bu déniislime neden olan araglardan
biri oldugu gozlemlenmistir.

Kategoriler Sayi Yiizde
Ara baslk olmayan haber 24 39%

1 ara baslik kullanilan haber 13 21%

2 ara baslik kullanilan haber 7 11%

3 veya 4 ara baslik kullanilan haber 11 18%

5 ve Uzeri ara baslik kullanilan haber 6 10%
Toplam 61 100%

Tablo 3. Haberlerde Kullanilan Ara Bagliklar

Ara basliklar okuyucularin metni daha rahat okumalarini saglayan, haberlerde
onemli olan konularin 6ne ¢ikarilmasi ve haber metni icerisinde garpici olan ko-
nularin gosterilmesi agisindan kullanilmaktadir. Tabloda haberlerde ara baslik
kullantlip kullanilmadigina, haberlerde kullanilan ara baslik sayilarina ve kag ha-
berde ara baslik kullanildigina iliskin bilgilere yer verilmistir. Kisa olan haberler-
de tek gorsel kullanimiyla birlikte ara baslik tercih edilmedigi goriilmustir. Uzun
haberlerde birden fazla ara baslik ve gorsel kullanildigl gézlemlenmekle birlikte,
en fazla ara baslik kullanilan haberde 9 ara baslik oldugu sonucu bulunmustur.

Kategoriler Sayi Yiizde
Gorsel kullanilmayanlar 0 0%
Tek gorsel kullanilan haberler 40 66%
iki gérsel kullanilan haberler 10 16%

3 ve daha fazla gorsel kullanilan haberler 11 18%
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Toplam 61 100% |

Tablo 4. Haberlerde Gorsel Kullanimi Dagilhmi

Haberlerin gorsel kullanimi dagilimlari incelendiginde; her haberde mutlaka en
az bir gorsel kullanildigi, gorsel olmayan bir haberin bulunmadigl goérilmustir.
En fazla gorsel kullanilan haberde 6 farkli fotograf tercih edildigi gbzlemlenmistir.
Haberlerin ylzde 66’sinda baska biri deyisle her 3 haberden birinde tek gorsel
kullanildigi sonucuna ulasiimistir.

Kategoriler Sayi Yiizde
Sanal gergeklik gozlUgl (VR) 37 32%
Sanal evren 18 16%
Avatarlar 9 8%

3 boyutlu nesneler 8 7%
NFT 5 4%
Kripto paralar 2 2%
Robotlar 2 2%
Diger 34 30%
Toplam 115 100%

Tablo 5. Haber Gérsellerinde Kullanilan Temalarin ve Ogelerin Dagilimi

Haber gorsellerinde kullanilan temalarin ve ogelerin dagilimlari incelendiginde;
Metaverse kavraminin sanal bir evren, gorsel 6gelerle iliskili olmasi nedeniyle
haberlerde gorsel temasi olarak siklikla sanal gergeklik g6zIGgu (VR) kullanimina
yer verildigi gdzlemlenmistir. Diger kategorisi Metaverse ile ilgili olmayan ancak
haber igerisindeki bireylerin veya mekanlarin gorsellerinin bulundugu haberleri
ifade etmektedir. Kullanilan gorsel ve haber sayisi farkhlik gosterdiginden dolayi
toplam ve yuzde digerleri 61 haber sayisina gore farklilik gostermektedir. Me-
taverse haberlerinde sanal gerceklik gozIGgl, haberin 6znesi olan kisilerin ve
mekanlarin gorselleri, sanal evren, avatarlar, NFT, kripto paralar, (i¢ boyutlu nes-
neler ve robotlara yer verildigi gorilmustar.

Haber Tonu Sayi Yiizde
iyimser 56 92%
Koétimser 5 8%
Toplam 61 100%

Tablo 6. Metaverse Konulu Haberlerde Kullanilan Haber Tonu Dagilimi
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Metaverse konulu haberlerde kullanilan haber tonu dagilimlari degerlendirildi-
ginde; haberlerin ylizde 92'sinin Metaverse teknolojisinin olanaklari, avantajlari,
katkilari gibi olumlu ve iyimser haberler oldugu gorilirken yizde 8’inin bu tekno-
lojiye yonelik endiseler, sorunlar, bagimliliklar gibi sorunlar ¢ergevesinde kdtim-
ser haberlerden olustugu goézlemlenmistir. Kétiimser olarak kategorilendirilen
haberlerin bashklari “Metaverse, kara para aklama merkezi olabilir, Metaverse
tetikleyecek!Yemek yemiyor, dus almiyorlar!, Metaversede arsa dolandiriciligina
dikkat, Metaversede cinsel taciz! 60 saniyede biyiik sok, Her 7 dakikada bir ya-
saniyor, sanal dlinya karisti. Metaversede taciz skandali” seklinde aktariimistir.

Metaverse konulu haberlerde kullanilan haberin tonunun analizinde Bilgin’in
degerlendirici analiz tirinden yararlaniimistir. Osgood ve arkadaslari tarafindan
gelistirilmis olan bu yéntem, bir mesajdaki olumlu ve olumsuz tutumlari 6lgmek
amaciyla kullanilmaktadir (Bilgin, 2006, s. 20). Bu kapsamda 61 haberin 56's|
olumlu 5’i olumsuz tutum ifade eden sekilde hazirlanmistr.

Metaverse Teknolojileri Sayi Yiizde
Sanal Gergeklik 33 54%
Artirllmis Gergeklik 8 13%
Karma Gergeklik 20 33%
Toplam 61 100%

Tablo 7. Haberlerin Metaverse Teknolojilerine Gére Dagilimi

Haberlerin Metaverse teknolojilerine gore frekans analizi dagilimlari incelendi-
ginde; haberlerin ylzde 54’Unin sanal gerceklik, ylizde 33’ltnln karma gercgeklik
ve ylzde 13’Unln artinlmis gergeklik teknolojisi icerdigi gorilmuistir. Herhangi
bir sosyal degisimin, teknoloji, teknolojik gelisim, iletisim teknolojileri ve medya
tarafindan kontrol edildigi goriisiine sahip olan teknolojik determinizm kurami
baglaminda; haberlerde en fazla sanal gergeklik teknolojisinin 6ne ¢iktig gozlem-
lenmistir. Metaverse teknolojisinin bircok teknolojiyi bltlnlestiren yapisi ile top-
lumlari, sosyal yapilari, yasam alanlarini degistirdigi gérilebilmektedir.

8. Sonug

Metaverse teknolojisi, bireylerin sanal gerceklik (VR) gozlikleri ve avatarlari ile
sanal bir evrende zaman ve mekadndan bagimsiz olarak, fiziksel yasamdaki ey-
lemlerine ve etkinliklerine benzer sekilde yasama imkani sunmaktadir. Metaverse
ve sanal gergeklik Uzerine yazilan haber sayisi ve Uretilen igerik ve buna bagli
olarak sanal gerceklik, artirilmis, karma gerceklik ve ¢ boyutlu gazetecilik gibi
yeni iletisim arastirma alanlari da ortaya ¢ikmaktadir. Bu kapsamda, bu arastir-
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manin literatiir béliminde Metaverse, sanal gerceklik, toplumsal yasamda Me-
taverse konularina yer verilirken, arastirma bolimiinde icerik analizi ydontemiyle
Ug farkli haber sitesi incelenerek teknolojik determinizm baglaminda ¢6ziimleme
yapilmistir. Bu arastirmanin amaci; Metaverse ve uygulamalarinin toplumsal ya-
samdaki kullanim sekillerini Metaverse'lin sosyal yasam, ekonomi, teknoloji, is
hayat gibi farkh alanlardaki kullanimi ile ilgili yapilan haberler lizerinden ortaya
koymaktir. Similarweb arastirmasina gore; Ocak 2022-Temmuz 2022 araliginda
ilk Ug sirada yer alan hurriyet.com.tr, milliyet.com.tr ve sozcu.com.tr haber sitele-
rinin Metaverse konulu haberleri teknolojik determinizm kurami ve igerik analizi
yontemiyle incelenmistir.

Hirriyet, Milliyet ve S6zclii WEB siteleri Metaverse haberleri baglaminda incelen-
diginde; en fazla haberin Milliyet WEB sitesinde yer aldig1 ve diger sayfalardan
daha aktif oldugu gorilmistiir. WEB sitelerindeki haberlerin konu kategorileri
ekonomi, bilim-teknoloji, teknoloji, gindem, egitim, kiltiir-sanat, diinya, otomo-
bil, pazar haberleri seklinde siralanmistir. Bu sonuglar; Metaverse'lin toplumsal
yasamin sosyal, kiltirel, teknolojik ve ekonomik bircok dinamigi icerisinde yer
aldig1 ve oncelikle Metaverse arazileri, Metaverse magazalari, Metaverse satislari
gibi sebeplerle ekonomi kategorisinin 6ne ¢ikmis oldugu gortlmustir. Ekonomi,
giindem ve teknoloji bashgi altinda Metaverse konusunda daha fazla haber igeri-
gi oldugu sonucuna ulasiimistir. Bununla birlikte, 6nemli bir diger sonug; ele ali-
nan haberlerde; Metaversede magaza, Metaverse'te digiin, Metaverse AVM'si,
Metaverse reklamlari, Metaverse'ye ilgi, Metaverse'te tanitim, Metaverse'te arsa
satisl gibi baslklarla Metaverse evreninin egitimden ekonomiye, kiiltlir-sanat et-
kinliklerinden reklam faaliyetlerine, alisveristen dijital oyunlara kadar genis bir
kullanim alanina sahip oldugunun goézlemlenmesidir.

Kisa olan haberlerde tek gorsel kullanimiyla birlikte ara baslik tercih edilmedigi
gorilmustir. Uzun haberlerde birden fazla ara baslik ve gorsel kullanildigi goz-
lemlenmistir. Haberlerde ¢ogunlukla tek gorsel kullanildigi ancak birden fazla fo-
tograf kullanilan haberlerin de bulundugu, gorsel ile desteklenmeyen herhangi
bir haber iceriginin bulunmadigi sonucuna varilmistir. Haber gorsellerinde kulla-
nilan temalar ve ogelerin dagilimlari incelendiginde; Metaverse haberlerinde sa-
nal gerceklik gozligli, haberin 6znesi olan kisilerin ve mekanlarin gérselleri, sanal
evren, avatarlar, NFT, kripto paralar, (ic boyutlu nesneler ve robotlara yer verildigi
gorilmustir. Metaverse haberlerinde gorsel kullaniimak istendiginde ilk tercih
edilen ve akla gelen temanin sanal gerceklik gozIGgi (VR) oldugu sonucu bulun-
mustur. Haberler tonlarina gore incelendiginde; ¢ogunlugunun iyimser, pozitif,
Metaverse ve Metaverse tabanli teknolojilerin insanlarin yasamlarindaki kulla-

Cilt 8 / Say1 17 / Ocak 2023 TRTaKabeMi



362 W sevgi KAVUT

nimlarina olumlu yaklasan haberlerden olustugu gorilmustir. Haberler Metaver-
se teknolojilerine gore siniflandirildiginda; sanal gergeklik haberlerinin artiriimis
ve karma gergeklik teknolojilerinden daha fazla yer aldig1 sonucuna ulasiimistir.

Teknolojik determinizm kurami gergevesinde Metaverse, Metaverse iliskili haber-
ler ve sosyal yasam incelendiginde; Metaverse teknolojisinin toplumlari ve kilti-
ri donistlrebilecek teknolojilerden biri olarak, teknolojinin toplumu ve kilttrd
degistirmesini esas vurgu olarak ele alan teknolojik determinist bakis agisinin bir
yansimasi, somut bir 6rnegi oldugu sonucuna ulasilmistir. Bir diger dnemli sonug
ise; McLuhan’in iletisim araglarinin insanlari sekillendirmesi s6ziinin Metaverse
ve Metaverse tabanli teknolojiler ile toplumun tiim yasam alanlarinda gorilmesi
olmustur. Metaverse soft ve hard determinizm ayrimlari ile agiklandiginda; bu
sanal evrenin hem mutlak bir kudret ve sinirsiz bir etki ile toplumlari degistirmesi
hem de sosyal, kilturel, ekonomik degiskenler cercevesinde toplumlari donis-
tirmesi bakimindan her iki teknolojik determinizm tiriindn 6zelliklerini tasidigi
gorilmustdr. Yazili ve elektronik determinizm ayrimi ¢ergevesinde Metaverse de-
gerlendirildiginde; Metaverse’nin degisime imkan saglayan temel faktorler igin
kullanilmasi heniiz sosyal degisim icin gerekli bitiin sartlarin tam anlamiyla sag-
lanmadigl durumlarda da kullanilabilmesi 6zellikleri ile elektronik determinizm
icin 6rnek olusturdugu sonucuna ulasiimistir.

Literatdr bulgulari, daha énce yapilmis ¢calismalar ve Metaverse, sanal gergeklik,
artirlmis gerceklik, karma gerceklik gibi teknolojilerin hizli gelisiminin ¢ boyutlu
gazetecilik, sanal gergeklik, artirilimis gerceklik, karma gerceklik gazeteciligi si-
reclerini ortaya cikardigi goriilmastir. Bu arastirmanin Metaverse’nin bireylerin
sosyal aktivite, is yasami, bireysel kullanim, ekonomik kazanglar, eglence, moda
gibi yasamin farkli alanlarindaki kullanimlarina iliskin yeni bakis agilari sunmasi
hedeflenmistir. Arastirmanin Metaverse, yeni iletisim teknolojileri, yeni iletisim
teknolojileri ve icerik analizi iliskisi, Metaverse ve toplumsal yasam konularinda
yapilacak yeni arastirmalara katki sunacagi diisiiniilmektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale yazari herhangi bir gikar gatismasi olmadigini beyan etmistir.
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