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ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMALI RESIMLI KITAPLARIN

ICERIK ANALIZI YONTEMIYLE INCELENMESI *

Asl IGIT!
Oz
Gorsel-isitsel medya olarak artirilmis gergeklik giliniimiizde dijitallesme seyrinde ortaya ¢ikmis olup
sagliktan egitime, iletisimden sanata kadar pek cok disiplin i¢inde kendine yer edinmistir. Bireylere
fiziksel diinyada; ger¢ek zamanli, etkilesimli, sesli, hareketli bir ortam sunan artirilmis gergeklik
teknolojisi, dijitallesmeye direngli bir alan olan resimli ¢ocuk kitaplarinda da varlik géstermeye ve
¢ocuklarin giindelik yasamlar1 igine girmeye baglamistir. Arastirmada AG uygulamalari ile
resimlemenin nasil bir etkilesimde oldugu, karakter ve mekan modellemelerinin kitaptaki resimleme
ile tutarli olup olmadigi, AG uygulamasinda hareket, ses, efekt gibi unsurlarin yer alip almadig: ve
bunlarin hikdyeye nasil bir katki sundugunun ortaya koyulmasi amaglanmaktadir. Arastirma
kapsaminda amagli ve dl¢iit drnekleme teknigi araciligiyla Tiirkce yazilmis ve Tiirkgeye ¢evrilmis
olan Ger¢ek Oykiiler ile Kesifler, Kiigiik Prens, Bana Bunu Akut Ogretti ve Bir Cocuk Bir Mucize
AG uygulamali resimli ¢ocuk kitaplari se¢ilmis ve igerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Aragtirmadan elde edilen bulgular 1s1ginda AG uygulamali resimli kitaplarin, resimleme ve hikayesi
ile modelleme ve resimleme arasindaki iligskinin birbiriyle geliskili olmamasi halinde, i¢inde ses,

efekt, hareket barmdirmasi dolayisiyla etkili iletisim sagladigi ve etkilesime olanak sundugu ifade

etmek mimkiindiir.

Anahtar Kelime: Dijitallesme, Artirilmis Gergeklik, Resimli Kitap, Icerik Analizi.
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CONTENT ANALYSIS OF ILLUSTRATED CHILDREN'S BOOKS WITH
AUGMENTED REALITY APPLICATIONS

Abstract

Augmented reality(AR) as an audiovisual media has emerged in the course of digitalization and has gained a
place in many disciplines, from health to education, art communication. AR technology, which offers individuals
a real-time, interactive, audio, and mobile environment in the physical world, has begun to exist in children's
illustrated books, a field resistant to digitalization, and has entered children's daily lives. The research aims to
reveal how AR applications and illustrations interact, whether the character and space modeling is consistent
with the illustrations in the book, whether elements such as movement, sound, and effects are included in the AR
application and how they contribute to the story. Within the scope of the study, through purposeful and criterion
sampling techniques, the AR-implemented illustrated children's books Real Stories and Discoveries, The Little
Prince, Akut Taught me this, A Child is a Miracle written in Turkish and translated into Turkish were selected
and analyzed by content analysis method. In light of the findings obtained from the research, it is possible to
state that if the relationship between illustrations and story, modeling, and the image is not contradictory, AR-
applied picture books allow effective communication and interaction because they contain sound, effects, and

movements.

Keywords: Digitalization, Augmented Reality, Picture Book, Content Analysis.

1.  GIRIS

Iletisim teknolojilerindeki gelismelerle birlikte bireyin giindelik yasam pratiklerinde 6nemli
Olciide degisim ve doniisiim yasanmis ve dolayisiyla toplumsal da bundan etkilenerek yeniden
bicimlenmistir. Yeni iletisim teknolojilerinin sinirlar1 iginde sundugu sinirsiz olanaklar,
bunlarin yeni olan ile degisimi ve degisimin hizi birbirinden farkli pek ¢ok ortama erisme
firsat1 tanimaktadir. Bir firsat oldugu kadar bir tehdit de olusturabilen bu ortamlarda iiretilen
iceriklerin faydaya yonelik c¢iktilarina ulagsma arzusu ile ortaya c¢ikan artirilmis gergeklik
egitimden sagliga, sagliktan iletisime, iletisimden mimariye, miihendislige, sanata, tasarima
kadar pek c¢ok alanda/disiplinde ugras veren bireylerin, uzmanlarin, arastirmacilarin
caligmalarina konu olmustur. Artirilmis gergeklik teknolojisinin ses, hareket ve etkilesime
olanak vermesi ve fiziki diinya i¢inde, iic boyutlu olarak yer almasi dolayisiyla bahsi gecen

alanlarda 6grenme ve kazanim saglamada dnemli bir islevi yerine getirmistir, getirmektedir.

Bir iletisim ve etkilesim aract olarak kiiltiirlenme, 6grenme ve edimi destekleyen resimli
kitaplarin, giiniimiiz hizli teknolojik ilerlemeleri karsisinda basili ve duragan olma durumunu
koruma, dijitallesmeye miimkiin olabildigince direncli olma hali, artirllmis gergeklik
uygulamalarinin farkli duyulara hitap etmesi dolayisiyla kirilmistir denebilir. Ancak artirilmis

gerceklik uygulamali resimli kitaplarda, Tiirk¢e dilinde yazilmis ya da Tiirkgceye c¢evrilmis
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kaynak kisitliligr vardir. Bu durumun artirilmis gercekligin faydaya yonelik c¢iktilarinin
kesfedilmesiyle birlikte giderek artacagi diisiiniilmektedir. Ciinkii artirilmis gerceklik
uygulamali resimli kitaplar erisilebilirlik 6zelinde degerlendirildiginde, ortalama her ¢ocugun
kendine ya da ebeveynine ait akilli telefona ya da tablete sahip oldugu dolayisiyla
faydalanmak miimkiindiir. Bunun yani sira gerek isaret tabanli gerekse isaret tabanli olmayan
artirlmig gergeklik sistemlerinin kullanilabilirlik agisindan da son derece basit oldugunu
eklemek gerekir. 2 boyutlu resimli ¢gocuk kitabinin artirilmig gergeklik uygulamasiyla birlikte
3 boyutlu olarak var olmasi, ses, efekt ve de hareketi icinde barindirmasi, ¢ocugun resimli

kitap ile giiclii etkilesimi olmasini isteyen ebeveyn ya da egitimciler i¢in degerli bir olanaktir.

Buraya kadar 6zetle betimlenen baglamdan hareketle artirilmis gergeklik uygulamali resimli
kitaplarda, resim-metin iliskisinin nasil bir etkilesim iginde oldugu, ses, efekt ya da hareket
gibi farkli duyulara hitap eden olanaklarin yer alip almadigi, karakter ile mekan
modellemesinin tutarli olup olmadiginin ortaya koyulmasi amaclanmistir. Bu baglamda
orneklemde yer alan AG uygulamali kitaplar igerik analizi yontemiyle incelenmistir.
Aragtirmadan elde edilen bulgular, artirilmis gergeklik uygulamasinin resimli kitabin iletisine

kattig1 deger tlizerinden yorumlanmustir.
2. ARTIRILMIS GERCEKLIK KAVRAMI

Gergekligin yeniden olusturuldugu degil de sanal gergekligin bir tiirevi olan, bir baska deyisle
var olan gergekligin desteklendigi sanal ortamlar, artirilmis gergeklik olarak tanimlanmaktadir
(Azuma, 1997). Bir bagka tanima gore artirilmis gerceklik, sanal igerigi gercek diinyayla
biitiinlestiren verimli, soyut ve karmasik konular1 gorsellestirerek kisinin bireysel algisim
zenginlestirebilen bir teknolojidir (Afandi vd., 2019, s. 1). Craig’e gore, artirilmis gergeklik,
fiziksel diinya lizerinde goriintiilenen ve aktarilmak istenen bilgi ya da iletiler, aktaran kisinin
biligsel, duyussal, davranigsal perspektifi bagli olarak verilir (2013). Artirilmis gerceklik
uygulamalari, sanal i¢erige tanimlanmis olan karekod, konum ya da gorsel iizerine kamera ve
goriintli isleme Ozelligi olan araglar iizerinden gergeklestirilir. Cheng ve Tsai’ye gore AG
sistemlerini kullandiklar1 teknolojik alt yapisina gore goriintii tabanli ve konum tabanli olmak
lizere iki smiflandirmaya ayrilir. Goriintii tabanl artirilmis gerceklik uygulamalart gergek
diinya goriintiisii izerindeki 3B nesneleri konumlandirmak igin karekod, gorsel icerikli gibi
bir isaret¢iye ihtiyag duyar (2013, s. 451). Goriintii tabanli bir baska deyisle isaret tabanli
artirllmis  gergeklik sistemlerinde, “goriintiilenmesi istenen nesne ile iliskilendirilmis bir

isaretcinin sisteme Onceden yiliklenmesi/tanitilmas1 gerekmektedir. Bu veri, yoldaki veya
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kitaptaki bir goriintii (tanilama tabanli) veya iki isaret¢inin birbirleri arasindaki konumla
iliskili olabilir (icten & Bal, 2017, s. 115). Goriintii tabanli artirilmis gercekligin aksine,
isaretsiz/isaret¢i tabanli olmayan konum tabanl artirilmis gerceklik, bir konumu tanimlamak
icin kablosuz ag veya kiiresel konumlandirma sistemi (GPS, WLAN vb.) gibi mobil
cihazlardan baglatilan konum verilerini kullanir ve ardindan bilgisayar tarafindan olusturulan
bilgileri iist {iste getirir (Cheng & Tsai, 2013, s. 452). Isaret tabanli olmayan artirilmis
gerceklik sistemler, sisteme isaret¢i verisi yerine ortamdaki bir nesnenin hareketi veya bir
ylizeye AG yapisinin yansitilmasi (yansitma tabanli) seklinde ifade edilebilir. Bahsi konu olan
eylem bir el hareketi veya bir ses olabilir” (icten & Bal, 2017, s. 115). Isaret tabanli olmayan
artirlmig gerceklik uygulamalarindan, akilli cep telefonlar1 ya da tablet araciligiyla, yol
iizerindeki ya da yakindaki restoran, hastane, benzin istasyonu vb. yerleri bulmak igin
faydalanilir. Bunun yani sira Pokemon Go oyununda oldugu gibi ger¢ek hayata; dis diinyaya
yerlestirilen pokemon karakterlerini yakalamak i¢in veya The Walking Dead: Our World
oyununda oldugu gibi oyuncunun pesine diisen zombileri gorebilmek igin isaret tabanli
olmayan artirilmis gerceklik uygulamalarindan faydalanilir. Esasen 2016 yilinda piyasaya
¢ikan Pokemon Go oyunun artirilmis gergekligin tarihsel seriiveninde 6nemli bir déniim
noktast oldugunu ve ayrica “oyunun diinyanin en popiiler oyunlarindan biri haline geldigi ve
diinyanin en merkezi mekanlarinin, parklarinin oyuncularin akinina ugradigini ve hatta
ibadethanelerde oyun oynanmamasi i¢in agiklamalar yapildigini da” (Polat & Ayan, 2020, s.
4) eklemek gerekir. Etkilesimli iletisim olanagi sunmasi acisindan kisiyi siirece dahil eden,
harekete geciren artirtlmis gergekligin, duragan ve basili olanin tam aksi yoOnde

konumlandigini ifade etmek miimkiindiir.
3. RESIMLI COCUK KiTAPLARININ GENEL CERCEVESI

Bireyin ¢ocukluk donemi disiiniildiiglinde basili ve hareket igermeyen ilk iletisim ve
etkilesim araci resimli kitaplaridir. Cocuk i¢in ilk iletisim araglari arasinda yer alan resimli
oykii kitaplari, cocugun hassas olan ilk donemlerinde hayatina girer ve bdylece resim ve
metin yoluyla duygu ve diisiincelerini harekete gecirerek (Gilileg & Gonen, 1997, s. 43)
gelisim siirecine destek olur. Alan yazina bakildiginda hedef kitlesinin ¢ogunlukla 0-3 ve 3-72
yas aras1 oldugu goriilebilen resimli kitaplarin, resimlemelerin agirlikta ya da resimlemelerin

hikaye ile es agirlikta kitaplar oldugu sdylenebilir. Lukens ve arkadaslarina gore resimli

2 Esasen bu yas aralig1 disinda resimli kitaplar1 yagsiz kitap olarak konumlandirmak da miimkiindiir.
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kitaplarin en iyi 6rnekleri, ¢izimleri sozciiklere ve birbirlerine ilistirerek, yine sozciikleri ve
resimleri fikirlere ilistirerek, ¢ocugun diinyasini sadece sozciiklerin ya da sadece ¢izimlerin
basaramayacagi 6l¢iide genisletir (2018, s.51). Metin ve ¢izim/resimleme etkilesiminin ¢agdas
resimli kitaplarda pek ¢ok diizeyi mevcuttur. Ancak Nikolajeva ve Scott, The Dynamics of
Picturebook Communication (Resimli Kitap iletisiminin Dinamikleri) adli makalelerinde
bahsi gecen etkilesimi simetrik, ¢cogaltici, tiimleyici, kars1 ve celiskili etkilesim olmak iizere
bes baslik altinda kategorilendirmislerdir. “Simetrik etkilesim’de sozciik ve ¢izimlerin ayni
Oykiiyti farkl iletisim formlar1 (yazi ve resimleme) kullanarak anlatir. Cogaltici etkilesim’de
cizimler sozciiklerin anlamini arttirir ya da sozciikler daha giiglii bir dinamik i¢in ¢izimleri
detaylandirir. Etkilesimin anlam1 goze carpacak derecede gogalttigi zamanlarda bu dinamik,
biitiinliyle tiimleyici olarak smiflandirilmistir. Sozciikler ve imgeler birbirlerinden farkl
bilgiler sunup yeni bir dinamik olusturuyorsa buna kars1 etkilesim denmistir. Kimi eserlerde
sozciikler ve cizimler, birbirine ters diisiiyor izlenimi verir. Celiskili etkilesim olarak
siiflandirilmig bu dinamik, iletileni anlamak i¢in okuru soézciikler ve c¢izimler arasinda
arabuluculuk yapmaya zorlar” (Lukens vd., 2018, s. 52). Ustte bahsi gecen etkilesim
kategorileri tutarlilik kavramini sorgulamay1 da beraberinde getirir. “Tutarliligin saglanmasi,
somutlastirma, karakter, olay orgiisii, konu, yap1 ve bakis agis1 gibi bir anlatinin olugsmasinda
gerekli temel temsilcilerin bir biitlinliik i¢inde hareket etmesine baghdir” (Tiifek¢i Can, 2014,
s. 345). Metnin resimleme araciligiyla somutlastirilmamasi, 6rnegin karakterin devamliliginin
saglanamamasi, karakterin kisiligine uygun sekilde tasarlanamamasi ya da dogru hareketin
verilememesi ya da bagka bir deyisle dis diinya ile benzesmemesi “betimlemelerin gergekleri
resmetmemesi, verilen ayrintilarin yetersiz olmasi veya olaylarin birbirini takip etmesinde bir
karisiklik olmasi ¢ocugun kitaba karsi tepki gostermesine yol agabilir. Bu tepkisini ya
okumay1 hemen birakarak ya da okuduguna 6nem vermeden okumaya bir siireligine de olsa
devam ederek gosterir. Somutlastirma, ¢ocuk okur igin tiim bu nedenlerden dolay: olduk¢a”
degerlidir (Tiifek¢i Can, 2014, s. 333). O halde 6zetle, metin ile resimlemenin ve konumuz
cergevesinde resimleme ile artinlmis gerceklik uygulamasinin etkilesimi ve tutarliligi,
alimlayicinin 6zdeslesmesi, konuyu 6zlimsemesi, kitap ile iletisimde kalip okuma siirecini

tamamlamasi bakimindan 6nem arz eder.
4, RESIMLI KITAPLARDA ARTIRILMIS GERCEKLIK

“Cocuklarin dijital tabanli uygulamalardan zevk almalari, geleneksel egitim anlayis1 ve

ortamlarin yeterince dikkat ¢ekici olmamasi, akademik motivasyon saglanmasinda ¢ocuk i¢in
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bazi sorunlara da neden olabilmektedir. Bu nedenle c¢ocuklarin eglenerek Ogrenmesini
kolaylastirmak adina, siirecin monotonlugundan uzaklastirmak, farkli gelisim alanlarini
desteklemek icin li¢ boyutlu uygulamalarin ¢ocuklarin yas ve gelisimsel 6zelliklerini dikkate
alarak egitimin her kademesine entegre edilmesi ¢ocuk agisindan oldukg¢a 6nemlidir” (Peksen
Akga, 2022, s.16). Bu anlamda fiziki ortamda ii¢ boyutlu sanal nesnelerin konumlanmasiyla
olusan artirlmis gerceklik c¢oziimlemeleri, dijital caga dogmus olup yeni iletisim
teknolojileriyle hayatinin ilk evrelerinden itibaren etkilesim kuran ve zaman iginde de aktif bir
bigimde kullanan g¢ocuklar i¢in bir olanak olabilir. Mazmuzidin ve Aziz’e gore, artirilmis
gergeklik iletisimi, 6grenmeyi, problem ¢dzme becerilerini gelistirebilir, etkilesim saglayabilir
ve yaraticiligi tetikleyebilir. Hatta bu teknolojinin 1) eglenme, merak ve haz [a], 2) katilim
saglama [b-c], 3) tatmin, memnuniyet [d], a] 6grenme istegi, b] olumlu tutum saglama, c]
Ozgliven arttirma, d] dikkat ¢ekme gibi yliksek diizeyde motivasyon saglayabilir (2018, s. 47).
Bunun yani sira gorsel ve isitsel medya olarak artirilmis gercekligin, “cocugun bizzat kendi
temsillerini olusturmasinda oldukga etkili oldugunu ifade etmek gerekir. Cocugun 6zne olarak
stirece dahil olmasi, gorsel ve isitsel medya araciligiyla aktarilan iletiyi etkilesim iginde
bicimlendirmesi, anlamlandirmasi, 6ziimsemesi veya reddetmesi” (Yetim & Yetim, 2008,

s.95) ile es anlamlidir.

Bir iletisim ve etkilesim aract olarak kiiltirlenme, 6grenme ve edimi destekleyen resimli
kitaplarin, giiniimiiz hizli teknolojik ilerlemeleri karsisinda basili ve duragan olma durumunu
koruma, dijitallesmeye miimkiin olabildigince direngli olma hali, artirilmis gerceklik
uygulamalarinin farkli duyulara hitap etmesi dolayisiyla kirilmistir denebilir. “Basim ve
yayincilik alaninda oldukg¢a yeni olan AG uygulamalariyla baskida, tasarruf saglanmaktadir.
Ornegin basili yayinda kapsamli bir konuyu ayrintili bir bicimde anlatmak ve igerigi smirl
alana sigdirmak zor oldugundan, artirilmis gergeklik QR kodlar1 ile web baglantist
olusturulmaktadir. Bu sayede bilgiyi detayli olarak agiklayabilmek miimkiin olmaktadir.
Basili medyada baski alanindan tasarruf saglamanin yani sira, AG biiylik miktarda bilgiyi
yogunlastirarak basili yiizeyin kii¢lik bir alanina sigdirilmasi ve kullanicinin duyusal algisinin
artirllarak gelistirilmesi yoniiyle de tercih edilmektedir” (Kayhan & Gogearslan, 2021, s. 10).
Resimli kitaplarda resimlemeyi destekleyen dogru kurgulanmis ve uygulanmis artirilmis
gercekligin merak uyandirip kesfetmeyi destekledigi, alimlayict olarak ¢ocugun karakter ile
0zdeslesmesi ve hikdyeyi Ozlimsemesini; kisaca ve kabaca akisa, siirece dahil olmasim
kolayladig1 yadsinamaz bir gecektir. Ancak Ote yandan dogru uygulanamamis, salt olarak

yenilik¢i olmak ya da AG uygulamasi oldugu dolayisiyla merak uyandirip satin almay tesvik
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etmek amaciyla iiretilmis olan bir resimli kitap calismasinin da hikdyede kalma siirecini

sonlandirabilecegini belirtmek gerekir.

Artirllmis gergeklik uygulamali resimli kitaplarda, Tiirk¢e dilinde yazilmis ya da Tiirkceye
cevrilmis kaynak kisitliligr vardir. Bu durumun artirilmis gercekligin faydaya yonelik
ciktilarinin  kesfedilmesiyle birlikte giderek artacagi diisiiniilmektedir. Ciinki artirilmis
gerceklik uygulamali resimli kitaplar erisilebilirlik 6zelinde degerlendirildiginde, ortalama her
cocugun kendisine ya da ebeveynine ait akilli telefona ya da tablete sahip oldugu dolayisiyla
faydalanmak miimkiindiir. Bunun yani sira gerek isaret tabanli gerekse isaret tabanli olmayan
artirllmig gergeklik sistemlerinin kullanilabilirlik agisindan da son derece basit oldugunu
eklemek gerekir. 2 boyutlu resimli gocuk kitabinin artirilmig gergeklik uygulamasiyla birlikte
3 boyutlu olarak var olmasi, ses, efekt ve de hareketi iginde barindirmasi, ¢ocugun resimli

kitap ile giiclii etkilesimi olmasini isteyen ebeveyn ya da egitimciler i¢in degerli bir olanaktir.
5.  GEREC VE YONTEM
5.1. Arastirmanin Amaci ve Orneklemesi

Arastirmada AG uygulamalari ile resimlemenin nasil bir etkilesimde oldugu, karakter ve
mekan modellemelerinin kitaptaki resimleme ile tutarli olup olmadigi, AG uygulamasinda
hareket, ses, efekt gibi unsurlarin yer alip almadigi ve bunlarin hikdyeye nasil bir katki
sundugunun ortaya koyulmasi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma

sorularina yanit aranmistir:
S1: Resimli kitapta resim-metin etkilesimi nasildir?

S2: Artirllmis gergeklik uygulamasinda modelleme-resimleme-metin arasinda nasil bir

etkilesim mevcuttur?

S3: Resimli kitaptaki karakter resimlemesi ile artirilmis gergeklikteki karakter modellemesi

(fiziksel ozellikler, giyim kodlar1) birbiriyle tutarli midir?

S:4 Resimli kitaptaki mekan ve obje resimlemesi ile artirilmis gerceklikteki mekén ve obje

modellemesi birbiriyle tutarli midir?

S5: Artirillmis gergeklik uygulamasi ses, efekt, hareket igermekte midir? Bu resimli kitaba

nasil bir deger katmaktadir?

Arastirmada amagli O6rneklem teknigi aracilifiyla artirtlmis gerceklik uygulamali resimli

cocuk kitaplar1 taranmis ve arastirmanin evreni olarak nitelenebilecek cok sayida farkli
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dillerde yaymlanmis artirilmis gergeklik uygulamali kitaplar oldugu goriilmiistiir. Calismay1
sinirlandirmak amaciyla Tiirk¢e dilinde yazilmis ya da Tiirk¢e diline cevrilmis artirilmisg
gerceklik uygulamali resimli ¢ocuk kitaplar1 lgiit olarak belirlenmis ve Gergek Oykiiler ile
Kesifler, Kiiciik Prens, Bana Bunu Akut Ogretti ve Bir Cocuk Bir Mucize adli kitaplar
orneklemeyi olusturmustur. Gercek Oykiiler ile Kesifler adli resimli ¢ocuk kitabmnin iginde 15
farkl1 hikdye mevcuttur. Hikayeler 15. yiizyil ile 20. ylizyillar1 arasinda yasayan taninan

gercek kisilerin yagsam dykiisiine dayanmaktadir.
5.2. Arastirmanin Yontemi

Arastirma kapsaminda kullanilan igerik analizi yontemi, ‘“gesitli yazili dokiimanlar,
fotograflar, videolar ve ses kayitlarim1 da iceren ve insanlar arasinda gerceklesen cesitli
iletisim sekillerinde uygulanabilir. Analiz igerigi arastirma sorulari ile iliskilendirilen bir veri
olarak ‘kodlama’ i¢in tasarlanir (Berg & Lune, 2015, s. 380). Bir bagka tanimlamaya gore
icerik analizi, metinlerden (ya da diger anlamli iceriklerden) kullanim baglamlarina,
tekrarlanabilir ve gegerli ¢ikarimlar yapmak i¢in kullanilan arastirma teknigidir

(Krippendorff, 2003, s. 18).

Aragtirmada verinin analizi etkilesim (resim-metin, modelleme-metin), karakter (goérsel
/fiziksel ozellikleri), mekan (basili resimlemede-AG modellemesinde), obje tasarimi (basili
resimlemede-AG modellemesinde), ses efekt ve hareket olmak iizere 5 kategori 8 alt kategori
tizerinden gergeklestirilmistir. Arastirma sorularindan yola ¢ikilarak olusturulan kategoriler,
Merriam’a gore arastirmanin amacina cevap verebilir nitelikte olup arastirma sorularini
cevaplamalidir” (2018, s. 177). Son olarak etkilesim kategorisinin Nikolajeva ve Scott’un
(2006) bes etkilesim kategorisi altinda incelenmis oldugunu da belirtmek gerekir. Bu

kategoriler su sekildedir:

Simetrik Etkilesim: Sozciikler ve ¢izimin ayni Oykiiyli anlatmasi; O6ziinde ¢izim ve

metinlerdeki bilginin yinelenmesi.

Cogaltict Etkilegim: Resimlerin, sozciiklerin anlamini artirmasi ya da sézciiklerin, resimlerin

anlamini genisletmesi.

Tiimleyici Etkilesim: Anlami zenginlestirme unsuru ¢ok onem kazandiginda resimlerin,

sozciiklerin anlattigindan fazlasini anlatmasi.

Karst Etkilesim: Sozcik ve imgelerin is birligi yaparak ikisinden birinin tek basina

verebileceklerinin Otesinde anlam iletebilmesi.
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Celiskili Etkilegsim: Kars1 etkilesimin asir1 diizeye ¢ikarilip sozciiklerin ve ¢izimlerin ters
diisen anlatilar sunmasi. Bu anlam karmasasi okuru, gercekte anlatilanla ilgili tam bir

kavrayisa varabilmesi i¢in sdzciik ve ¢izimler arasinda arabuluculuk yapmaya zorlar.

Son olarak nitel arastirmasinin dogasina uygun kavramlar {izerinden ifade etmek gerekirse
arastirmanin inanilirhik, aktarilabilirlik, tutarlik ve teyit edilebilirligi su sekilde saglanmistir:
05.10.2022 tarihinde Olgiite dayali 6rnekleme filtresi uygulanarak ulasilabilen tim artirilmig
gerceklik uygulamali kitaplara erisilmistir. Bunlar 0-3 yasa hitap eden resimli kartlar, bilgi
icerikli kitaplar dahildir. Ancak c¢alisma resimli kitaplar simirliligindan hareket edildigi i¢in
caligmanin 6rneklemesini dort resimli kitap olusturmustur. Aktarilabilirligi arttirmak amaciyla
caligmada yer alan kitaplarin kiinye bilgilerine yer verilmis, 6rneklemede yer alan kitaplarin
basili sayfalar1 ve AG uygulamasindaki gorseller eklenmis ve bdylece ayrintili betimlenme
desteklenmistir. Calismanin tutarliginin saglanabilmesi amaciyla benzer alanlarda ¢alisan iki
uzman gorlisline basvurulmus ve boylece tutarliligi siipheye diisiiren kisimlar godzden
gegirilerek yeniden diizenlenmis veyahut calismadan c¢ikarilmistir. Son olarak teyit
edilebilirlik i¢in ise, kategoriler ve alt kategorilere ait analizden elde edilen bulgular

gerektiginde incelemeye tabii olmasi halinde sunulmaya hazir halde saklanmaistir.
6. BULGULAR

Arastirma &rneklemesinde yer alan Gergek Oykiileri ile Kegifler, Kiiciik Prens, Bana Bunu
Akut Ogretti ve Bir Cocuk Bir Mucize AG uygulamali resimli cocuk kitaplarinin kiinye
bilgileri asagidaki gibidir:

Tablo 1. Orneklemede yer alan kitaplarin Kiinye Bilgileri

Kitabin Adi Kitabin Kitabin AG Yaymevi Basim Orijinal
Yazarn Resimleyeni Uygulamasi Yil Dili
Gergek Oykiileri | - CésarSamaniego Yer almiyor Jeff&Ally 2018 Ceviri
ile Kesifler Studio
Kiigiik Prens Antoine De | Antoine De Saint- | Yer almiyor Beyaz 2020 Ceviri
Saint- Exupéry Balina
Exupéry
Bana Bunu Akut | Ali Riza | Bora Karaman Dopamin Gaga 2020 Tiirkce
Ogretti Sahin Group Yayinlari
Bir Cocuk Bir Duygu Serkan Avci Dopamin Gaga Yer Tiirkce
Mucize Durakl1 Ozlii Group Yaymlan almiyor

Tablo 1’de incelendiginde 6rneklemede yer alan kitaplarin iKi tanesi Tiirkge dilinde yazilmis,
iki tanesi de Tiirkce diline cevrilmistir. Gercek Opykiileri ile Kesifler ve Kiiciik Prens
adh Tiirkce c¢eviri kitaplarinda artirilmis gerceklik uygulamasinin hangi kisi/ler ya da
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sirket/kurulus tarafindan yapildigi bilgisi yer almamaktadir. Buna karsin Bana Bunu Akut
Ogretti ve Bir Cocuk Bir Mucize adli Tiirk¢e dilinde yazilmis iki kitapta artirilmis gerceklik
uygulamasinin Dopamin Group tarafindan yapildigir bilgisine yer verilmistir. Buradan
hareketle, esasen AG uygulamasina dayali ve hatta onunla reklami yapilip sermaye edinilen
bir kitabin kiinye bilgileri i¢inde uygulama yapan sahis/lara ya da kuruluslara ait bilgilere yer

verilmemesine emek somiiriisiiniin bir 6rnegi olarak bakilabilir.

Tablo 2. Resimleme- Metin Etkilesimine Iliskin Analizin Bulgular1

Kitabin Ad1 Simetrik | Cogaltici Tiimleyici Karsi Celiskili
Etkilesim | Etkilesim Etkilesim Etkilesim Etkilesim

Gergek Oykiileri ile

Kesifler X X

Kii¢iik Prens X X

Bana Bunu Akut X

Opretti

Bir Cocuk Bir Mucize X

Tablo 2’de yer alan bulgular degerlendirildiginde Gercek Oykiileri ile Kegifler adli kitabmn
resim ve metin arasindaki iliskide yer yer simetrik etkilesim mevcut olsa da cogunlukla
celigkili etkilesim O6rnegi oldugu tespit edilmistir. Hikdye ile resimleme arasinda zorlayarak
cikarilabilecek baglar mevcuttur. Hikdyenin bir sdzciigiinden ya da bazen bir ciimlesinden
yola ¢ikilarak yapilan resimleme s6z konusudur. Hatta dyle ki, resimleme kendi iginde bir
biitiin olusturmakta ve basli basina baska bir hikdyeyi isaret etmektedir. Kiigiik Prens adl
kitapta, vurucu oldugu diisiiniilen sozcilik ya da ciimlelerden yola ¢ikilarak resimlemelerin
olusturuldugu ve dolayistyla sozciiklerden daha fazla anlami barindirarak resimleme ile karsi
etkilesimsel bir iliskide oldugu saptanmistir. Aym1 zamanda simetrik etkilesime Ornek
olabilecek resimlemeler de mevcuttur. Bana Bunu Akut Ogretti ve Bir Cocuk Bir Mucize adl
kitaplarda ise resimlemelerin sozciikleri temsil ettigi; klasik metin-resimleme iliskisi oldugu
dolayistyla simetrik etkilesim 6rnegi olduklarini ifade etmek miimkiindiir. Buradan hareketle
ozetle, Gergek Oykiileri ile Kegifler adli kitapta resim-metin iliskisinin karmasa barindirdig,
AG uygulamasi olmadan okumanin ve gorsel takibi saglamanin kaotik bir durum yarattigi,
anlama, anlamlandirmada giicliik yarattig1 ve okumay1 zorlastirdig: soylenebilir. Ote yandan
Kiiciik Prens, Bana Bunu Akut Ogretti ve Bir Cocuk Bir Mucize adli kitaplarinda AG
uygulamasina ihtiya¢ duyulmadan da okunup resimlerinin takip edilebildigini, resim ve metin
arasinda paralellik oldugu dolayisiyla anlamli bir biitiin olusturuldugunu ifade etmek

mumkuindiir.

Tablo 2’de verilen bulgular1 gorsellerle 6rneklemek gerekirse sunlar ifade edilebilir:
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Gorsel 1 Gergek Oykiileri ile Kesifler adli kitabin ilk hikayesi ve dolayisiyla ilk iki sayfasidir.
Sayfa resimlemesinde agzinda yilanlar, ellerinde altin paralar bulunan ve kiyafetleri
dolayistyla digerlerinden daha iyi goriinimde olan biri (belki de bir soylu) resmedilmistir.
Oysa hikdyede ‘kralim’ seklinde hitap edilmektedir. Hikayenin bu sayfasinda onde iyi
gorlinlimlii resmedilmis karakterin, denizcileri yeni yerler kesfetmeye ikna etmesi ve yeni
yerlerde onlart krallik, paranin bekledigine inandirmasi aktarilmaktadir. Bunun iizerinden
simetrik etkilesim Ornegi oldugu ancak soylu goriiniimiindeki karakterin bir kral olarak
resmedilmedigi dolayisiyla da ayn1 zamanda celiskili etkilesim 6rnegi oldugu sdylenebilir. Bu
ornek, kitaptaki diger celiskili etkilesim Orneklerinin en basitidir. Kitap boyunca resim ve

metin etkilesimi degerlendirmesinde pek ¢ok ¢eliski yer aldigini ifade etmek miimkiindiir.

Gorsel 1. Gergek Oykiileri Ile Kegifler Adl Kitaptan Ornek Sayfalar.

JACQUES
CARTIER

FRANSA YENI TOPRAKLAR PESINDE

Gorsel 2 Kiigiik Prens adli kitabin ikinci ve liglincli sayfasidir. Karsi etkilesim orneklerinden
biri ve belki de en 6nemlisi olan bu resim-metin iligskisinde, resimlemeler okuyucuya kendini
degerlendirme olanagi sunar. Ciinkii ¢ocuk kahraman, hikayede yetiskinlerin ilk
resimlemesini neye benzettigini sorar, onlar yanlis cevaplar. Sonra g¢ocuk kahraman,
yetigkinlere ilk ¢izimini anlamadigl i¢in ikinci ¢izimini daha seffaf resimler ve yeniden
gosterir. Resimleme agik ve anlasilir oldugu dolayisiyla yetiskinlikler dogru cevaplar. Tam bu
noktada okuyucu olarak ilk resimlemeye donlip okuyucunun kendini smnama egilimi
gerceklesir. Esasen bu durum ufku genisleten, okuyucuyu sézciik ve resimlerin 6tesine tagiyan

bir aktarimdir.
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Gorsel 2. Kiiciik Prens Adli Kitaptan Ornek Sayfalar.
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Gorsel 3 Bana Bunu Akut Ogretti adli kitabin ilk iki sayfasidir. HikAyenin bu sayfasinda

el wirapmarms cameye evedes. |y boylece

"?zi-

havanin giizel olusundan faydalanip dogayr kesfetmeye c¢ikmak isteyen kahramanlarin
annesinden izin almasi, ¢antalarini hazirlamasi ve kopekleriyle beraber doga yiiriiyiisiine
cikmasi anlatilir. Hikayede gecen ‘Lara sirt ¢antasina gerekli olabilecek her seyi koydu’
climlesinin resimlendigi goriilmekte oldugu ve kitap siiresince bu sekilde aktarimlarin

yapildig1 dolayisiyla simetrik etkilesimin en bariz 6rnegidir.

Gorsel 3. Bana Bunu Akut Ogretti Adh Kitaptan Ornek Sayfalar.

a ©
Lara o gece uyumadan once, evierinin yokininda \:_7.)
su yapmanin ne kadar gazel olocagini dosunduler
Hofta sonu birlite vokit gecirmek Iyi bir fidrd, @
Dogada kesfedilecek ne gok sey vardi
Eresi saboh erkenden uyandiiar. Annelerinden izin aldilor. Hazirlanmaya basladilar.

Lara sirt cantasina gerexli olabilecek her seyi koydu,

Kopekleri Bob'u da alip yola giktilar.

Bejore bed, Lora and Arel alked about how wonderful it would be 1o go on a trek
The weather was getting warmer so,
would be an awesome way 1o spend the weekend outside
must be numerous things 1o explore in nature,” they chattered.
¥ wo ry early the next morning and asted their mother for permission 10 go.
When mom said, "Yes!® Lara started packing everything they might need
aninto her backpack
SoonMheySEHOK 1ogether with Bob, their dog

Gorsel 4 Bir Cocuk Bir Mucize adl kitabin ilk iki sayfasidir. Hikayenin bu sayfasinda Maya
adli kiz cocugunun, sabahtan aksama kadar tabletiyle oyun oynadigi ve onun i¢in hayattaki en
Oonemli seyin oyunda yiikksek puan alan kisi oldugu, oyun oynamadigi zamanlarda ise

televizyon karsisinda saatlerce ¢izgi film izledigi aktarilir. Resimlemede, televizyon
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karsisinda tablet oynarken resimlendirilen kiz ¢ocugu vardir. Hikdye boyunca metnin ya da
ilgili sayfadaki anlatimin birebir resimlenmesi s6z konusu oldugundan dolay1 kitap simetrik

etkilesime ornektir denilebilir.

Gorsel 4. Bir Cocuk Bir Mucize Adh Kitaptan Ornek Sayfalar.

Maya, sabahten akgama kadar fabletinde oyun oynardi.
Onun igin bu hayattaki en Gnemli gey,
oyunda en yiiksek puani alan Kigi olmakh.

Oyun oynamadigi zamanlarda ise televizyonun Kargisina
geger saatlerce gizgl Aim izlerdi.

Tablo 3. Modelleme- Resim- Metin Etkilesimine iliskin Analizin Bulgular

Kitabin Ad1 Simetrik | Cogaltici Tiimleyici Kars1 Celiskili
Etkilesim | Etkilesim Etkilesim Etkilesim Etkilesim

Gergek Oykiileri ile

Kesifler X X

Kiigiik Prens X

Bana Bunu Akut X X X X

Ogretti

Bir Cocuk Bir Mucize X X X X

Tablo 3’teki Artirilmis Gergeklik uygulamasindaki modelleme ve metin arasindaki etkilesime
ait bulgulara gore, Gercek Ovkiileri ile Kesifler adli kitap celiskili etkilesime Ornektir.
Buradaki celigkili etkilesimin 6ziinde, modellemenin (tipki resimleme bulgularinda oldugu
gibi) hikdyeden bagimsizlagsmasi vardir. Bir baska deyisle hikdyenin ana fikri ve olaylar
Ozelinde yapilmis bir modelleme yoktur. Kiiciik Prens adli kitabin modellemesinde,
resimlemeye ek olarak herhangi bir anlati sunulmamistir. Bir baska deyisle kitap tizerindeki
resimlemelerin modellendigi goriilmiistiir. Bana Bunu Akut Ogretti kitabinda, dort etkilesim
bi¢imi; simetrik etkilesim, cogaltict etkilesim, tiimleyici etkilesim ve kars1 etkilesim
mevcuttur. Kitabin AG uygulamasi icindeki modellemeler, resimlemelerle ayni sekilde
yapilmistir. Dolayisiyla bu simetrik etkilesim 6rnegidir. Buna ek olarak modellemenin ¢eperi,
resimlemeden daha genis aktarilmistir. Ornegin hikayenin ilk basladig1 sayfada resimlemede

karakterlerin bir hali {izerinde oturdugu ve calisma masas1 goriilmektedir. Ancak AG
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uygulamasindaki modellemede, oda tiimiiyle gosterilmektedir. Dolayisiyla bu da cogaltici
etkilesim bicimine Ornektir. Son olarak tiimleyici etkilesimi saglayan unsurlar ise, AG
uygulamasinda metnin animasyon halinde sunulmasi {izerinden ger¢eklesmistir. Ayrica
animasyonun kendi basma bir anlati bicimi olusturmakta oldugu dolayisiyla da karsi
etkilesimin de 6rnegi konumundadir. Son olarak Bir Cocuk Bir Mucize adli kitabin bulgulari
ise Bana Bunu Akut Ogretti kitabiyla aym sekildedir. iki kitabin da Gaga yaymevinden ¢ikmis
olmasi, Tablo 3 6zelindeki bulgularin aynilig agiklar niteliktedir.

Tablo 3’te verilen bulgular1 gorsellerle 6rneklemek gerekirse sunlar ifade edilebilir:

Gorsel 4’te yer alan sayfanin resimlemesi ile altin para modellemesi ayni oldugu dolayisiyla
simetrik etkilesim Ornegi oldugu goriilmektedir. Gorsel 5 de ayni kitaptan bir sayfadir.
Sayfada yer alan ejderha modellemesi metinden ayrik, bagimsizdir. Kitap boyunca, metin ile
pek az ilgisi olan ya da olmayan sayfa resimlemeleri ve modellemeleri mevcuttur. Bu da
celigkili etkilesimin varligini isaret etmektedir.

Gorsel 4. Gergek Oykiileri Ile Kegifler Adl Kitabin Resimlemesi ile AG Uygulamasindan
Ornek Sayfalar.

UACQUES
CAl

JACQUES
CARTIER

Gorsel 5. Gergek Oykiileri Ile Kegifler Adh Kitabin Resimlemesi ile AG Uygulamasindan
Ornek Sayfalar.
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Gorsel 6’da goriildiigii iizere, resimleme ile modelleme arasinda bir fark yoktur. AG
uygulamasi iizerindeki tek fark, ekran tutulan sayfada yer alan isaret okunur okunmaz daginik
duran fillerin hareket ederek resimlemedeki sekli almasidir. Kisaca ve kabaca ifade etmek

gerekirse, resim ve modelleme arasinda simetrik etkilesim iliskisi oldugu sdylenebilir.

Gérsel 6. Kiiciik Prens Adl Kitabin Resimlemesi ile AG Uygulamasindan Ornek Sayfalar.

Gorsel 7 ve Gorsel 8’de yer alan sayfalarin resimlemesi ile modellemesinin ayni1 oldugu
dolayisiyla simetrik etkilesim 6rnegi oldugu sdylenebilir. Kitap boyunca AG uygulamasindaki
modellemelerin, kitaptaki resimlemeler ile ayni oldugu ancak animasyonun ve seslendirmenin
yer almasiyla anlatinin zenginlestirildigi ifade edilebilir.

Gorsel 7. Bana Bunu Akut Ogretti Adh Kitabin Resimlemesi ile AG Uygulamasindan Ornek
Sayfalar.

Gorsel 8. Bir Cocuk Bir Mucize Adlh Kitabin Resimlemesi ile AG Uygulamasindan Ornek
Sayfalar.

Maye. her gece erkanden yetagma yeter, drtnia aitina sakionird).
Uubiayan geziert hapenip, tableti alinden
dupinceysdek oyun oynamays devam ederdi.
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Tablo 4. Resimli Kitap Resimlemesi ile AG Uygulamasindaki; Karakterlerin Fiziksel
Ozellikleri, Kiyafetleri ile Mekan ve Objelere Iliskin Analizin Bulgulari

Kitabin Ad1 Karakter Resimlemeleri ile Mekdn ve Obje Resimlemeleri ile
Modellemeleri Modellemeleri
Fiziksel Ozellikler Kiyafetler Mekan Obje
Gergek Oykiileri ile Insan: Tutarli, Insan: Tutarlt Tutarsiz Tutarsiz
Kesifler Tutarsiz

Hayvan: Tutarsiz

Kii¢iik Prens Insan: Tutarli Tutarli Tutarli Tutarl
Hayvan: Tutarlt

Bana Bunu Akut Insan: Tutarl Tutarh Tutarh Tutarh
Ogretti Hayvan: Tutarli
Bir Cocuk Bir Mucize Insan: Tutarl Tutarh Tutarh Tutarh

Hayvan: Tutarlt

Tablo 4’te yer alan bulgular degerlendirildiginde Ger¢ek Oykiileri ile Kesifler adli kitapta ¢ok
sayida insan formunda karakterler mevcuttur. Ancak AG uygulamasinda modellenen insan
karakterler yalnizca iki tanedir. Bunun yani sira AG uygulamasinda yer alan bazi karakterlerin
de modellenmedigi, li¢ boyutlu c¢izimlerden olusturularak yerlestirildigi tespit edilmistir.
Kitaptaki resimleme ile modellenen insan formundaki bir karakterin hem fiziksel
ozelliklerinin hem de kiyafetlerinin birebir modellendigi ve renklendirildigi dolayistyla resim-
modelleme arasinda tutarlilik oldugu ancak bagka bir sayfada ise hikdyede ya da resimlemede
yer almayan bir karakterin modellemesi tizerinden de tutarsiz oldugu sdylenebilir. Bunun yani
sira hayvan karakterlerinin resimlemeleriyle modellemelerinin birbiriyle tutarli olmadigini
eklemek gerekir. Mekan resimlemeleri ile modellerine gelindiginde, birbirleriyle
ortiismedigi, celistigi (6rnegin kutup, orman resimleme ve modellemelerinin) dolayisiyla
herhangi bir tutarliliga rastlanmadigini ifade etmek gerekir. Buna keza, obje resimlemeleri ve
modellemelerinde de ayn1 durum so6z konusudur; ¢eliskilidir, uyum yoktur, tutarsizdir. Bu
altin para gemi gibi modellemelerinin, resimlemelerden farkli oldugu {izerinden
orneklendirilebilir. Buna ek olarak resimleme ve hikdyede yer alamayan ve hatta hikayeye
deger de katmayan obje ya da hayvanlarin AG uygulamas: i¢inde modellenerek aktarildigt
goriilmiistiir. Kiiciik Prens adli kitaptaki insan ve insan disi doga (giil, dag, fil vb.)
resimlemelerinin fiziksel 6zellikleri ya da insan karakterlerin kiyafetlerinin, AG uygulamasina
oldugu gibi aktarildigr dolayisiyla resimleme ile modelleme arasinda bir tutarlilik
olusturuldugu soylenebilir. Mekan ve obje resimleme ve modellemeleri arasinda da uyum
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bana Bunu Akut Ogretti kitabinda, digerlerinden farkl

olarak insan ve insan dis1 doga (kopek, orman vb.) resimlemelerindeki anatomik formlar ve
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insan karakterlerine ait kiyafetler ile AG uygulamasindaki modellemelerin, birbirine en yakin
sekilde aktarildigi saptanmistir. Buna keza mekan ve obje modellemeleri de resimleme ile
birebir ortiigmektedir. Son olarak Bir Cocuk Bir Mucize adli kitabinda ise insan ve insan dig1
doga (kedi, bitki vb.) resimleme ile modellemeleri arasinda fiziksel 6zellikler iizerinden bir
tutarlik oldugunu ifade etmek miimkiindiir. Buna ek olarak, kiz ¢ocugunun kiyafetlerinin
resimlemeleri ile modellemeleri ve renklendirmeleri de birbiriyle uyumludur. Mekan ve obje
resimleme tasarimlari da birbiriyle ortligmekte olsa da bazi nesnelerin oran orantisinda sorun
oldugu tespit edilmistir. Resimli kitaplardaki karakter (insan ve insan dis1 doga), mekan ve
obje resimlemelerinin ger¢ek hayattaki goriintiisiiyle ayn1 olmasi1 okuyucunun gerceklik ile
bagim kurmasini ve dolayisiyla 6zdeslemeyi saglamasini kolaylastirir. Ozdeslesme iizerinden
okuyucu, hikayeyi 6zlimseyip igsellestirir. Artirilmis Gergeklik uygulamali resimli kitaplarin
karsilastirma yapmaya olanak saglamasi iizerinden ise resimlemeler ile modellemeler

arasindaki biitiinciil uyumun/tutarliligin daha fazla 6nem arz ettigini ifade etmek gerekir.
Tablo 4’te verilen bulgular1 gorsellerle 6rneklemek gerekirse sunlar ifade edilebilir:

Gorsel 9’da yer alan ilk karakter resimlemedir ve AG uygulamasindaki modelleme ile
uyumludur. Gorsel 9’daki karakter resimleme ve modellemesi kitabin biitiinii gz Oniine
alindiginda yiiksek oranda tutarli olan tek tasarim oldugu sdylenebilir. Gorsel 10°da yer alan
ilk sayfa resimlemedir, ikincisi sayfa ilk sayfanin AG uygulamasindaki goriintiisiidiir, tiglincii
sayfa ise AG uygulamasindaki karakterin yakindan goriiniimiidiir. Ilk sayfada goriildiigii
iizere, AG uygulamasi lizerinde yer alan karakter modellemesinin resimlemesi yoktur. Bunun
yani sira metinde de boyle bir karaktere rastlanamamistir. Bir baska deyisle AG
uygulamasinda modellenen karaktere, metin ve resimlemede rastlanamamistir. Bu tutarsiz

tasarim yaklasimi, kitap boyunca farkli bi¢imlerde sergilenmistir.
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Gorsel 9. Gergek Oykiileri ile Kegifler, Tutarli Karakter Resimleme ile Modelleme Ornegi.

Gorsel 11, Gorsel 12 ve Gorsel 13°te yer alan resimleme ile AG uygulamasindaki modelleme
arasinda tutarlilik oldugu goriilmektedir. Resimlemelerin, AG Uygulamasi i¢inde gosterilen
karakter modellemeleriyle birebir Ortiismesi, okurun kitaptan kopmamasina, 6zdeslesmeyi

kesintiye ugratmamasina araci olur.

Gorsel 11. Kiiciik Prens, Tutarli Karakter Resimleme ile Modelleme Ornegi.

“Neden sanbun’”
“Menion orve ok bk de..”
O yesecek kada bubamue B sans gok ki

Gorsel 12. Bana Bunu Akut Ogretti, Tutarl Karakter Resimleme ile Modelleme Ornegi.
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Tablo 5. AG Uygulamasinin Bilesenlerine Iliskin Analizin Bulgular

Kitabin Ad1 AG Uygulamasindaki Bilesenler

Ses Efekt Hareket
Gergek Oykiileri ile Kesifler Var Var Var
Kii¢iik Prens Var Var Var
Bana Bunu Akut Ogretti Var Yok Var
Bir Cocuk Bir Mucize Var Yok Var

Tablo 5’te yer alan bulgulara bakildiginda, Ger¢ek Oykiileri ile Kesifler adh kitapta ses, efekt
ve hareket unsurlarinin yer aldig1 ancak ses 6gesinin daha ¢ok efektler iizerinden aktarildigi
goriilmistiir. Kiigciik Prens adli kitapta da ses, efekt ve hareket yer almaktadir. Seslerin

miiziklerden olustugu, hareketlerin ise daha ¢ok donme hareketi ilizerinden aktarildig:

748




Ash IGIT Artirilmis Gergeklik Uygulamalr Resimli Kitaplarin Icerik Analizi Yontemiyle Incelenmesi

soylenebilir. Bana Bunu Akut Ogretti ve Bir Cocuk bir Mucize adh kitaplarda ise ses ve
hareketin oldugu ancak efektlerin yer almadig1 goriilmiistiir. Bu iki kitapta dis ses araciliiyla
hikaye anlatimi1 yapilmakta olup ayni zamanda melodilere, karakterlerin bulundugu mekéana
gore ortam seslerine (O0rnegin kus, bocek vb.) de yer verilmistir. AG uygulamasindaki
goriintii, ses, efekt, hareket gibi ¢oklu iletisim unsurlar1 farkli duyulara hitap ettigi dolayisiyla

ozellikle kiiglik yas grubundaki okuyucular i¢in egitici ve dgretici nitelik tasir.
SONUC VE ONERILER

Dijitallesmeyle birlikte sosyal yasam {izerindeki her sey siirekli evrilir bir bi¢imde doniismeye
baglamistir. Giindelik hayat pratikleri iginde iletisim ve etkilesim kurma bigimlerindeki
doniisiim, bir bagka deyisle yliz yilize iletisimin simirlarinin daralip aracili iletisim ve
etkilesimin sinirlarinin hi¢ durmadan genislemesi, araci olarak konumlanan medyaya olan —Ki
bu medya ekranlar iizerinden gergeklesmekte- aligkanliklart ve adaptasyonu siirekli
gelistirmektedir. Bu gelisime paralel olarak bireyselden toplumsala uzanan ihtiyaclar ya da
talepler, daha cok yine ekran tabanli aracilar/medyumlar ilizerinden saglanmaktadir. Yeni
medya teknolojileri ve onlara ait igeriklerin geldigi bu noktanin, temelde toplumun bilgiye
erisimi kolaylastirmasi ve arttirmasi iizerinden kiymetli oldugu sdylenebilir. % Yeni medya
teknolojisi olarak bilgiye erisimin niteligini arttiran Artirtlmis Gergeklik uygulamalari,
o0grenme, edinme ve kazanima yonelik fayda saglamaya calisma arzusunun bir iiretimi olarak
ortaya c¢ikmustir. Artirilmis gerceklik “hizla yiikselmekte olan bir teknoloji olup oyun,
ogrenme, eglence, tip, askeri, spor vb. pek ¢ok alanda uygulanmaktadir (Nee & Ong, 2013, s.
15). Artirilmig gergeklik uygulamasinin kullanildigi ve islerligini her gegen giin kanitladig: bir
alan olarak resimli kitaplar, hedef kitlesinin yiiksek ¢ogunlukla ¢ocuklar olmasi dolayisiyla

bilissel, duyussal ve prososyala yonelik bir rol {istlenir.

Calismada artirilmis gergeklik uygulamali resimli ¢ocuk kitaplariin, hikaye ile resimleme ve
resimleme ile (AG uygulamasindaki) modellemeler arasinda nasil bir etkilesimin oldugu,
karakter ve mekan modellemelerinin kitaptaki resimleme ile tutarli olup olmadigi, AG
uygulamasinda hareket, ses, efekt gibi unsurlarin yer alip almadigr ve bunlarin hikayeye
katkisinin ne sekilde oldugunun ortaya koyulmasi amaciyla analiz gergeklestirilmis ve
bulgular elde edilmistir. Elde edilen bulgulardan biitiine dogru hareketle su sonuglar

siralanabilir:

% Elbette yeni medya bigimlerinin ve iceriklerinin olumsuz yénlerinin de oldugu asikardir. Ancak faydaya
yonelik ¢iktilar diisliniildiigiinde toplumsalin konumlandig1 yerin, en azindan disiiniisin menzilini genislettigi
yer oldugu soylenebilir.
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Gercek Oykiileri ile Kegifler adl1 resimli ¢ocuk kitabimin hikdye ve resimleme etkilesiminin
genelde ¢eliskili olmasi, okuyucunun kendini zitlik i¢inde bulup hikaye ile resim arasinda ara
bulmaya zorlamasi ile es degerdir. Bir baska deyisle ifade etmek gerekirse, yetiskin ya da
cocuk okuyucunun hikaye ile 6zdeslesememesi, hikayeyi okumay1 siirdiirememesi demektir.
Gergek Oykiileri ile Kesifler kitabmim AG uygulamasi iginde yer alan modellemenin yan1 sira
ses, efekt ve hareket gibi Ogeler gelisigiizel bir bi¢imde yapilmis olup salt olarak AG
uygulamasi olsun diye tasarlanmustir. Ozetle ifade etmek gerekirse, AG uygulamali resimli
cocuk Oyki kitab1 oldugu i¢in ilgi ¢ekip merak uyandirmis olsa da okumanin
stirdiiriilememesi ve hikaye, resimleme, modelleme, ses, efekt, hareket gibi unsurlarin
karsitlik iginde, ayriksi tasarlanmig olmasi dolayisiyla okur ile etkilesim ve iletisim

kurulmasinin ortak yolu yoktur.

Kiigiik Prens adli kitapta, resimlemeler genellikle hikayeyi aktarmaktadir. Ancak yer yer
resimlemeler imgelesmekte ve anlatabildiklerinin ¢ok Otesinde bir anlati sunmaktadir. Bu
anlati okurun anlamlandirdig1 somutu soyuta ¢eken, onu diisiindiirten, kendi i¢inde sorgulatan,
ona derine inmeye olanak saglayan bir perspektif acar. Ote yandan Kiigiik Prens adli kitabin
AG uygulamasindaki modellemelerinde ayni durum goriilmemistir. Modellemeler, ses, efekt
ya da hareketler resimleme ile ayni diizlemde yer almaktadir. Bir baska ifadeyle
resimlemelerin modellenmesi s6z konusudur. Esasen bu yaklagim, okur nezdinde negatif bir
durum olusturmayabilir. Resimlemede goriinenin, AG uygulamasinda {ic boyutlu olarak
sunulmasi meraki dinamik tutabilir. Ancak buna ek olarak altinin ¢izilmesi gereken nokta, ii¢
boyutlu modellemelerin, resimleme ile bir tutarlibk halinde tasarlanmasidir.
Renklendirmeden, dokulara kadar resimleme ve modelleme arasinda uyum olmasi, okurun

karsilagtirma yapacagi 6n goriisii iizerinden, elzemdir.

Bana Bunu Akut Ogretti adli kitabin diger kitaplardan ¢ok ileride bir yaklasimla resimlendigi
ve tasarlandigi sdylenebilir. Resimlemelerin hikayeyi gosterdigi simetrik bir etkilesim var olsa
da AG uygulamasi i¢inde animasyona yer verilmesi anlatiyr baska bir boyuta tasiyarak
giiclendirmistir. Ek olarak animasyonda hikayenin sesli anlatimi1 da kitab1 giiglii kilan
yonlerinden biridir. Bunun yami sira kitapta yer alan resimlemelerdeki insan ve hayvan
karakterlerinin, mekéan ve objelerin birebir modellenmesi ve renklendirilmesi, resimleme ile
modelleme arasinda karsilagtirma yapma egilimi gosterebilecek olan okurdan gecer not alir.
Bu ayn1 zamanda okurun ilgisini ve merakint dinamik tutup hikayeyi Oziimsemesini,

icsellestirmesini ve dolayisiyla 6grenmeyi ve kazanimi saglar.
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Bir Cocuk Bir Mucize adli kitap da Bana Bunu Akut Ogretti kitabinda oldugu gibi
resimlemeler hikayenin gosterenidir, simetrik etkilesim &rnegidir. Ancak AG uygulamasinda
sesli anlatimli animasyona yer verilmesi kitabin etkili ve gii¢lii yonlerindendir. Son olarak,
modellemelerde, resimlemelerdekinin oldugu gibi aktarilmasi da okurun karsilastirma

yaparken zihninde zitlik yaratmamas1 agsindan kiymetlidir.

Buraya kadar ifade edilen baglamdan hareketle, ¢coklu sayfa tasarimlariyla duragan bir gorsel
iletisim tasarimi olarak resimli kitaplarin, AG uygulamasi aracilifiyla farkli duyulara hitap
etmesi, yetiskinler dahil olmak iizere kii¢iik yas grup ¢ocuklarinin ilgisini ¢ekmekte oldugu
sOylenebilir. Ancak hikaye ile resimleme, resimleme ile AG uygulamasi i¢indeki tim
tasarimlarin ¢eliski, zithk yaratmayip birbiriyle uyum icinde olmasi veyahut anlatiyla
ortlismeyen, anlatiy1 besleyen, zenginlestiren ek anlati sunmasi elzemdir. Bu, okurun kitapla
iletisim ve etkilesime geg¢mesi, iletisim ve etkilesimi siirdiirmesi ve de dgrenme, kazanim

gerceklestirmesi agisindan gereklidir.
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