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GRAFIK TASARIM ALANINDA ETKILESiMLi E-KAPAK TASARIMI*

Yasemin KAYABASI** Aydin ZOR**"

Oz

Bilgi teknolojilerinin hizli gelisimiyle birlikte, giiniimiiz iletisim ve bilgi
aktarim bicimleri degisiklige ugramistir. Bu iletisim bigimlerinin ortaya
¢tkmasina ve yayginlasmasina elektronik ortam énciiliik etmektedir. Bu
arastirmada teknolojinin ve ¢oklu medya bigimlerinin bir getirisi olan
etkilesim kavramindan yola ¢ikilarak bu arastirmanin bashdini  ve
énermesini  olusturan  etkilesimli  e-kapak  tasarimi  (zerine
odaklanilmaktadir.

Bu arastirma kapsaminda yapilan incelemelerde okul éncesi ¢ocuklar igin
hazirlanmis olan ¢ogu etkilesimli e-kitap kapak tasarimlarinin yeterince
etkilesime sahip olmadigi, kapak tasarimlarinin meniilerden olusan
arayiizler niteliginde oldugu gériilmistiir. Cesitli yayinevleri tarafindan
okul éncesi ¢ocuklara yénelik hazirlanmis ve dijital ortamda kullanima
sunulmus olan etkilesimli e-kitap secilerek etkilesimli e-kapak tasarimi
yapilmistir.  Okul 6ncesi ¢ocuklar icin yapilan etkilesimli e-kapak
tasariminin amacina uygunlugu ve etkilesim agisindan basarili olup
olmadiginin  tespitine  yénelik  bir  6lgek  hazirlanarak  uzman
akademisyenlerin degerlendirmelerine basvurulmustur. Elde edilen veriler
i1siginda okul éncesi ¢ocuklarin seviyesine uygun hem merak uyandiran
hem de yaraticiliklarini destekleyen bu etkilesimli e-kapak tasariminin

* Bu makale “Grafik Tasarim Alaninda Etkilesimli Tasarimlar ve Etkilesimli E-Kapak
Tasarimi Uygulama Ornegi” isimli Sanatta Yeterlik tez calismasindan uretilmistir.
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amacina uygun oldugu ve etkilesim agisindan basarili oldugu sonucuna
varilmistir.

Anahtar sézciikler: Grafik Tasarim, Etkilesimli Tasarim, Etkilesimli E-Kitap,
Etkilesimli E-Kapak Tasarimi

INTERACTIVE E-COVER DESIGN IN THE FIELD
OF GRAPHIC DESIGN

Abstract

With the rapid development of information technology, our modern ways
of communication and information transfer have undergone changes.
Electronic enviroment pioneers the emergence and becoming widespread
of these communication ways. In this research, focuses on interactive e-
cover design, which forms the title and proposition of this research, based
on the concept of interaction, which is a result of technology and multi-
media forms.

In the examinations made within the scope of this research, it was seen
that most of the e-book cover designs prepared for preschool students did
not have sufficient interactivity. By choosing interactive e-book, which
have been prepared and put into use in digital media by various
publishers for preschool children, interactive e-cover design has been
created for these e-books. By preparing a scale to determine the
expediency of the interactive e-cover design created for preschool
children and whether they are successful in terms of interaction or not,
expert academicians have been asked for their assessments. In the light of
the data obtained, it has been concluded that these interactive e-cover
design, which are both appropriate for children’s level and engaging and
support their creativity, are fit for the purpose and successful in terms of
interaction.

Keywords: Graphic Design, Interactive Design, Interactive E-Book,
Interactive E-Cover Design

1. GiRig

Bilgi teknolojilerinin hizli gelisimiyle birlikte, gliniimuz iletisim ve bilgi aktarim
bicimleri degisiklige ugramistir. Bu iletisim bigimlerinin ortaya ¢ikmasina ve
yayginlasmasina elektronik ortam 6nciilik etmektedir. iletisim ve bilgi

teknolojilerindeki gelisim ve degisim sireci elektronik yayincihigin da ortaya
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¢tkmasina sebep olmustur. Elektronik kitaplar, dijital ortamlarda yayinlanan ve
okuyucular tarafindan bilgisayar, tablet, telefon veya e-okuyucu gibi cihazlar
Uzerinden ulasiimakta ve okuyuculara daha esnek ve pratik bir okuma deneyimi
sunmaktadir. Elektronik kitaplarin cihazlar Gzerinde saklanmasi ve her yere
tasinabiliyor olmasi, basili kitaplara gére daha kolay depolama ve tagima imkani
sunmaktadir. Ayrica kolay ve uygun fiyatlara erisebilme imkani saglayan
elektronik kitaplar kagit kullaniminin azalmasina, agaglarin korunmasina
sagladigl katkidan dolayi ¢evre dostudur. Elektronik kitaplar yayincilik sektoriini

ve okuyucunun okuma deneyimlerini degistirmektedir.

Yeni teknolojinin ve ¢oklu medya bigimlerinin bir getirisi olan etkilesim
kavramindan yola gikilarak ele alinan etkilesimli tasarim, elektronik cihazlar ve
uygulamalar igin kullanici arayizlerinin olusturulmasina odaklanan bir tasarim
alanidir. Kullanicilarin dijital Grinlerle anlamli ve sezgisel bir sekilde etkilesime
girebilmelerine olanak saglayacak arayizlerin olusturulmasi igin gorsel tasarim,
bilgi mimarisi ve kullanici deneyimi tasariminin birlestirilmesini igerir. Etkilesimli
tasarimcilar, kullanimi kolay, estetik agidan hos ve kullanici hedeflerini
kolaylastiracak etkili araylzler olusturmayi hedeflemektedir. Mevcut Grinin
kullanicinin ihtiyaglarini karsilamasini saglamak icin genellikle kullanici deneyimi

tasarimcilari ve gelistiricilerle yakin is birligi iginde ¢alismalari gerekmektedir.

Etkilesimli e-kitaplar, resim, video, ses, animasyon, etkilesim ve diger
multimedya bigimlerini iceren ve hizla gelisen bir alandir. Bu e-kitap
tasarimlarinin birincil amaci okuma deneyimini gelistirmek, okuyucuyu daha ilgi
cekici ve suriikleyici hale getirmektir. Cogunlukla ¢ocuklara yonelik tasarlanan
bu etkilesimli e-kitap tasarimlari, ¢ocuklarin okuma ve 6grenme deneyimini
kolaylastirma, dikkatini ve ilgisini artirma, ayni zamanda onlarin gorsel algi,

dokunsal deneyim ve zihinsel becerilerini gelistirme amacina hizmet etmektedir.
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Ayrica gocuklarin giincel teknolojilere uyum saglamasini ve teknolojik araglari

kullanma becerilerini gelistirmesine yardimci olmaktadir.

Bu arastirma kapsaminda yapilan incelemelerde okul Oncesi gocuklar igin
hazirlanmis olan ¢ogu etkilesimli e-kitap kapak tasarimlarinin yeterince
etkilesime sahip olmadigi, kapak tasarimlarinin menilerden olusan arayzler
niteliginde oldugu goérilmistir. Bu baglamda ele alinan etkilesimli e-kapak
tasarimi gorsel olarak ¢ekici olmasinin yani sira islevsel ve kullanici dostu olmasi,
farkli dijital cihazlar igin optimize edilerek kitabin igerigi, tarzi ve estetigi ile
tutarl olmalidir. Etkilesimli e-kapaklar, basil kitap kapaklari gibi statik olmayan
ve okurlarin kapak ile etkilesime geg¢melerine olanak taniyan dinamik
yapidadirlar. Bunlar, okuyucusuna igerikle ilgili ipuglari vererek kitabi okumaya

tesvik edecek nitelikte olmasi gerektigi distintiimektedir.

S6z konusu etkilesimi saglamak ve kapak tasarimina gereken énemi géstermek
adina okul oncesi gocuklar igin etkilesimli e-kapak tasarimlarinin yapilmasi
amagclanmigstir. Ayrica bu etkilesimli e-kapak tasarimlarinin amacina uygunlugu
ve etkilesim agisindan basarili olup olmadigl yoniinde gorislerde alinmistir.
Etkilesimli e-kapak tasarimlardan hareketle afis tasarimi, ambalaj tasarimi gibi
diger grafik tasarim alanlarinda etkilesimli tasarim c¢alismalarina 6rnek teskil

etmesi de amaglanmaktadir.

2. ETKILESIMLI TASARIM

Bilgi teknolojileri, son yillarda hizla degismekte ve beraberinde iletisim ve bilgi
aktarim yontemlerinde kokli bir donisime sebep olmustur. Bu donlisimde
elektronik ortam, iletisim bigimlerinin ortaya ¢ikmasi ve yayginlasmasinda éncii
bir rol oynamistir. Geleneksel kitle iletisim bigimleriyle karsilastirildiginda, dijital
ortamda geri bildirim kanallarinin sayisallasmasi, esnekligi ve ¢esitliligi, kitlelerin

artik pasif bir sekilde icerigi takip etmek yerine, iletisim siirecine aktif olarak
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dahil olmalarina olanak tanimistir. Bu durum da iletisim sirecinin artik
etkilesimli hale gelmesine neden olmustur (Bastan, 2009: s.1). Bilgisayar
sistemlerinin ve uygulamalarinin bir arada kullaniimasini iceren etkilesimli
tasarim, iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte iletisim alaninda giderek
daha fazla kullanilan bir kavram haline gelmistir. Etkilesimli tasarimin evrensel
nitelikte bir boyutunun olmasi, bu kavrama daha genis bir perspektiften ele
almamizi saglamaktadir (Zor ve Kayabasi, 2020: 5.1068). Ozcan’a gére etkilesimli
tasarim, kullanicinin aktif sekilde miidahil olarak bilgiye erisimini ya da bir
mekanizmanin harekete ge¢mesini saglayan araglar olarak tanimlanmaktadir.

(Ozcan, 2008:5.4).

iki ya da daha fazla kisinin veya nesnenin birbirleriyle iletisime gecmesi sonucu
olusan bilgi aligverisi etkilesim olarak tanimlanir (Cambridge Dictionary, 2019;
Sharp, Jennifer ve Rogers, 2007: s.5). Sankur'a gére “interaktif/etkilesim
(interaction), iki ayri etkenin, incelenmekte olan bir karakteristik {izerine birlikte
yaptiklari etki ile nesneler, pargalar ya da sistemler arasindaki karsilikh kuvvet ve
etkilerin timi olarak tanimlanmaktadir. Etkilesimli (interactive) terimi, insanin
aktif bir bicimde etkilestigi, insandan girdi kabul eden insan makine arayiziine
iliskin olan, etkilesimlilik (interactivity) ise kullanicinin bir programla etkileserek
programin akisina miidahale edebilmesi 6zelligi olarak tanimlanmaktadir”
(Sankur, 2008: 5.387 Akt. Zor ve Kayabasl, 2020: s.1068). Etkilesimli tasarim,
elektronik cihazlar ve uygulamalar igin kullanici araytzlerinin olusturulmasina
odaklanan bir tasarim disiplinidir (Fischer ve Nadeau, 2011: s.5; Lowgren, 2022:
s.11; Siang, 2021: s.16). Kullanicilarin dijital Grinlerle anlamli ve sezgisel bir
sekilde etkilesime girebilmelerine olanak saglayacak arayizlerin olusturulmasi
icin gorsel tasarim, bilgi mimarisi ve kullanici deneyimi tasariminin
birlestirilmesini igerir. Etkilesimli tasarimcilar, kullanimi kolay, estetik agidan hos
ve kullanici  hedeflerini  kolaylastiracak  etkili araylzler olusturmayi

hedeflemektedir (Sommerer, Jain ve Mignonneau, 2008: s.67). Bu durumda
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mevcut Urindn kullanicinin ihtiyaglarini karsilamasini saglamak igin genellikle
kullanici deneyimi tasarimcilar ve gelistiricilerle yakin isbirligi icinde ¢alismalari

gerekmektedir.

2.1. Etkilesimli E-Kitaplar

Elektronik yayincilik, tamamen dijital olarak tasarlandigindan veya dijital
ortamlarda bulundugundan basili kitaplara gére daha fazla gesitlilik ve imkan
sunmaktadir. Elektronik kitaplar gorsel, isitsel, metinsel ve diger unsurlarin
birlestigi zengin icerige sahip olmalari nedeniyle, basili kitaplara gére daha ¢ok
imkan ve cesitlilik sunmaktadir (Kara, 2016: s.35). Ancak, elektronik kitaplar
basili kitaplardaki okuyucu ve kitap arasindaki etkilesimi tam anlamiyla
karsilayamamaktadir. Basili kitaplarda, okuyucu sayfalari gevirebilir, kitaba
notlar alabilir ve ses dlzenegi yardimiyla isitsel olarak etkilesim kurabilir.
Elektronik kitaplarda ise bu o6zellikler ses, video/animasyon ve fotograf gibi
¢oklu ortam unsurlarinin kullanimiyla elde edilir (Aydin, 2015: s.43). Boylelikle,
etkilesimli e-kitaplar olarak adlandirilan kitaplar olusur. Elektronik kitaplardaki
etkilesim, basili kitaplardaki gibi yalnizca kitap ve okuyucu arasinda
gerceklesmez, ayni zamanda cihaz, internet agi ve diger kullanicilar da
etkilesimin igerisinde yer alir. Tasinabilme, kolay erisim, glincellenebilme ve
kisisellestirme gibi ozellikleri nedeniyle etkilesimli e-kitaplar basili kitaplardan

daha fazla tercih edilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplarin etkilesim 6zellikleri “icerik” ve “arayiz” olmak Uzere iki
farkli boyutta ele alinmalidir. Etkilesim “igerik boyutunda” ele alindiginda dort
farkli tlirden bahsedilebilir ve en uygun etkilesimli e-kitap igerigi, 6grenen
merkezli dort etkilesim tlirini kapsayacak sekilde tasarlanmalidir. Bu tdrler,
“6grenen-6grenen”, “6grenen-6greten”, “6grenen-igcerik” ve “6grenen-arayiz”
etkilesimidir (Chen, 2012: s.30). icerik etkilesiminde sézii edilen ilk ¢ tir hem

basili kitaplarda hem de etkilesimli e-kitaplarda yer alirken, yalnizca “6grenen-
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araylz” etkilesimi elektronik ortamda tasarlanmis olan etkilesimli kitaplara
Ozgudur. Etkilesim, “araylz” boyutunda ele alindiginda ise etkilesimli
e-kitaplarin ~ oncelikle etkilesim dizeyinin belirlenmesi  gerekmektedir.
Bu diizeyler “pasif katihm”, “sinirli katihm”, “karmasik katilim” ve “gercek
zamanl katilim” olarak belirtilmektedir (Bozkurt ve Bozkaya, 2013: s.3). Bu
ozelliklerin yani sira tasarlanacak olan etkilesimli e-kitaplarin hangi tiir sayisal

ortamlarda yer alacagi da 6nem teskil etmektedir.

Etkilesimli e-kitabin olusum sireci, icerik saglayicisi, illlstratori, gorsel
ybnetmeni, arayliz tasarimcisi ve yazilimcinin isbirligiyle gerceklesir. Dijital
ortamin sunmus oldugu teknolojik imkanlar, e-kitaplarin tasarim sirecini ve
dzelliklerini de etkilemektedir. Oncelikle masaiistii yazimlar igin tasarlanmis
olan bu yayinlar, daha sonra mobil cihazlar igin uyarlanmis ve gliniimizde ise
dokunma o6zelligi ile etkilesim saglanabilmektedir. Ayrica, ileride hareket temelli
cihazlarin yerini almasi, dokunma etkilesimini devre disi birakabilir. Bu nedenle,
tasarim sireci birgok farkli uzmanlk alanini iceren 6zenli ve kontrolli olarak
yuritilmesi gereken bir sdregtir. (Gimis vd., 2012: s.3). Gerektiginde yeni

ozelliklerin de gbz dniinde bulundurulmasi gerekir

Etkilesimli e-kitap tasarimina iyi bir 6érnek olarak yazihm gelistirici Mike Matas
tarafindan 2011 yilinda ‘A Next-Generation Digital Book’ adli Technology,
Entertainment and Design TED konusmasinda tanitilan “Our Choice” isimli yeni
nesil etkilesimli e-kitap gosterilebilir. Bu etkilesimli e-kitapta birgok farkl 6zellik
bir arada kullanilmistir. Ozellikle etkilesimler kullanici ve cevre ile

iliskilendirilmistir (bk. Gorsel 1).

“Ust diizey etkilesime sahip ilk rneklerden olan bu etkilesimli e-kitabin dikkat
ceken bazi ozellikleri su sekildedir: Etkilesim birden fazla kanal ile gergeklesir.
Etkilesim, kullanici-elektronik kitap ve elektronik kitap-cevre arasindadir.

Etkilesimli e-kitabi olusturan unsurlar kendi arasinda da etkilesim halindedir.
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Etkilesim ayni anda birgok bilesen arasinda eszamanli olarak gergeklesmektedir”

(GUmds, Erdogdu ve Bozkurt, 2017: 5.102).

Gorsel 1. ‘Our Choice’ isimli etkilesimli e-kitap gorseli (Matas, 2011).

2.2. Kitap Kapak Tasarimi ve Elektronik Kapak

Kitap kapaklari, kitabin sayfalarini bir arada tutan ve koruyan onemli bir
pargasidir (Dalkiran, 2013: s.3). Kitap kapaklar, endistrideki ticari degeri
nedeniyle ambalaj degerine sahiptir. Clnkl kapak, kitabi cerceveleyerek,
koruyan ve disariya bilgi aktaran bir ambalaj gorevi Ustlenmistir. Kapak ve
ambalaj birbirine olduk¢a benzer gorevlere sahip oldugu igin kitap
pazarlamasinda hayati bir rol oynamistir (Durmaz, 2009: s.30; Lomlu, 2015:
s.27). Kapagin en 6nemli fonksiyonlarindan biri bilgi verme digeri de kitabin

reklamini yapmaktadir (Guillermou, 2017: 5.67).

Kitap kapaklari, okurlarin eserlere yonelik degerlendirmelerinde etkilidir (Heller
ve Vienne, 2012: 5.78). Ginum{z sartlarinda okurlarin gorsel olarak gliglii kapak
tasarimlar tarafindan dikkat ¢ekilmesi dogaldir ¢linkii binlerce gbrsel mesaja
maruz kalinan insanlar zihinlerinde kalici hale getiren tek unsur kapak
tasariminin dikkat gekici sekilde tasarlanmis olmasidir (Diindar, 2011: s.15). Bu
durum, kitap kapak tasarimcilarinin eserlerin gorsel giizelligi, estetik kaygilari ve

bilgilendirme agisindan yeterli bir sekilde tasarlamalari gerektigi sonucunu
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dogurur (Kratz, 1994: s.180). Eserin yaninda yer alan diger baskilar veya farkh
yayinevlerinin baskilarinin bulundugu bir rafta, okurun se¢im kararinda, kapak
tasariminin yani sira basim yil, baski kalitesi, sayfa dizeni gibi unsurlar da
etkilidir. Kapak tasarimi, okuyucunun esere ilgi duymasina ve onu okumaya
¢alismasina yardimci olmalidir. Kapak, metnin gorsel bir temsilidir (Mahon,

2015: 5.30).

Kapak tasarimi, tek basina okuyucu ile iletisim kurmakta ve bu gilici sayesinde
varhgini sirdirmeye devam etmektedir. (Mendelsund, 2014: s.111). Kitap
kapagi tasarimi, satis performansini dogrudan etkileyebilecek bir faktordir.
Kitap kapaginin gorintlsi, icerigiyle ilgilenmeyen okurlari bile kitaba ¢ekme
potansiyeline sahiptir. Bu nedenle kapak tasarimi, yayinevleri igin énemli bir
faktor olarak kabul edilmektedir (Tasgioglu, 2020: s.137). GinUumizde kitap
kapagi tasarimi yazar, editér, yayinevi ve tasarimcinin ortak bir ¢alismasi sonucu
ortaya ¢ikmaktadir. Kapak, eserin temsili, eser hakkinda bilgi verme ve eserin
iceriginden ¢ikmasi gerekliliklerini yerine getirmelidir. Kapak tasarimcisinin
gorevi, sayfalar boyunca anlatilan metnin goérsel bir ifadeye doénustirilmis

halidir (Kidd, 2015: 5.32; Asan, 2021: 5.28).

Tim bu gikarimlarin basili kitap kapaklari i¢in oldugunu séyleyebiliriz. Ambalaj
mantiginda yaklasilan kapak tasarimlari farkli baski teknikleri de kullanilarak
iyice ilgi cekici hale getirilmistir (Cole, 2012: s.380). Basil kitaplara kiyasla
elektronik kitap kapaklarinda ayni 6zenin gosterilmedigi dusiinilmektedir.

Elektronik kitaplar, basili kapaklarin dijital bir versiyonu olarak goérilmektedir.

Glinimuzde elektronik ortamlarda kitap satisinin yayginlasmasiyla, elektronik
kapak kavraminin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Elektronik kapaklar,
okuyucularin kitabi daha iyi gérmelerini ve anlamalarini saglamaktadir. Bununla
birlikte elektronik kapaklar, basili kapaklardan farkl olarak lizerinde bulunan

gorsellerin dinamik olarak degistirilebilmesine olanak tanimaktadir. Bu da
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tasarimcilarin, okuyucularin ilgisini daha fazla ¢ekmek igin daha fazla yaratici
fikirler gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Ayrica, elektronik kapaklar,
okuyucularin kitabi daha iyi anlamalarina yardimci olmak igin kitabin icerigine
dair ek bilgi veren etkilesimli Ozelliklere sahiptir. Elektronik kapaklar, basil

kapaklarin avantajlarinin yani sira daha da ileri teknolojik 6zelliklere sahiptir.

Bu c¢ikis noktalarindan hareketle arastirma kapsaminda etkilesimli e-kapak
tasarimlari ele alinmistir. Cogu etkilesimli e-kitap kapak tasarimlarinin yeterince
etkilesime sahip olmadigi, kapak tasarimlarinin menilerden olusan arayizler
niteliginde oldugu goérilmistir. Yeni teknoloji ve ¢oklu medya bigimleri
etkilesimli e-kitap tasarimlarinda etkilerini gosterirken ayni etkiyi etkilesimli e-
kapak tasarimlarinda gérmemekteyiz. Bundan dolayi, sz konusu etkilesimi
saglamak ve kapak tasarimina gereken onemi gostermek adina etkilesimli

e-kapak tasariminin yapilmasi amaglanmistir.
3. ETKILESIMLI E-KAPAK TASARIMI

Etkilesimli e-kapak tasarimi uygulama c¢alismasi arastirmalar dogrultusunda
Uretilmistir. Okul 6ncesi gocuklar icin hazirlanmis olan bu uygulama Piaget’in
gocuklarin diinyayl algima sireci olarak tanimlanan bilissel gelisim teorisi
kapsaminda yapilmistir. Piaget, s6z konusu bilissel gelisimin sirayla ilerlemesi
gerektigini disiinmektedir. Bilissel gelisim donemlerini; duyusal motor (0-2 yas),
islem oncesi (2-7 yas), somut islemler (7-11 yas), soyut islemler (11-18 yas)
doénemleri olarak belirlemistir (Kul, 2014: s.6-7). Arastirma kapsaminda ilgili yas
grubu okul éncesi dénem olarak tanimlanan dénemi Piaget'in bilissel gelisim
dizeyine gore; islem Oncesi donemin (2-7 yas) alt evresi olan sezgisel dénem
olarak tanimlanan 4-7 yas araligindaki ¢ocuklar olarak belirlenmistir. Sezgisel
donemde, cocuklar akil ylritme ve c¢ikarim Ozellikleri ilkel olsa da yaratic
dislincelerini gelistirebilecek yetenege artik sahiptir. "Neden", "nasil", "ne

zaman" ve "nigin" gibi sorulara yanit ararlar. Bu dénemde, ¢ocuk kitaplari hem

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 16, Sayi: 45, Aralik 2023



Grafik Tasarim Alaninda Etkilesimli E-Kapak Tasarimi

soyut hem de somut anlatimlar igerebilir (Senemoglu, 2009: s.41). Bu yas
grubundaki ¢ocuklar, cogunlukla okuma yazma bilmedikleri i¢in ebeveynleriyle
birlikte paylasilan bir okuma gergeklestirirler. Bu ylzden uygulamada sunulan
ozellikle metinlerdeki seslendirmeler 6nemlidir. Uygulama tasarimlarda flat yani
diz tasarim Uslubu kullaniimistir. Glindmuzde dijital platformlarda siklikla bu
tasarim Gslubuna rastlaniimaktadir. Teknolojinin gelismesiyle artan internet ve
mobil cihazlarin kullanimi ile internet teknolojisinin gelismesiyle olusan
karmasikligi azaltmak igin li¢ boyuttan uzak, sade, basit ve kolay anlasilir oldugu
icin bu Gslup kullaniimaya baslanmistir. Bundan dolayi ¢ocuk kitaplarinda flat
tasarimin  kullanimi, kolay ve anlasilir gorsellere gocuklarin odaklanmasi
hedeflenmistir. Cocuklar igin gorsel 6gelerin daha basit, sade ve diizgiin olmasi
hikayeleri anlamalarina yardimci olmaktadir. Bundan hareketle, okul &ncesi
¢ocuklarina yoénelik tasarlanan etkilesimli e-kapak tasarimi, ele alinan yas
grubuna, tasarim Ogelerine ve tasarim Uslubuna uygun olarak arastirma
kapsaminda belirtilen yaklasimlar dogrultusunda uygulanmistir. Bu uygulama
tasarimi farkli disiplinleri barindirdigi igin yazilim, seslendirme ve yayinlama
strecinde destek alinmistir. Ayrica etkilesimli e-kapak tasariminin olusum

asamalarini gdsteren bir diyagrama yer verilmistir. (Bk. Sekil 1).

kilesimli E-Kapak
Tasarim

Arastirma Degerlendirme
Uygulama igin Alandaki uzman
e-kitaplari belirleme ve akademisyenlerin
tespit etme goriisleri
Tasarim Yazilim Sunum Olgek belirleme
E-kapaklarin tasarlanmasi Tasarimlara uygun Tasarimlan web sitesine
ve yazilim siireciyle birlikte etkilesimler belirlenerek entegre etmek

tekrar revize etme kodlama siireci

Taslak Hazirlama Domain satin alma

Tasarlama Entegre etme

Revize Etme Ilan etme

Sekil 1. Etkilesimli E-Kapak Tasarimi Olusturma ve Degerlendirme Sireci
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3.1. Etkilesimli E-Kapak Tasarim Ogeleri

Okul ©ncesi ¢ocuklarina yonelik etkilesimli e-kitap tasarimlarin etkin bir
0grenme sunabilmesi igin kitabin bigimi ve igerigiyle birlikte ¢cocuklarin bilissel
dizeyi géz 6nlnde bulundurarak tasarlanmalidir. Etkilesimli e-kitap tasarimlari
olusturulurken énem arz eden tasarim 6geleri ve ilkeleri etkilesimli e-kapak
tasarimlari baglaminda yeniden degerlendirilmistir. Tasarim siirecinde tipografi,
ses, illistrasyon, animasyon ve etkilesim 6geleriyle birlikte degerlendirilmelidir.
Arastirma kapsaminda okul dncesi ¢ocuklarina yonelik tasarlanan bu etkilesimli

e-kapaklar tasarim 6geleri baglaminda degerlendirilmistir.

Tipogrdfi, etkilesimli e-kapakta kullanilan tasarim &gelerinden birisidir. Cocuk
kitaplarinda yazi karakterinin segiminde okunabilirlik ilkesi 6ncelikli olarak ele
alinmahdir. Bununla birlikte, okuma yazma donemine gegecek ¢ocugun
karsilasacagl yazi karakterlerine benzer bir yazi karakteri segilmesi 6nemlidir.
Boylece c¢ocugun gelecekteki okuma yazma slirecinde karsilasabilecegi
zorluklara hazirlikh olmasi saglanir. Ayrica ¢ocuk kitaplarinda dekoratif yazi
karakterlerinin kullanimindan kaginilmasi ve uzun metinlerin kullaniminin

sinirlandiriimasi gerekmektedir (Gllpinar, 2010: s.63).

illiistrasyon, okul éncesi cocuklara yénelik olusturulan etkilesimli e-kapaklarin,
e-kitapta yer alan diger tim tasarim 6geleriyle baglantili olmasini saglayan en
dnemli tasarim 6gesidir. illiistrasyon, kullanicinin dikkatini cekmesi 6grenmeyi
kalici hale getirmesi agisindan énemlidir (Kazanci 2017: s.23). illistrasyonlar,
ses, animasyon, etkilesim gibi diger tasarim 6geleriyle biitinlik igcinde olmalidir.

Boylece hedef kitleye aktarilmak istenen bilgiyi tam olarak yansitmaktadir.

Animasyon, etkilesimli e-kapak tasarimlarinda hareket duygusu verebilecek
bicimde diizenlemek okul 6ncesi ¢ocuklarin dikkatini dnemli noktalarina ¢ekmek

icin animasyon 06gesini kullanilmaktadir. Animasyonlar, illistratif anlatimla
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bitinlik icinde tasarlanmalidir. Mobil cihazlarin etkilesim 6zellikleri sayesinde,
etkilesimli e-kapak tasarimlarinda kullanicilar animasyonlarin iginde aktif bir
sekilde yer alabilmektedir (Pavithra, Aathilingam ve Murukanantha Prakash,

2018:5.272).

Ses, etkilesimli e-kapak tasarimlarindan kullaniciya bilgi  aktarmayi
kolaylastirmak icin kullanilan en 6nemli tasarim 6gelerinden birisidir. Bilgiyi
aktarabilmenin yaninda tonlama, ritim, vurgu gibi 6zellikleri kullanarak duyguyu
da aktarmak mumkiindir. Kullanilan bu ses 6zellikleri arka plan miizigi, ortam
sesleri, ses efektleri, etkilesimli 6gelerin ve animasyonlarin sesleridir. Ozellikle
arka plan miiziklerinin kitabin igerigi ile bitlnlik saglamasi ¢ocukta farkh
duygular uyandirilabilir. Arka plan muziginin agma/kapama fonksiyonlariyla
kullanictya sunulmasi gerekmektedir. Smeets and Bus’a gore (2013: s.181),
kullanicilar arka plan mizigi agip kapanmasina olanak taniyan ses o6zellikleri,
kitap uygulamalarini farkli hedef gruplarina 6grenme siireci saglayabilmek adina
“daha uyumlu hale getirme” etkisine sahiptir. Okul dncesi doneminde okuma
bilmeyen ¢ocuklar, kitabin seslendirilme 6zelligini agarak ebeveynlerin yardimi

olmadan kendileri kitapla etkilesime gegebilirler (Takacs, 2015: 5.46).

Etkilesim, etkilesimli e-kapak tasariminda yer alan diger tasarim 6gelerini de
kapsayan ve kullaniciya iletisim siirecine etkin olarak katilabilme olanagi sunan
en oOnemli tasarim 06gesidir. Etkilesim komutlariyla kullanici; dokunmatik,
hareketli ve sesli komutlar ile etkilesimli e-kapaklarda karsilkl bir iletisim siireci
gergeklestirir (Ersan, 2014: s.59). Cocuklara yonelik etkilesimli e-kapak
tasarimlarinda dokunma komutu ile kapagin arayiziinde bulunan etkilesimli
unsurlar harekete gegmektedir. E-kapaklarda yer verilen etkilesim 6zelligi, okul
oncesi ¢ocuklarin aktif katihm saglamalari ve ¢ocukla igerik arasindaki iligkiyi

temsil eden etkilesim, c¢ocuga icerik Uzerinden yetki ve kontrol olanag
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saglamaktadir. Boylece gocuk ve igerik arasinda kurulan iletisim, ¢ocuklarin

Ogretici ve eglenceli bir 6grenim siireci deneyimlemesine olanak saglamistir.

Etkilesimli e-kapak tasarimi igin secgilen Clean and Bright, Chiquimedia
tarafindan vyayinlanan 4+ vyas grubu cocuklar icin tasarlanmis etkilesimli
e-kitaptir. Bu uygulama (cretsiz olarak uygulama igi satin alma ile Apple Store,
Google Play Store gibi platformlardan indirilebilmektedir. Etkilesimli bu kitap,
Bay Clean, Bayan Bright ve ogullari Sylvester'in temiz ve aydinlk bir evde
yasadiklari bir hikayeyi anlatir. Kitabin iceriginde kigiik kardesini kiskanan
Sylvester, evden ormana kagar ve kendine bir arkadas bulur. Arkadasiyla birlikte
ormanin renkli diinyasini kesfeder. Sylvester, ormanda kesif yaparken, kendini
de kesfetmeye baslar ve blylmenin bazen zor ama her zaman heyecan verici
oldugunu fark eder. Bu konu kitabin iceriginde 6nemli bir sekilde vurgulanmistir.
4-7 yas araligindaki cocuklarin algilayabilecegi diizeydedir. Uygulama ¢ocuklarin
ebeveynlerinin yardimiyla kullanilabilecegi gibi bir yapiya sahip olmasina

ragmen herhangi bir sesli anlatim bulunmamaktadir.

Gorsel 2. Clean and Bright, Etkilesimli E-Kitabin Ana Sayfa Tasarimi

Uygulamanin girisinde yer alan ana sayfa tasarimi Gorsel 2’'de goruldagi lizere

kitabin ismi, kitabin tasarimcisinin adi, baslat, sahne tahmin, yapboz, ayarlar,
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diger uygulamalarin butonlari yer almaktadir. Tim bu butonlar {zerine
tiklayinca sadece ilgili alana yonlendirme amagh kullaniimaktadir. Ayrica ana
sayfa tasariminda kitabin bas kahramani Sylvester ve ormanda tanistig
arkadasinin gorselleri bulunmaktadir. Ana sayfa tasariminda da goruldiugi tzere
bir kapak tasariminda olmasi gereken &zelliklerden uzak menilerden olusan
araylz niteliginde tasarlanmistir. Etkilesimli e-kitabin igerigi hakkinda kismen

bilgi vermektedir.
3.2. Clean and Bright Etkilesimli E-Kapak Tasarimi Uygulama Ornegi

Bu arastirma kapsaminda ele alinan Clean and Bright isimli etkilesimli e-kitaptan
referansla etkilesimli e-kapak tasarimi uygulama o6rnegi yapilmistir. (bk. Gorsel
3.) Bu etkilesimli e-kapak tasariminda illlistrasyonlar vektérel ve piksel tabanl
programlar kullanilarak bilgisayar araciligiyla dijital ortamda 300 dpi RGB
formatinda, 1024x768 piksel boyutunda ve yatay konumlu hazirlanmistir. Bu
bélimde uygulama calismasinda kullanilan tipografi, illistrasyon, animasyon,

ses ve etkilesim gibi tasarim 6gelerinin degerlendirilmesine yer verilmistir.

¥ ¥

Gérsel 3. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimi
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3.2.1. Tipografi

Bu calismada okul oncesi gocuklarin harfleri segebilmesi ve okunakliligin
saglanmas! bakimindan Albus yazi tipi secilmistir. Tasarimda kullanilan yazi tipi
Albus 65 punto olarak kullanilmistir. Yazi tipi, renk kullanimlari ile hex kodlari
gorsellerde yer verilmistir Ayrica tipografi de etkilesimi saglamak igin renk
farkliigr kullanilmistir.  Kullanict  yazi tipine her tikladiginda farkli renk
degismektedir. Yazi tipinin igerigini sesle destekleyerek etkilesime geg¢meleri

saglanmistir.

abcgdefgghijkimnodprsstuiivyz
ABCGCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
0123456789 (le#$7%&.%:;)

Gorsel 4. Albus yazi tipi ailesi karakterleri

#FADI2F

CLEAN AND BRIGHT IH

#27350D

CLEAN AND BRIGHT Il

#70311A

Gorsel 5. Uygulamada kullanilan yazi tipleri, renkler ve hex kodlari
3.2.2. Ses

Uygulamada kullaniciya bilgi aktarma islemini kolaylastiran tasarim 6gelerinden
biri de sestir. Uygulamada etkilesimli e-kitabi destekleyen bir arka plan mizigine
yer verilmistir. Kullanici tiklayinca etkilesime gegen e-kitabin bashgl Clean and
Bright ismi, kiz ve erkek figlirli, yapraklar, arilar, ugur bocegi, tirtil, papatyalar,
kozalaklar ve pelitlerin tasarimlarla uyumlu sesler aktif olmaktadir. Ayrica

yonlendirici digmeler olan arka plan miziginin sesini agma ve kapama ikonu,
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yazar veya yayinevi ile iletisime geg¢mek igin mektup ikonu ve etkilesimli

e-kitabin igerigi hakkinda kisa bilgi veren info ikonuna yer verilmistir.

<« ) R D

Gorsel 6. Uygulamada kullanilan ses agma-kapama, iletisim ve info ikonlari

(soldan saga sirayla)

Ayrica info ikonuna tiklayinca etkilesime gecen Clean and Bright isimli etkilesimli

e-kitabin igerigi hakkinda kisa tanitim metnine yer verilmistir.
3.2.3. illiistrasyon

Bu etkilesimli e-kapak tasariminda yer alan bir diger tasarim 0Ogesi de
illistrasyondur. Tasarlanan illistrasyonlar yalin, anlasilir, canli parlak renk, sekil
ve figlrler kullaniimistir. Boylelikle kullanilan illistrasyonlarin okul &ncesi
cocuklarin dikkatini cekmesi, 6grenmeyi kalici hale getirmesi ve eglenceli olmasi
amagclanmigtir.  Bu illistrasyonlar etkilesimli e-kitabin igerigiyle uyumlu
tasarlanmistir. Ayrica yénlendirme diigmeleri gibi ikon tasarimlari da gocuklarin
kolaylkla algilayabilecegi basitlikte illistrasyonlarla butlinlik saglayacak sekilde

tasarlanmistir.

Bu e-kapagin acilisinda yukaridan baktigimiz bir bulut gorseli karsilamaktadir. Bu
bulutlarin arasindan belli belirsiz gordigiimiiz bir orman ve ormanin iginde
¢imlerin ve yapraklarin Gzerine uzanmis bir kiz, bir erkek olmak Gzere iki gocuk
figiri gormekteyiz. Oncelikle bulutu silme efektiyle temizledikten sonra
ormanin renkli diinyasi bizi karsilamaktadir. Agaglarin ve yapraklarin arasindan
gokyuziine bakan bu iki cocuk, arilar, ugur bocegi, tirtil gibi figlirler ile agaglar,

yapraklar, papatyalar, kozalaklar ve pelitler gibi nesneler tasarlanmistir.
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3.2.4. Animasyon

Bu etkilesimli e-kapak tasariminda yer alan animasyon, illlistratif anlatimla
butilnlik icinde tasarlanmistir. Animasyon igeriginde ormanin iginde gimlerin ve
yapraklarin {zerine uzanmis iki gocuk figlirinin gozlerinin agip kapanmasi,
ayaklarinin hareketi ile agaclarin, yapraklarin, kozalaklarin ve pelitlerin sanki bir
rizgar esiyormus gibi yavasca hareket ettirilmistir. Ayrica diger figirlerdeki
hareketler etkilesim tasarimi ile verilmistir. Cocuklarin animasyonlu
illistrasyonlara daha fazla odaklanma ve igerigi kavramasina yardimci olmasi

bakimindan etkin bir tasarim 6gesi olarak kullaniimstir.

3.2.5. Etkilesim

Etkilesimli e-kapakta yer alan tasarimlar etkilesim tasarimi sayesinde kullanici ve
tasarim ile iletisime gegmesine olanak saglamaktadir. Etkilesimli tasarimlar
kullanicilar yonlendirme 6zelligine sahip olsa da etkilesimli ortamda kullanici
hem hedef hem de kaynak durumundadir. Bu etkilesimli e-kapak tasariminda
kullanici dokunma komutu ile araytzdeki figlrlerin ve nesnelerin harekete
gecmesini saglamaktadir. Kullanicilar tekli dokunma, surikleyip birakma gibi
eylemler yardimiyla e-kapakta yer alan figlirler ve nesneler ile etkilesim

kurabilmektedir.

Gorsel 7. Bulutu silme efekti gorseli
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Clean and Bright isimli bu etkilesimli e-kapak tasariminin agilisinda kullaniciyi bir
bulut gorseli karsilamaktadir. (bk. Gérsel 7) Oncelikle kullanici bu bulut gérselini
silme efektiyle temizleyerek etkilesime ge¢mektedir. Bu etkilesimi saglamak igin
CCl Scratch Card katiphanesi kullanilmistir. Bu CCl Scratch Card kazi kazan
kartini silmek icin yazilmis bir kiitliphanedir. Cocuklarin bulut gérselini kolaylikla
silebilmesi igin silme genisligine dikkat edilmistir. Ayrica bulut tasarimin %90’nin
silinmesi tamamlaninca etkilesimli e-kapak tasarimi goriilmektedir. Bu
etkilesimli e-kapak tasarimindaki yapraklardaki etkilesimi saglamak igin
Matter.js kitliphanesi kullaniimistir. Bahsedilen yapraklari harekete ge¢mesini

saglayan Matter.js kitliphanesinde bulunan Circle Stack 6zelligi kullaniimistir.

Gorsel 9. Matter.js Kiitliphanesi Web Gorseli Circle Stack Bileseni

Kullanici Clean and Bright yazisina her dokunma hareketinde ses ve degisimi ile
etkilesime gegmektedir. Agaglarin ve yapraklarin arasindan gokyiziine bakan bu
iki gocuk, arilar, ugur bocegi, tirtil gibi figlirler ile tiklayinca hem ses ile hem de

hareket ettirebilir 6zelligi ile kullanici etkilesime gegmektedir.
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Tim bu figlirleri ve nesneleri siiriikle birak 6zelligi draggabilly.js, drag and drop

kGtiphaneleriyle saglanmistir. Draggabilly.js, bir web sayfasindaki nesneleri
suriikleyip birakabilmemizi saglayan bir JavaScript kitliphanesidir. Bu
kGtliphane, etkilesimli kullanici arayizleri, oyunlar ve ekran Uzerinde hareket
etmeleri gereken diger uygulamalar igin kullanilmaktadir. Surikle birak
ozelligiyle etkilesime gegen ¢ocuklar tasarima midahale edebilmektedir. Kismen
yapilan bu degisiklikler tasarimi farkli bir boyuta tasimaktadir. Bu o6zellikleri
kullanan gocuklar, nesneleri istedikleri yerde birakarak veya sayfasinin disina

atarak kendi etkilesimli e-kapak tasarimini olusturmasina olanak saglamaktadir.

Kullanici sayfaya tiklamadiginda ortaya gikan referans bir el ikonu belirmektedir.
Hareket ettirilebilen nesnelerin (zerinde beliren bu el ikonu sayesinde

kullanicinin tasarim ile etkilesime ge¢mesi saglanmistir.

Son olarak bu etkilesimli e-kapak tasariminin diger tarayicilarda sorunsuz
calisabilmesi igin Bootstrap kitliphanesi, web uygulamasini gelistirme arag
takimi kullanilmigtir. Bu sayede tasarimlar responsive.css kodlamasiyla farkh

tarayicilarda ve farklh boyuttaki ekranlarda sorunsuz ¢alismaktadir.

4. BULGULAR VE YORUM

Arastirma kapsaminda yapilan Clean and Bright isimli etkilesimli e-kapak
tasarimin amacina uygunlugunun tespiti icin 7 maddelik 5’li Likert Olgegi
hazirlanmistir. Bu etkilesimli e-kapak tasariminin amacina uygunlugunun ve
etkilesim agisindan basarili olup olmadiginin uzman akademisyenlere gorusleri
sorulmustur. Bu sonuglardan elde edilen veriler yizdelik oranlara gore

hesaplanarak tablo sekline getirilmis ve yorumlanmistir.
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Tablo 1. Clean And Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimda Kullanilan Figiirlerin

Okul Oncesi Cocuklarin Seviyesine Uygun Bulunmasina Yénelik Sonuglar

Madde 1 0% 25% 50% 75% 100%

Kesinlikle Katiliyorum
CIETE () 191
() 11x
[ o () ] 0%

el Kamyonm () ] 0%

@ 94 Kathma Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak Uygulamas:

Olgegin 1. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasariminda kullanilan
figurlerin okul o6ncesi c¢ocuklarin okul seviyesine uygun olup olmadiginin
tespitine yonelik “Tasarimda kullanilan figlirler okul 6ncesi gocuklarin seviyesine
uygundur” tutum ifadesi 94 akademisyen tarafindan degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmenin sayisal sonuglari tablo 1’de yer almaktadir. 1. maddeyi
degerlendiren 75 akademisyen %79.8 oranla bu ifadeye “kesinlikle katildigini”,
18 akademisyen %19.1 oranla bu ifadeye “katildigini” belirtmistir. %98.9 gibi
yuksek bir oranla katilimcilar olumlu gorls ifade etmislerdir. Bu tutum
karsisinda 1 akademisyen %1.1 oraninda kararsiz kaldigi yoniinde goris ifade

etmistir.

Tablo 2. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimda Hareket Ettirilebilen

Unsurlarin Okul Oncesi Cocuklarin Kolaylikla Kullanabilecegine Yénelik Sonuglar

Madde 2 0% 25% 50% 75% 100%
Kesinlikle Katiliyorum
CITTE ) 23.4%
) 4.3%
 cmonn () ] 0%
Ko Kssimyoran () ] 11x
@ 94 Katulimer Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak Uygulamasi
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Olgegin 2. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasarimindaki hareket
ettirilebilen unsurlar okul 6ncesi ¢ocuklarin kolaylikla kullanabilecegi nitelikte
olup olmadiginin tespitine yonelik “Tasarimdaki hareket ettirilebilen unsurlar
okul 6ncesi ¢ocuklarin kolaylikla kullanabilecegi niteliktedir” tutum ifadesi 94
akademisyen tarafindan degerlendirilmistir. Bu degerlendirmenin sayisal
sonuglari tablo 2’de yer almaktadir. 2. maddeyi degerlendiren 67 akademisyen
%71.3 oranla bu ifadeye “kesinlikle katildigin1”, 22 akademisyen %23.4 oranla
bu ifadeye “katildigin1” belirtmistir. %94.7 oranla katilimcilar olumlu gérus ifade
etmiglerdir. Bu tutum karsisinda 4 akademisyen %4.3 oraninda kararsiz kaldiklari
yoniinde goéris ifade etmemislerdir. Kararsiz yargilar tasarimindaki hareket
ettirilebilen unsurlarin ¢ocuklarin kolaylikla kullanabilecegi nitelikte olup
olmadigina karar verilememis olabileceginden kaynaklandigi disiinilmektedir.
Olumsuz goriis ifade eden 1 akademisyen %1.1 oranla bu ifadeye ““kesinlikle

katilmadiginl” belirtmistir.

Tablo 3. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimda Kullanilan

Seslerin Figtrlerle Uyumlu Olup Olmadigina Yonelik Sonuglar

Madde 3 0 25% 50% 75% 100 %
CIEEE ) 2.5
< ) 21x
o () 0%

Kol Kaimyoum () ] 0%

@ 94 Katihmer Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak Uygulamast

Olgegin 3. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasariminda kullanilan
seslerin figlrlerle uyumlu olup olmadiginin tespitine yoénelik “Tasarimda
kullanilan sesler figtirlerle uyumludur” tutum ifadesi 94 akademisyen tarafindan

degerlendirilmistir. Bu degerlendirmenin sayisal sonuglari tablo 3’de yer
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almaktadir. 3. maddeyi degerlendiren 69 akademisyen %73.4 oranla bu ifadeye
“kesinlikle katildigin1”, 23 akademisyen %24.5 oranla bu ifadeye “katildigini”
belirtmistir. %97.9 oranla katiimcilar olumlu goris ifade etmislerdir. Bu tutum
karsisinda 2 akademisyen %2.1 oraninda kararsiz kaldiklari ydniinde goris ifade
etmemiglerdir. Kararsiz yargilar tasariminda kullanilan seslerin figlrlerle uyumlu
olup olmadigina karar verilememis olabileceginden  kaynaklandig

disindlmektedir.

Tablo 4. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimdaki Hareket Ettirilebilen

Unsurlarin Cocuklarda Merak Uyandiracak Nitelikte Olduguna Yonelik Sonuglar

Madde 4 0% 25% 50% 75% 100%
Kesinlikle Katiliyorum
CITT 25.5%
e ) —— 6.4
T ) 11«
Kesinie Kaimyorm () 0%
@ 94 Katihmer Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak Uygulamasi

Olgegin 4. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasarimindaki hareket
ettirilebilen unsurlarin ¢ocuklarda merak uyandiracak nitelikte olup olmadiginin
tespitine yonelik “Tasarimda kullanilan hareket ettirilebilen unsurlar ¢ocuklarda
merak uyandirabilecek niteliktedir” tutum ifadesi 94 akademisyen tarafindan
degerlendirilmistir. Bu degerlendirmenin sayisal sonuglari tablo 4’de yer
almaktadir. 4. maddeyi degerlendiren 63 akademisyen %67 oranla bu ifadeye
“kesinlikle katildigin1”, 24 akademisyen %25.5 oranla bu ifadeye “katildigini”
belirtmistir. %92.5 oranla katiimcilar olumlu goris ifade etmislerdir. Bu tutum
karsisinda 6 akademisyen %6.4 oraninda kararsiz kaldiklari ydniinde goris ifade
etmemiglerdir. Kararsiz yargilar tasarimindaki hareket ettirilebilen unsurlarin

gocuklarda merak uyandirp uyandirmayacagina karar verilememis
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olabileceginden kaynaklandigi disinilmektedir. Olumsuz goris ifade eden 1

akademisyen %1.1 oranla bu ifadeye “katilmadigini” belirtmistir.

Tablo 5. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimda Hareket Ettirilebilen

Unsurlarin Cocuklarin Yaraticiliklarini Destekler Nitelikte Olduguna Yénelik Sonuglar

Madde 5 0% 25% 50 % 75% 100 %

Kesinlikle Katiliyorum

G O — 2.7«
) 9.6
om0 4.3%
[ i o () 0%

@ 94 Kathmar Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak Uygulamasi

Olgegin 5. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasariminda hareket
ettirilebilen unsurlarin ¢ocuklarda merak uyandiracak nitelikte olup olmadiginin
tespitine yonelik “Tasarimda hareket ettirilebilen unsurlar ¢ocuklarda
yaraticiliklarini destekler niteliktedir” tutum ifadesi 94 akademisyen tarafindan
degerlendirilmistir. Bu degerlendirmenin sayisal sonuglari tablo 5'de yer
almaktadir. 5. maddeyi degerlendiren 55 akademisyen %58.5 oranla bu ifadeye
“kesinlikle katildigin1”, 26 akademisyen %27.7 oranla bu ifadeye “katildigini”
belirtmistir. %86.2 oranla katiimcilar olumlu goris ifade etmislerdir. Bu tutum
karsisinda 9 akademisyen %9.6 oraninda kararsiz kaldiklari ydniinde goris ifade
etmemiglerdir. Kararsiz yargilar tasarimindaki hareket ettirilebilen unsurlarin
cocuklarin yaraticiliklarini destekler nitelikte olup olmadigina karar verilememis
olabileceginden kaynaklandigi disinilmektedir. Olumsuz goris ifade eden 4

akademisyen %4.3 oranla bu ifadeye “katilmadigini” belirtmistir.
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Tablo 6. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimda Kullanilan

Yonlendirici Digmelerin Uygunluguna Yoénelik Sonuglar

Madde 6 0% 25 % 50% 75% 100%

CIETE O 2.3«

) 11.7%

[ cuimyonn () 43%
Kesinlikle Katilmiyorum .- 0%

@ 94 Katilime Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak Uygulamast

Olgegin 6. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasariminda kullanilan
yonlendirici digmelerin amacina uygun olup olmadiginin tespitine yonelik
“Tasarimda kullanilan yonlendirici digmeler (ses ag¢ma-kapama, info, fare
isaretgisi vb.) amacina uygundur” tutum ifadesi 94 akademisyen tarafindan
degerlendirilmistir. Bu degerlendirmenin sayisal sonuglari tablo 6’da yer
almaktadir. 6. maddeyi degerlendiren 58 akademisyen %61.7 oranla bu ifadeye
“kesinlikle katildigin1”, 21 akademisyen %22.3 oranla bu ifadeye “katildigini”
belirtmistir. %84 oranla katilimcilar olumlu gorius ifade etmislerdir. Bu tutum
karsisinda 11 akademisyen %11.7 oraninda kararsiz kaldiklari yoniinde goris
ifade etmemislerdir. Kararsiz yargilar tasariminda kullanilan yénlendirici
digmelerin amacina uygun olup olmadigina karar verilememis olabileceginden
kaynaklandigi dustuiniilmektedir. Olumsuz goris ifade eden 4 akademisyen %4.3

oranla bu ifadeye “katilmadigini” belirtmistir.
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Tablo 7. Clean and Bright isimli Etkilesimli E-Kapak Tasarimda Kullanilan Tipografik

Unsurlarin Etkilesim Yoniinden Yeterli Olup Olmadigina Yonelik Sonuglar

Madde 7 0% 25% 50% 75% 100%

[ caunoun (U 287+
) — 8.5%
[ o ()] 3.2%
Kesinlikle Katilmiyorum .- 0%
@ 94 Katlhmer Clean and Bright - Etkilesimli E-Kapak T

Olgegin 7. Maddesinde yer alan etkilesimli e-kapak tasarimda kullanilan
tipografik unsurlarin etkilesim yodninden vyeterli uygun olup olmadiginin
tespitine yonelik “Tasarimda kullanilan tipografik unsurlar etkilesim yoniinden
yeterlidir” tutum ifadesi 94 akademisyen tarafindan degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmenin sayisal sonuglari tablo 7°de yer almaktadir. 7. maddeyi
degerlendiren 56 akademisyen %59.6 oranla bu ifadeye “kesinlikle katildigini”,
27 akademisyen %28.7 oranla bu ifadeye “katildigini” belirtmistir. %88.3 oranla
katihmcilar olumlu goris ifade etmislerdir. Bu tutum karsisinda 8 akademisyen
%8.5 oraninda kararsiz kaldiklari yoniinde goriis ifade etmemislerdir. Kararsiz
yargilar tasarimda kullanilan tipografik unsurlarin etkilesim yoniinden yeterli
uygun olup olmadigina karar verilememis olabileceginden kaynaklandigi
disinilmektedir. Olumsuz goriis ifade eden 3 akademisyen %3.2 oranla bu

ifadeye “katilmadigini” belirtmistir.

Bu baglamda, Clean and Bright isimli etkilesimli e-kapak tasariminin amacina
uygunlugunun tespiti icin uygulanan degerlendirme 6lgegine gore, 1. Madde’nin
%98.9 gibi yiiksek bir oranla tasarimda kullanilan figiirlerin okul &ncesi
¢ocuklarin seviyesine gore oldugu sonucuna varilmistir. Tasarimlarda kullanilan

flat tasarim Uslubunun etkisiyle basit, sade ve anlasilir olmasi bu 6lgegin yiksek
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bir oranda ¢ikmasini saglamistir. 2. Madde %94.7 oranla hareket ettirilebilen
unsurlarin  ¢ocuklarin kolaylikla kullanabilecegi yoninde olumlu sonucuna
variimistir. 3. Madde %97.9 gibi yiiksek bir oranla tasarimlarda kullanilan
seslerin figlrlerle uyumlu oldugu sonucuna varilmistir. Ses 6gesi sayesinde
ozellikle okul 6ncesi ¢ocuklarin heniiz okuma yazma bilmedikleri igin etkilesimli
e-kapak tasarimiyla etkilesime geg¢mesini kolaylikla saglayabilmektedir. 4.
Madde de %92.5 oranla tasarimdaki hareket ettirilebilen unsurlarin gocuklarda
merak uyandiracak nitelikte oldugu sonucuna varilmistir. 5. Madde de %86.2
oranla tasarimda hareket ettirilebilen unsurlar c¢ocuklarda yaraticiliklarini
destekler nitelikte oldugu sonucuna varilmistir. Bu hareket ettirilebilen unsurlar
sayesinde c¢ocuklar tasarimlarda kismen de olsa miidahale ederek kendi
tasarimlarini olusturabilmektedirler. Boylece gocuklar e-kapak tasarimlarini
benimsedigi dislinilmektedir. 6. Madde de %84 oranla tasarimda kullanilan
yonlendirici diigmelerin amacina uygun oldugu sonucuna varilmistir. Kalan %15
oranin ise yonlendirici diigmelerin daha fazla ve fark edilebilir olmasi yéniinde
arastirmalar yapilmasi gerekmektedir. 7. Madde de ise %88.3 oranla tasarimda
kullanilan tipografik unsurlarin etkilesim yoniinden yeterli oldugu sonucuna
varilmistir. Bu tipografik unsurlarla ¢ocuklarin kelimeyi tanimasi ve kelime

hafizasinin gelisime katki saglamasi bakimindan 6nemli oldugu disilmektedir.

SONUC

Bilgi teknolojilerindeki hizli gelisimiyle birlikte, glinimiz iletisim ve bilgi aktarim
bicimleri degisiklige ugramistir. Bu iletisim bigimlerinin ortaya ¢ikmasina ve
yayginlasmasina elektronik ortam onciilik etmektedir. Teknolojinin ve ¢oklu
medya bigimlerinin bir getirisi olan etkilesim kavramindan yola gikilarak
etkilesimli e-kitaplar 6zelinde etkilesimli e-kapak tasarimlari ele alinmistir.
Arastirma kapsaminda yapilan incelemelerde okul o&ncesi ¢ocuklar igin

hazirlanmis olan ¢ogu etkilesimli e-kitap kapak tasarimlarinin yeterince
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etkilesime sahip olmadigi, kapak tasarimlarinin menilerden olusan arayzler
niteliginde oldugu gérilmustir. Bu ¢ikis noktalarindan hareketle, bu arastirma
kapsaminda etkilesimli e-kapak tasarimlari yapilmistir. Bu etkilesimli e-kapaklar
dijital ortamda kullanima sunulmustur. Etkilesimli e-kapak tasariminin amacina
uygunlugu ve etkilesim agisindan basarili olup olmadiginin tespiti dogrultusunda

birtakim sonuglara ulasiimistir;

1. Tasarimda kullanilan figlrlerin okul 6ncesi ¢ocuklarin seviyesine uygun oldugu
sonucuna varilmigtir. Tasarimlar, ozellikle okul ©ncesi ¢ocuklarin kolayca
anlayabilecekleri basit, sade, anlasilir ve dikkatlerini ¢ekebilecek canh renkler

kullanilarak yapilmistir.

2. Tasarimdaki hareket ettirilebilen unsurlarin okul éncesi ¢ocuklarin kolaylikla
kullanabilecegi nitelikte oldugu sonucuna varilmistir. Okul 6ncesi gocuklar
okuma eylemlerini henliz ebeveynleri ile yapiyor olsa da etkilesimli
uygulamalarla desteklenen tasarim g¢ocuklarin kapak tasarimi ile iletisim
kurmasini saglamaktadir. Bundan dolayi hareket ettirilebilen unsurlarin

kolaylkla kullanabilecegi nitelikte olmasi bu bakimindan 6nemlidir.

3. Tasarimda kullanilan tasarim 6gelerinden biri olan ses ¢ocuklara bilgi aktarma
islemini kolaylastirmak igin onemlidir. Okul 6ncesi ¢ocuklar ebeveynleri ile
birlikte paylasilan bir okuma gergeklestirdikleri i¢in gorintileri ve yazilarin
gergekligini anlamasi icin ses 6gesi kullanmasi gerekmektedir. Ayrica kapagin
isminde kullanilan ses 6zelligi sayesinde gocuklar daha dnce hi¢ duymadiklar bir
kelimeye asinalik kazanabilir, kelime dagarcigini genisletebilir. Bu baglamda

tasarimlarda kullanilan seslerin figlirlerle uyumlu oldugu sonucuna variimistir.

4. Tasarimda kullanilan hareket ettirilebilen unsurlar ¢ocuklarda merak
uyandirabilecek nitelikte oldugu sonucuna varilmistir. Bu hareket ettirilebilen

unsurlarla ¢ocuklar yazi tipi degisimleri, renklerdeki degisiklikler, nesneleri ve
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figurleri hareket ettirerek sirikle birak yapabilmeleri hem hayal giglerini

harekete gecirdigini hem de meraklarini uyandirdigi gérilmuistar.

5. Tasarimda hareket ettirilebilen unsurlar gocuklarin yaraticiliklarini destekler
nitelikte oldugu sonucuna varilmistir. Hareket ettirilebilen unsurlar ile gocuklar
nesneleri ve figlrleri siiriikle birak 6zelligiyle istedikleri yere tasimaktadirlar. Bu
sayede kismen de olsa tasarima midahale ederek kendi tasarimlarini
yaratmaktadirlar. Bdylece ¢ocuklar tasarimi benimsedigi ve bir bag kurdugu igin

e-kapaga olan ilgisinin arttigi sonucuna varilmistir.

6. Tasarimda kullanilan yonlendirici digmeler (ses a¢gma-kapama, info, fare
isaretgisi vb.) amacina uygun oldugu sonucuna varilmistir. Yonlendirme ve
bilgilendirme i¢in kullanilan bu digmeler/butonlar tasarimla butinluk
saglayacak ozellikte oldugu icin cocugun ilgisini cekerek kullanmaya tesvik ettigi

gorulmigtar.

7. Tasariminda kullanilan tipografik unsurlar etkilesim yoninden yeterli oldugu
sonucuna varimistir. Tipografik unsurlarda kullanilan ses, renk ve vyaz
tiplerindeki degisiklikler ile etkilesim saglanmasi ses 6gesinde de belirtildigi
Uzere kelimeye asinalik kazanmasi ve kelime dagarciginin gelismesine katki

saglayacagl dustnilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Interactive e-books are a rapidly evolving field that includes images, video,
audio, animation, interactivity, and other forms of multimedia. The primary
purpose of these e-book designs is to improve the reading experience and make
the reader more interesting and immersive. These interactive e-book designs,
mostly designed for children, serve the purpose of facilitating children's reading
and learning experience, increasing their attention and interest, and also
improving their visual perception, tactile experience and mental skills. It also
helps children adapt to current technologies and improve their skills in using
technological tools. In the examinations made within the scope of this research,
it was seen that most interactive e-book cover designs prepared for preschool
children did not have enough interactivity and that the cover designs were
interfaces consisting of menus. In this context, the interactive e-cover design
should be visually attractive, functional and user-friendly, optimized for
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different digital devices and consistent with the content, style and aesthetics of
the book. Interactive e-covers are not static like printed book covers and are
dynamic in nature, allowing readers to interact with the cover. It is thought that
these should encourage the reader to read the book by giving clues about the
content. Based on this, interactive e-books prepared for pre-school children by
various publishing houses and made available in the digital environment were
selected and an interactive e-cover design was made for them.

Method

The research started with a literature review and then interactive designs made
in the field of graphic design were identified. Based on these designs, it has
been tried to reveal what features should be in an interactive design.

Within the scope of the subject and purpose of the research, quantitative
research method was used within the framework of the application of
interactive design in e-book cover designs. A descriptive research design was
applied in the survey model of this research.

Based on the information obtained in the research, interactive e-books suitable
for the 4-7 age range, prepared for preschool children by various publishing
houses and offered in digital environments such as the online application store
App Store and Google Play Store, were selected and interactive e-cover designs
were made. Opinions were received regarding whether the interactive e-cover
design for preschool children was suitable for its purpose and whether it was
successful in terms of interaction. Based on the findings obtained, some
conclusions have been reached about what interactive designs should be like in
graphic design.

Conclusion

1. It has been concluded that the figures used in the design are suitable for the
level of preschool children. The designs are made using simple, clear and
understandable colors that can be easily understood, especially by pre-school
children, and vibrant colors that can attract their attention.

2. It was concluded that the movable elements in the design are easy for
preschool children to use. Although preschool children are still reading with
their parents, the design supported by interactive applications allows children
to communicate with the cover design. Therefore, it is important that the
movable elements are easy to use.

3. Sound, one of the design elements used in design, is important to facilitate
the process of conveying information to children. Since preschool children carry
out a shared reading with their parents, they need to use sound elements to
understand the reality of images and texts. In addition, thanks to the sound
feature used in the name of the cover, children can become familiar with a
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word they have never heard before and expand their vocabulary. In this
context, it was concluded that the sounds used in the designs were compatible
with the figures.

4. It has been concluded that the movable elements used in the design are
capable of arousing curiosity in children. It has been observed that with these
movable elements, children's ability to change fonts, changes in colors, and
drag and drop objects and figures by moving them, both stimulate their
imagination and arouse their curiosity.

5. It has been concluded that the movable elements in the design support
children's creativity. With movable elements, children can move objects and
figures wherever they want with the drag and drop feature. In this way, they
create their own designs by intervening in the design, at least partially. Thus, it
was concluded that children's interest in the e-cover increased as they adopted
the design and established a bond.

6. It has been concluded that the directional buttons (volume on-off, info,
mouse pointer, etc.) used in the design are suitable for their purpose. Since
these buttons/buttons used for guidance and information are integrated with
the design, it has been observed that they attract the child's attention and
encourage them to use them.

7. It has been concluded that the typographic elements used in the design are
sufficient in terms of interaction. It is thought that interacting with changes in
the sound, color and fonts used in typographic elements will contribute to the
familiarization with the word and the development of vocabulary, as stated in
the sound element.
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