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Abstract

Toys in the Globalizing City: About a Regional Clustering of
Toy Shops in Istanbul

Toys, beyond being mere playing devices, reflect a society’s
relation to globalization on different layers, with their forms, production
methods, communication with users and cultural references.

This research aims to understand how globalization localizes in urban
scale and how a social, ideological and cultural consumption discourse
can be read regarding the variety of toys and their characteristics in a
specific area in Istanbul.

keywords: /stanbul, toys, globalization, material culture, design,
consumption
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Résumé

Jouet dans la ville mondialisée: Sur un regroupement régional de
vendeurs de jouets a Istanbul

Les jouets, au-dela d'étre de simples jouets, donnent I‘'opportunité de
réinterpréter de plusieurs maniéres le rapport entre la société et la mondialisation,
en termes de forme, de méthodes de production, de relations avec I'utilisateur
et de références culturelles.

Cette étude a comme objectif de comprendre, a partir de la diversité du
jouet observable dans la zone de Tahtakale d’Istanbul et des caractéristiques
de jouet, comment la mondialisation devient locale dans le milieu urbain et
comment interpréter un discours de consommation dans un contexte social,
idéologique et culturel.

mots-clés : /stanbul, jouet, mondialisation, culture matérielle, design,
consommation.

Ozet

Oyuncaklar, sadece oyuncak olmanin étesinde, bir toplumun kiiresellesme
ile olan iliskisini, bicimlerinden, lretim yéntemlerine, kullanici ile olan iliskilerinden
kdiltdrel referanslarina kadar bir cok farkli sekilde okuma olasiligi tanimaktadir.

Bu arastirma Istanbul’'un Tahtakale bélgesinde géze carpan oyuncak
cesitliligi ve bu oyuncaklarin karakteristigi (zerinden kent ekseninde
kiiresellesmenin nasil yerellestigi ve sosyal, ideolojik ve kdltlirel baglamda bir
tliiketim séyleminin nasil okunabilecegini anlamayi amacglamaktadir.

anahtar kelimeler: /stanbul, oyuncak, kiiresellesme, maddi kdiltir,
tasarim, tliketim
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Arkaplan

Istanbul’'da oyuncakeiligin tarihini on yedinci ylzyila kadar gétirmek
mimkindir (Kogu 1972:5461). Eylip semti, Osmanli imparatorlugu icerisinde
saltanat ile halkin bulustugu, dini, sembolik, kultlrel ve ideolojik bir merkez
olarak gortlmektedir. Tahta ¢cikma ve kilig kusanma térenleri, sinnet, dogum ve
zafer kutlamalari gogunlukla bu bélgede yapilmaktaydi. On altinci ve on yedinci
ylzyildan itibaren, sehrin nekropolli olmasinin yani sira, Eylp semti, bir eglence
ve tlketim merkezi haline gelmistir (Ortayli 1994). Ozellikle 1718-30 villari
arasinda, “Lale Devri” olarak anilan dénemde EyUp, sehir disi yerlesimin ve acik
hava eglencelerinin odak noktasi olmustur. Bunun yaninda Eylp semti kiltdrel/
folklorik agidan da dnem tasimakta, 6érnegin erkek cocuklar siinnet olmadan énce
buraya, EyUp Sultan Tlrbesi'ni ziyarete getirilmektedir. Bu ve benzeri etkenlerin
birlikteligi bu semtte turistik ve eglence ile iliskili dlkkanlarin (kaymakel,
kebapgl,...) ve merkezlerin (carsi) olusmasina yol agmistir (Ozaslan 2000:188).
Bu merkezlerden biri de Eyldp Oyuncakgilar Carsisi‘dir.

Evliya Celebi'nin (1969:302-303) aktardigina gdre on yedinci ylzyilda
Eylp'te ylz yirmi tane oyuncakgl bulunmaktaydi. Ustalar, dikkanlarinin arka
tarafindaki atolyelerde Urettikleri oyuncaklarn on tarafta satmaktaydilar. Semt
yukarida bahsedilen karakteristiklerinin yani sira lojistik olarak da énemli bir
noktada yer almaktaydi. Eylp'l cevreleyen diger semt ve bolgelerin yan ve
atlk malzemeleri Oyuncakglilar Carsisi'nda Uretilen oyuncaklarin hammaddesini
olusturmakta ve buradaki oyuncakgiigin UGretim baglaminda sUrddrUlebilir
olmasini saglamaktaydi. Ahsap esyalarin ve metal sobalarin yapildigi Tahtakale
bdlgesinden gelen atik tahta ve tenekeler, Sitlice Mezbahasi'ndan ¢ikan deri ve
bagirsaklar, Kagithane ve Alibeykdy derelerinin topladigi kil ve gamur Eylp'teki
oyuncakgilarin ana malzemelerini olusturmaktaydi.

Eylp'te Uretilen oyuncaklar, éncelikli olarak gesitli etkinlikler icin semte
gelen halk tarafindan tlketilmekteydi. Bunun yaninda seyyar oyuncak saticilari,
buradaki oyuncakgilardan toptan olarak aldiklari oyuncaklari kifeler igerisinde
sehrin ve o zaman i¢in imparatorlugun diger bdlgelerinde satmaktaydi. Bu sekilde
merkezi bir Uretim agina sahip olan oyuncaklar kisitl ama etkin bir dagitim agi
sayesinde farkli yerlere dagilabilmekteydi.

Ovacik Dortbas ve Kocabiyik (2009:338), Eylp oyuncaklarini alti ana gruba
ayirmaktadir (Resim 1). Bunlar, ses ¢ikaran ve hareket ettirilebilen nesneler, miizik
aletleri, ev esyalari, silahlar, hayvanlar ve mimari elemanlardir. Bu oyuncaklarin
karakteristik ozellikleri, cocuklarin katilimini gerektirmeleri nedeniyle sinirli da
olsa bir etkilesim yaratmalari, ses c¢ikarmalari ve dolayisi ile dikkat gekebilmeleri
(cocuklarin da yetiskinlerin dikkatini ¢cekebilmesini saglamalari) ve yetiskinlerin
hayatinin minyatUr bir kopyasi olmalaridir. Kimi yazarlar buglinden bakarak bu
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oyuncaklarin gocuklar icin pek ¢ok faydasi oldugundan bahsederken, Eylp
oyuncaklarinin yirminci ylzyilin ortalarinda oldukga agir bir sekilde elestirildigini
gbérmekteyiz.

Resim 1. Geleneksel Eyiip oyuncaklarindan érnekler

Faydall ya da degil, ozellikle kultirel bir olgunun pargasi oldugu igin
tlketiimeye devam eden ve malzeme anlaminda suUrdirllebilir olan Eylp
oyuncaklari, yirminci yUzyilin baslarinda dnemini kaybetmeye baslamistir. Bunun
éncelikli sebebi buradaki oyuncakgilarin (belki de Osmanli imparatorlugu’nun
genel yapisinin bir yansimasi olarak) highir zaman endustrilesmemis olmasi ve
buna paralel olarak sosyal ve kultirel anlamda kendini yenilememis olmasidir.
2000°li yillarda cgesitli arastirmalara konu olan (Ovacik Doértbas ve Kocabiyik,
2009:335-341; Yalcinkaya 2001:96-99; Bektas 2001:80-83; Yalcin 2004:64-73) ve
olumlu olarak elestirilen Eylp oyuncaklarinin kendi zamanlarinda iscilik agisindan
yetersiz, fiziksel 6zellikleri agisindan ise niteliksiz bulundugu gértlmektedir:

“O zamanlar oyuncak denen seyi, aileler, terbiye bakimindan mdutalaa
etmezler, yalniz avutma ve eglendirme tarafini disundrlerdi. Eglendirme de, ne
eglendirme idi; ya gatlak bir ses, ya kirik dokuk bir gurdltd... Kaba saba, tesviyesiz
tahtalardan yapilmis, en kotl ve gdz gikaran boya ve renklerle boyanmis bu iptidai
fikir mahsullerinin, cocuga fenni, distndurlci ve estetik bir terbiye vermesi sdyle
dursun, yavrucagl gUriltistyle sersem ve elini avucunu da boyayip kirleterek
muazzeb ederdi (Resimli Tarih dergisinden aktaran Kogu, 1972:5462)."

On dokuzuncu ylizyll baslarinda istanbul’da olusmaya baslayan yeni
merkezler ve sosyallesme alanlari, bu baglamda Pera'da ve Eminoni’'nde
acllmaya baslayan buytk alisveris merkezleri (6r. Beyoglu Bonmarsesi,
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Japon Pazari) ve buralarda satilan ithal oyuncaklar ile Eylp oyuncaklar eski
vazgecilmezliginden uzaklasmaya baslamistir. Bu dikkanlar, yeni ve modern
oyuncaklari ile halki tarihi yarimadadan bu yeni sosyallesme merkezlerine dogru
cekmeye baslamistir. Bunun yani sira, yirminci ylzyilin ikinci yarisinda plastik
malzemelerin oyuncaklarda kullaniimaya baslamasi ile Eylp oyuncakgiligi da,
Uretim ve oyuncak tipleri baglaminda cagin gerisinde kalmaya baslamistir. Bu
bdlgeye vurulan -gergek anlamda- son darbe 1957 yilinda zamanin basbakani
Adnan Menderes tarafindan gelmistir (Gil 2009:140-172). istanbul’daki yenileme
calismalari kapsaminda yapilacak Eylp Bulvari icin yol agilmasi gerektiginden
EylUp Oyuncakgilar Carsisi ortadan kaldinlmistir, fakat Eylp oyuncakgiliginin
ortadan kalkmasinda kentsel yikim sireglerinden daha fazla etken rol oynamistir.
Bektas'in (2001) bildirdigine gdre on dokuzuncu yuzyilin basinda Eylp'te 15-20
kadar oyuncakg! kalmistir. Eylp'te galisan son oyuncakgilardan Halit Seng6z de
1939 yilinda verdigi bir roportajda Oyuncakgilar Carsisi'nda sadece iki dikkanin
kaldigindan bahsetmektedir. Sonug¢ olarak Eylp oyuncakgiiginin yapisal
nedenlerden ¢ok fiziksel —malzeme ve Uretim siregleri- ve kiltlrel —tlketime
dair- nedenlerden dolayi sona erdigini sdylemek midmkUindur. Balikhane Naziri
Ali Riza Bey'e gore (2007) Eylp'teki oyuncakgilarin kapanma sebebi, oyuncak
ustalarinin herhangi bir yenilik yapmamalari ve ayni tipte oyuncaklari Gretmeye
devam etmeleridir. Ural’a (2003) gore de oyuncakgilar degisen ¢ocuklara ayak
uyduramamislardir.

EylUp oyuncakciligi yavas yavas ortadan kalkarken, 1930°lu yillarin
sonlarindan itibaren malzeme kullaniminda daha cesitli, Gretim bigimlerinde
daha endustriyel bir dénemin basladigi gorilmektedir. Hamdi Dindar’'in, 1938
yilinda yukarida bahsedilen blyUk alisveris merkezlerinden biri olan Karlman'dan
aldigl siparis Uzerine Urettigi insaat seti ile baslatilabilecek olan bu dénem, ¢cogu
klgUk olgekli birgok farkl girisimci tarafindan Uretilen ahsap oyuncaklar, kauguk
—sonrasinda PVC- bebekler ve toplar, kurmali oyuncaklar ve kursun askerler gibi
farkli tipte oyuncaklarin oldugu bir dénem olmustur! (AkyUrekli 2002:155-167).
Bu dénemin en karakteristik oyuncaklari ise teneke oyuncaklardir. 1940'larin
ortasindan itibaren 6zellikle Gurel, Nekur ve Alasya sirketleri tarafindan Uretilen
teneke oyuncaklar dénemin en cok tlketilen, glnimuizde bile halen eski
orneklerine rastlanan Urtnlerdendir (Resim 2).

1 Bu dénemde Halise Ersan ve Marko Cukurel oyuncak bebek, Ahmet Olcgen, ismet Atanar ve
Mehmet Ertlrk top, Artin ve Avadis Cakarlar kurmali oyuncaklar ve paf-kif motorlar, Pilsan
firmasi ise kursun asker Uretimine 6rnek verilebilir.
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Resim 2. Glirel Oyuncak’in teneke oyuncak kaliplarindan bir érnek

Eylp'teki merkezi Gretim ve merkezden gevreye dogru genisleyen tiketim
agindan farkli olarak bu dénemin oyuncaklar gogu kiglk olgekli olmak Gzere
bircok farkll yerde Uretilmekte ve Istanbul’da Emindnl ve Tahtakale merkez
olmak Uzere yine farkl noktalarda perakende ve toptan olarak satilmaktaydi.

Ahsap, kauguk, plastik ve teneke gibi malzemelerin, merdiven
alti Uretimden fabrikasyona kadar genis bir yelpazede islenerek mantar
tabancasindan Ug¢ tekerlekli bisiklete kadar cok farkl tipte oyuncaklar haline
getirildigi bu yari-endUstriyel donem, EyUp oyuncakgilarindan farkli olarak, daha
cok teknik sebeplerle kapanmistir. Oncelikli olarak 1973 petrol krizi ve bunun
plastik hammadde fiyatlarina olan etkisi plastigin oyuncak Uretiminde tercih
edilmesini olumsuz ydnde etkilemistir. Yine bu dénemde saglik riski dolayisi ile
teneke oyuncak yapimi da yasaklanmistir. Bu iki gelisme oyuncak Uretiminde
en ¢ok kullanilan iki malzemenin terk edilmesini mecbur kilmis ve dolayisi ile
bu malzemeler ile Gretim yapan firmalar ya kapanmis ya da farkll sektorlere
gecis yapmuslardir (Onur, 2002:167). Oyuncak sektorinln yeniden canlanmasi,
TUrkiye'nin liberal ekonomiye gegisi (1983) sonrasi ithalatin da serbest kalmasi ve
kiresellesmenin etkisi ile birlikte malzeme, Uretim ve tiketim aglarinin artmasi
sayesinde 1990’ yillarda gerceklesmistir.

GUnUmUzde bulydk olgekli UGretim ve lisansli Grlnlerin ithalatini yapan
ve drUnlerini buyuk alisveris merkezleri ve oyucak dukkanlarinda pazarlayan az
sayida firmanin yaninda yeni bir firma tipinden bahsedilebilir. Bunlar, Istanbul’un
Tahtakale bdlgesinde oldukga bolgesel bir yapilanma igerisinde galisan, kiguk
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Olgekli, yerel Uretim yaninda sehrin ve Ulkenin farkli bolgelerinin ve kiresel aglarin
Uretim olanaklarindan da faydalanan ve kiresel ile yerel arasindaki etkilesimi
Urettikleri/Urettirdikleri oyuncaklara yansitan yeni bir Uretici karakteristigi ile
tanimlanabilir. Bu baglamda Tahtakale ve buradaki oyuncakgilar, kiresel dlgekten
ulusal dlgege, oradan da kent dlcegine dogru daraltilabilecek bir Gretim ve tiketim
haritasinin gayriresmi merkezi olarak kiresellesme, tasarim ve kiltir baglaminda
o6nemli olabilecek veriler sunmaktadir.

Kiiresellesen ve Kiireyerellesen Oyuncaklar

Osterhammel ve Peterson’a (2005:149) gore kiresellesme adi altinda
tanimlanan gesitli strecler her zaman ayni anda gerceklesmez ve ayni yonde
ilerlemez. Kiresellesme, tektiplestirici bir Batillasma ya da Amerikanlasma
dalgasi degildir. “Yaratici adaptasyon” adi verilen sireg, “yabanci” ¢dzimlerin
alinmasi fakat toplumlarin yerelliklerine goére baskalastirimasi ve onlara
uydurulmasini dngdérmektedir. Bu baglamda fikirler, yenilikler ya da nesneler,
yerel amaglara uydurulmus ortamlar ya da yerel igerik ile doldurulacak yapitaslari
olarak davranirlar. Robertson da tektiplesmenin ve farklilasmanin karsilikli
evriminden bahsetmekte (1992:100; 1995:25-44) ve bu baglamda kiireyerellesme
(glocalization) terimini olusturmaktadir. Kilttr, Grinler ve sirecler bir yandan gok
uluslu sirketlerin ve devletlerin emperyalist yaklasimlarini yerel unsurlar Uzerine
empoze etmeye calismalari sonucu kiresellesirken (globalization), bir yandan da
yerel ve kilreselin entegrasyonu sonucu ortaya yeni kireyerellesmis bigim ve
pratikler ¢ikmaktadir.

Oyuncak sektdrl ve onun sundugu oyuncaklar da 6zellikle son altmis sene
icerisinde hem oyuncak tiplerindeki gelisim hem de sosyal yapidaki degisimler
sonrasinda 6nemli 6lglde farklilasmistir. 1960°li yillardan itibaren oyuncaklardaki
geleneksel yaklasim yerini ticarilesmis, oyundan ¢ok arzu nesneleri haline
gelmis ve figlratiflesmis bir oyuncak anlayisina birakmistir (Ferguson 2006).
Klresellesmenin oyuncak alanindaki kdlttrel, bigcimsel, mekansal ve tiketime
yonelik yansimalarini istanbul 6zelinde yukarida bahsedildigi Gzere bolgesel bir
kiimelenme Uzerinden okumak mimkdindur.

Tahtakale'deki oyuncakgilar, sahilden Misir Carsisi’'na ¢ikan alt gegitlerde
— baska gesitli Grlnlerin yaninda — yol Uzerine koyduklari sandik ve kutularin
Uzerinde en renkli, sesli ve hareketli oyuncaklar satan kiiguk dikkéanlar ile baslar.
Misir Carsisi gevresinde blylk oyuncakgi dikkanlari ve Hasircilar Caddesi’'nde
ahsap esyalarin yaninda ¢ogunlukla ahsap, yar fabrikasyon, besik, el davulu ve
benzeri oyuncaklarin bulundugu dikkanlar yer alir. Bu caddeyi kesen Uzun Carsl
Caddesi ve ona paralel olan Prof. Cemil Birsel Caddesi'nde ise plastik oyuncaklarin
yani sira belli tipte (yapboz, pells oyuncaklar vb.) oyuncaklar satan dikkanlar ve
oyuncak sirketlerinin ofisleri/merkezleri bulunmaktadir.
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Bu bolgedeki oyuncaklar incelendiginde dogrudan malzemeye vya
da kullanima baglh bir siniflandirmanin 6tesinde bir gruplamaya gereksinim
duyulmustur. Bu gruplamada kriter olarak malzeme oldugu kadar, yapisal 6zellikler,
etkilesim derecesi ve kultlrel referanslar da g6z énidnde bulundurulmustur.

Otomatik Oyuncaklar

Dans eden figlrler iglerine yerlestirilmis bir mizik esliginde dans eden
insan ve hayvan figurlerinden olusmaktadir (Resim 3). Bu oyuncaklar dnceden
tanimli, otomatik hareketler yapiyor oldugundan pasif bir oynama bicimine isaret
etmektedir. Oyuncagin iskeletini olusturan sistem hazir ve degistirilebilirdir.
Dolayisi ile sistemde dUreticinin tercih edeceg@i herhangi bir figir ve muzik
kullanilabilir. Bu durum ayni zamanda yaratilan karakter ile ¢alan muzigin birbiri
ile uyumsuz oldugu, “kitsch” olarak nitelendirilebilecek oyuncaklarin ortaya
¢lkmasina da sebep olmaktadir.

Resim 3. Tahtakale’'de satilan dans eden figlirler

En sik rastlanilan modeller olan, kafa sallayan hayvanlarin yaninda poptler
karakterler ve yerel muziklerin kullanildigi 6rnekler de bulunmaktadir. Bu tip
oyuncaklarin en géze carpan iki 6rnegi oryantal bir muzik ile gdbek atan Nasreddin
Hoca ve Kolbasti oynayan Caillou? figUrleridir. Bunun yaninda “Neseli Adam”
ismi ile satilan, yetiskin kiyafetleri giymis, fotr sapka ve gozlik takmis, pipo icen
ve dans eden bir bebek de bu tip oyuncaklarin dikkat ¢ekici drneklerinden biridir.

2 Caillou, Kanadali Christine L'Heureux ve illistratér Hélene Desputeaux'nun kitaplarindan
uyarlanmis ve TUrkiye'de son dénemde oldukga popller olmus bir gizgi film kahramanidir.
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Hareketli figlrler, temelde dans eden figlrler ile ayni yapiya sahip olmakla
birlikte, belirli yonleri ile onlardan ayrilmaktadir. Bu oyuncaklar konusmak, masal
anlatmak, dua etmek gibi farkli eylemleri yapmaktadir. Cizgi film ve animelerin3
popdler figUrlerinin yani sira Tlrk pazari igin tasarlanmis 6zel oyuncaklara da
rastlanmaktadir. Bunlardan en sik karsilasilani “Turk Komando” ismiyle satilan
oyuncak askerdir. Uzerinde kamuflaj kiyafeti ve Tiirk bayragi bulunan, tek dizi
Uzerine ¢dmelmis, kendi etrafinda donerek ates eden bu asker, bir yandan
ulusal militarist bir ideolojiyi temsil etmekte, bir yandan da silahlar ve savasa
iliskin gercekligi gdrmezden gelmekte ve erkeklik ile militarizm arasinda iliskiler
kurmaktadir. Yukarida bahsedilen oyuncaklara benzer olarak bu oyuncaklar
da otomatik hareket, ses ve isik etkileri ile pasif bir oynama pratigine isaret
etmektedir.

Otomatik oyuncaklarin Gglncl bir tipi ise “otomatik ara¢ ve hayvanlar”
olarak tanimlanabilir. Dans eden figlrlere benzer olarak ses ve isik ¢ikararak
otomatik hareketler yapan bu oyuncaklarda en ¢ok kullanilan bicimler, kedi,
kopek, inek ve koyun gibi hayvanlar ile ugak, helikopter, araba ve insaat araglari
gibi araglardir. Anonim bigimler yaninda Turk polis arabasi ve taksisine de
rastlanmaktadir. Bu oyuncaklarin birgogu, gergeklerinin kopyasi olsa da, renk,
bicim, ses ve hareket baglaminda kendi dogasina aykiri 6zellikler sergilemektedir.

Yukarida bahsedilen oyuncak gruplarinin her Ugtinde de gérulen bir 6zellik
bu oyuncaklarin dnceden programlanmis hareketleri yapiyor olmalarindan dolayi
oyuna yardimci bir gere¢c olmaktan gok, kullaniciyl pasif bir pozisyona sokan,
seyirlik nesneler haline donismis olmasidir.

Ahsap Oyuncaklar

Tahtakale’'de satilan ahsap oyuncaklar igerisinde cesitli enstrimanlar,
topaglar, besikler ve insaat setleri bulunmaktadir (Resim 4). Bu oyuncaklar,
otomatikolanlarininaksine oynanmakiginkullanicininbireyleminigerektirmektedir.
Burada, ayni zamanda geleneksel Eylp oyuncaklarinin da izlerini gérmek
mUmkUinddr. El davulu, topag ve besik gibi ahsap oyuncaklar, bigcim olarak EyUp
oyuncaklarini andirmakla birlikte, glinimuzde el Uretiminden ¢ok bolgedeki
klgUk olcekli Gretim merkezlerinde Uretilmektedir. Hasircilar Caddesi’'nde ahsap
Urtn satan dikkanlarda satilan besiklerin pargalari Stleymaniye civarindaki ahsap
atolyelerinde Uretilmekte ve buradaki diikkanlarda monte edilerek satilmaktadir.

3 Animasyon kelimesinin Japonca karsiliginin kisaltmasi olan bu kelime, Japonya'da Uretilen renkli
grafikleri ve genelde yetiskinleri konu alan hikayeleri ile diger ¢izgi filmlerden ayrilan tire verilen
isimdir.
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Resim 4. Ahsap oyuncaklar

Bu grupta yer alan ve vyaratici adaptasyona o6rnek gosterilebilecek
oyuncaklardan biri de beyzbol sopasidir. Bigim olarak beyzbol sopasina benzeyen
ancak oranlari degistiriimis, Gzerine islemeler yapiimis ve cilalanmamis bu sopa
Amerikan kdlttra ile ahsap el isciliginin bir karisimi olarak goze ¢arpmaktadir.

Ahsap oyuncaklara verilebilecek ilging érneklerden biri de “minyattr manti
seti”dir. Hamur agma tahtasi, merdane, oyun hamuru ve kaliplardan olusan bu
set, strec¢ filme sariimis bir sekilde satiimaktadir. Domestik bir etkinlik olan ve
neredeyse tamamen kadinlar ile iliskilendiriimis bir eylem olan hamur agmak,
bu oyuncak igerisinde yetiskin hayatinin bir simulasyonu olarak karsimiza
¢tkmaktadir.

Ahsap oyuncaklar, iclerinde geleneksel bigimlere sahip olan tipleri
barindirsa da, gerek seri Uretim teknikleri, gerek yabanci bicimlerin yeniden
yorumlanmasi, gerekse gesitli stslemeler yoluyla varligini sirdirmekte ve
degisen pazar kosullarina ayak uydurmaktadir (Akbulut 2009:182).
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Plastik Oyuncaklar

Yukarida incelenen ve ana maddesi plastik olan otomatik oyuncaklardan
farkli olarak, malzemeleri Uzerinden siniflandirimis bu oyuncaklar herhangi
bir elektrikli/elektronik devreye sahip degildir, kompleks bir yapilari yoktur ve
bu nedenle kullanicinin daha aktif katiimini gerektirir. En ¢ok rastlanan plastik
oyuncak cesitleri kiliglar, silahlar, toplar, yaylar ve ¢ek-cek araglardir. Yapisal
Ozellikleri yaninda baska bir ortak noktalari da disuk kalitede, dolayisi ile ucuz
olmalaridir. Bunun bir sonucu olarak plastik oyuncaklarin émdurleri gcok daha kisa
olmakla beraber en ¢ok tiketilen ve dolasimda olan oyuncak tiplerindendir.

Geleneksel oyuncaklarin endustriyel olarak yeniden Uretilmesine drnek
olarak plastik oyuncaklar verilebilir (Akbulut 2009:186). Tahtakale'de, geleneksel
olarak ahsaptan (bazilari daha sonra tenekeden) Uretilen araglar, minyatir ev
esyalarl, besikler ve ¢in-ginli el arabalari gibi oyuncaklarin plastik uyarlamalari ile
karsilasmak mimkindur. Bu sekilde bazi geleneksel oyuncaklar da malzeme -ve
dolayisiyla Uretim- reformu Uzerinden yasamlarini devam ettirebilmektedir.

Peliis Oyuncaklar

Diger oyuncak tlrlerinde gdértlen farkli teknolojiler, kiresel Uretim
aglarinin kullanimi ve popduler kiltlr referanslarina pelis oyuncaklarda fazla
rastlanmamaktadir. Hammadde temininin kolay olmasi ve yan sanayinin varligi
bu oyuncaklarin istanbul’da Uretilebilmelerini saglamaktadir. Bu da firmalara
yabanci modelleri uyarlayabilme, kendi modellerini Gretebilme ve hatta deneysel
calismalar yapabilme imkéani saglamaktadir.

Pells oyuncaklarin neredeyse tamami hayvan modellerinden ve onlarin
da onemli bir kismi ayi, aslan, kaplumbaga, kdpek ve maymun gibi daha
konvansiyonel modellerden olusmaktadir.

Sonug

Yazili kaynaklar ve o&rnekler incelendiginde Turkiye'de oyuncakgiligin
muglak ve kesintili bir tarihi oldugu sonucuna varildigi soéylenebilir. Bu tarihi,
malzeme, Uretim ve tlketim ekseninde farkliliklar gésteren U¢ ana dénemde
incelemek mUmkinddr. Arastirmanin odaklandigi Tahtakale ve gevresindeki
oyuncakgilara bakildiginda, farkli malzemeler ile calisan, farkli Gretim aglarindan
faydalanan ve yerel ve kiresel kiiltlrln bigim, ses ve imgelerine referans veren
bir anlayisin var oldugu goérilmektedir. Bu bdlge merkezi konumu, Uretim ve
satis potansiyeli, yerel, kiresel ve kireyerellesmis oyuncak modelleri ile sehir
kltarG agisindan 6nem tasimaktadir. Buradaki sirketler, kiresel tretim aglarinin
ve populer kiltlrin kaynaklarindan faydalaniyor olsa da, sonug itibariyle yerel bir
Olgekte faaliyet gostermektedir.
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TUketim kilttrl baglaminda bu bdlge oldukga cekici ve Grlnleri de oldukga
erisilebilir olsa da, burada satilan oyuncaklarin gok az bir kismi tasarim kriterleri
baglaminda cocuklara 6zel ya da uygun olarak degerlendirilebilir. Ote yandan bu
yapl ayni zamanda igerisinde tasarim ve tlketim baglaminda birgok potansiyel
barindirmakta ve mtdahaleye uygun goriinmektedir.

Tahtakale'deki oyuncaklar, bir parcasi olduklar yerel ve kiresel kiltlrin
dinamiklerine son derece hizli bir sekilde ayak uydurmakta ve kendini surekli
yenilemekte ve oyuncaklarin imgeler ve sesler Uzerinden yarattigi bu isikli,
sesli ve otomatik dlnya; ¢cocukluga, yetiskinlige, edlenceye dair bu sdéylem ise
cocuklar tarafindan oyuncaklar Uzerinden tiketilmektedir.
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