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Gindelik yasamda milyonlarca insan, bulmaca dinyasi igerisinde
kaybolmaktadir. Bu arastirma, bulmaca ¢dzen bireylerin, bulmaca
¢ozmelerindeki motivasyonlarini ve bulmacalarin, bireylerin gindelik
yasamlarinda biraktigi etkileri dikkate almaktadir. Bana gére, bulmaca
karelerinin  olusturdugu c¢ubuklu dizen, Frankfurt Okulu elestirel
teorisyenlerinden Theodor Adorno’nun tanimladigi gibi Kultir EndUstrisi'nin
(1991) hapishanesini temsil ediyor. Adorno’'nun, bu distinceyi bulmacalar
icin soyleyip sdylemedigini bilmiyorum fakat, bu durumu teorik olarak
ifade etmis olsaydi, bulmacalari, beyin giglerini desteklemesi agisindan
bulmaca c¢ozerleri 6zgur birakan ve bir bardak cay icerken glndelik
yasamdan kacarak kisa sureligine bulmaca ¢ozerleri eglendiren bir arag
olarak goreceginden kuskuluyum. Daha ziyade Adorno bulmacalari, bilgiyi
dikte eden, yasam deneyimini rasyonellestiren ve sosyal olarak statikocu
bilgi dolasimini sUrddren yabancilastirma araci olarak degerlendirirdi.

* Bu calisma Londra Universitesi Goldsmiths Koleji Antropoloji Arastirma Yayinlari
tarafindan 2007 yilinda The People’s Puzzle: crosswords and knowledge politics bashgi
altinda yayinlanmistir.

** Dr., Antropoloji Bolimii, Goldsmiths Koleji, Londra Universitesi.

Ceviren (Translated by) Yrd. Dog¢. Dr., DURSUN, Onur, Gazetecilik Bélim, iletisim
Fakdultesi, Cukurova Universitesi. Bu geviri Prof. Dr. Nurcay TURKOGLU tarafindan,
orijinaliyle kiyaslanarak gozden gegirilmistir.

1 Adorno ve Horkheimer, bu terimi Nazi Almanya’sindan ABD'ye kactiklarinda, arkalarinda
biraktiklar kadar acimasiz olan kapitalist bir demokrasi rejimiyle karsilastiklari ABD'de
ortaya koymuslardir. Bu terim, ‘kdltir" kavraminin —sanatla kendi ideal ifadesini;
enduUstrinin disinda kalan bazi seylerle iliskisini kurmus— yasamin geri kalanini elestirme
yetisini kaybetmis, kapitalizm igerisinde siniflandirilan bir meta olarak 'kalttr” kavrayisiyla
yer degistirmesini ifade etmektedir. Klltir EndUstrisi'nin etkileri igerisindeki, ylksek ve
dlsuk sanatin birlikteligi Uzerine ¢dken ve bu calismada elestirilen nokta, ‘is’ ve ‘bos
zaman'in birbirinden bagimsiz olmadigidir fakat bos zamanin, isi yeniden Urettigidir.
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Bulmacalarin isleviyle ilgili bu karamsar bakis agisi, bulmacalar Uzerine
distnmeye yonelmemdeki ilk sey oldu. Ardindan, bulmacalari Ureten ve tiketen
insanlar arasindaki iliskilere hakim olan kultlrel politikalari takip ederek, bu
karamsarligin hakli olup olmadigini gérmek istedim. Bu agidan, yabancilastirmaya,
soémdirtcl hakimiyete yonelik bir potansiyele sahip olsa ve hatta imparatorlugun
cagdas formlariyla ilgili olasi bir roli bulunsa da; 6zgurlik, kacis, ilham, yenilik,
arabuluculuk, altlst etme ve elestiriye yonelik - firsatlar yakaladigimi kesfettim.
Bulmacalarin, Adorno’nun Kaltir EndUstrisi’ne meydan okurcasina sunulmasindan
ziyade, benim burada tartistigim nokta Kiltar Enddstrisi‘'nin basitge bir zalimlikten,
herkesi kusatmasindan, kapali olmasindan ve yabancilastirici sosyal insa olarak
algilanmasindan 6te, karmasik olarak kavrandigi slrece bulmacalarin yukarida
siralanan potansiyellerinin  timUyle Kdaltir Endustrisi dlsitncesiyle uyumlu
oldugudur.

Bu calismadaki arastirma, ¢ogunlukla yiz ylze olarak bulmaca ¢ozerlerle,
bulmacalari hazirlayanlarla, editorlerle ve yayincilarla yapilan gérismeleri ve
ayni zamanda arsiv arastirmalarini icermektedir. Bulmaca askiyla sekillenmis
topluluklarin gesitliligini bu galisma slresince kesfetmis olmama karsin, bulmaca
¢6zmenin yalnizhiga bagl dogasi, calismami yonlendirecegim belirgin tek bir
alanin bulunmadigi anlamina geliyordu. Cemiyet kitUphaneleri gibi daha genis
demografilerin ilgisini geken bdlgelerde arastirma katilimcisi bulmak igin ¢agrida
bulundugum halde, arastirmama katilan bulmaca c¢ozerlerin blylk c¢ogunlugu
zaten 6nceden tanidigim ya da bana Onerilen insanlardi. Yani (bu arastirmanin)
katilimeilarinin, bulmaca ¢ozerlerin gergek gesitliligini yansitmadigini sdylemeliyim.
Orneklemin ¢ogunlugunu erkekler teskil ediyor, ama aslinda bulmaca ¢ozerlerin
blaylk cogunlugunu kadinlar olusturuyor. (Bir bulmaca vyayincisi tarafindan
sonradan saglanan istatistiklerden alintilanan bilgiler, eger genel olarak bulmaca
cozerleri temsil ediyorsa)

Umarim, bulmacalari asirt bir sekilde seylestirmem ve gergek bulmaca
cozerleri ihmal etmem. Appadurai’in belirttigi gibi, “seyleri sosyal baglamda analiz
eden hicbir sey, metodolojik fetisizm olarak adlandirilanin minimal bir diizeyinden
kendini yalitamaz.” (1986: 5). Bulmacalarin tek basina ¢ozllmesi nedeniyle
antropolojik alanin disinda tutulan bir nesne oldugunu bilmekle birlikte niyetim,
insanlarin birbirleriyle bir nesneyi kullanarak etkilesime gegebilecegi, sadece bir
gbz atma araci olarak bulmacalari islemek. Bulmacalarin tek basinaliga dayali
dogasl, gercekten daha asikar bir 6zellige sahiptir, ancak? timuyle arkadaslik gibi
etkinliklere benzemesinden dolay! bulmacalar, kurumsal slregleri ve paylasilan
degerleri de icermektedir (Long 1989: 185).

2 Yarisma, bu calismada 6zel olarak kesfedilen bir tema olmamasina ragmen, kapitalizm ve Kalttr
Endustrisi'ne, zamana karsi bir 6dil ugruna arkadaslarina ve kendine karsi isleyen bir form
icerisinde birey ve digerleri/grup arasinda bulmaca tlketimindeki dinamige aracilik eder gibi
goérundyor.
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Bulmacalarin, gubuklar, kareler ve ayni zamanda kelimelerden olusan
nesneler olmasindan dolayi, kelimelerin ve seylerin genel ayrimini asirilastir-
maktan (Les Mots et Le Choses [1966] eserinde Foucault'nun acik bir bigimde
uzlastirdigi gibi) ve dolayisiyla Appadurai’nin tanimladigi gibi, metodolojik fetisizme
indirgemekten kaginmayi hedefliyorum. Kelimesiz bir bulmaca, bir sayfada sadece
bir nesnedir. Bulmacalarda, seyler ve kelimeler birdir.

Seylerin ve kelimelerin bulmacalarda bir arada olmasina karsin, galismamiz
dogal olarak kendi iginde diger ikilemleri de barindirmaktadir. Bulmaca karelerinin
siyah ve beyaz, soldan-saga ve yukaridan asagiya yapilariyla ilgili referanslar,
soylesiler esnasinda sik sik glindeme geldi ve bu referanslar, sosyal modellerini
kare gruplariyla [bulmaca kareleri gibi ¢n.] karsilastiran Levi-Strauss ve Mary
Douglas gibilerinin ve ¢zellikle de Fransiz Ontario’sundaki dil, egitim ve etnisite
calismalarinin ve etnografik arastirmalarinin bir pargasi olan birbirine ge¢mis
bicime ydnelik bir metafor gibi, bulmacalar icerisinde zitliklari 6zel kullanan
Monica Heller (1994) gibi —daha az bilinen— arastirmacilarin yapisalci ve bilissel
antropolojilerindeki karsit ikilikleri kullanmasini gagristirmaktadir.

Bu calisma, antropoloji disiplinine metaforlar bulmak amaciyla yapilan bir
egzersiz galismasi olmamasina karsin, zitliklar etrafinda insa edilen bulmacalar
aslinda antropoloji Uzerine dudsinme agisindan, kullanish bir arag haline
gelmektedir. En dikkat ¢ceken nokta ise, bulmacalarin siyah-beyazligina karsin,
bulmacalarin antropolojisinin siyah ve beyaz olmamasidir. Aksine, bulmaca
antropolojisi gridir. Bu grilik sinirsiz renk genisligi arasindaki sikici gdlge iginde yer
alan bir grilik degildir; gri bir bolge icerisinde gridir, ilging bir belirsizlik iginde gridir.
Bu alanda bulmacalar kdltlrel politikalardan bagimsiz bilgi ve yeniden yaratimin
bir kaynagi olmadiklari gibi, insan yasamini standartlastirma ve rasyonellestirme
araci olarak bilgileri sadece bir dogrultuda dikte eden tam bir Kiltdr Enddstrisi
Uretimi de degildirler.

Bu calisma dort bolimden olusmaktadir. ilk boltim, bulmacalari iliskiler ve
topluluklar arasinda aracilik yapan bir sosyal araci olarak sorgulamaktadir.. ikinci
olarak, ne tir insanlarin bu topluluklar sekillendirdigi, Kaltir Enddstrisi igerisinde
yabancilastirma araclari olarak bulmacalarin roli hakkinda bize neler anlattiklari
irdelenmektedir. Uciincli bdlimde ise bulmaca olusturmanin ve kullanmanin,
Adorno’nun karmasikligini ortaya koydugu tartisiimaktadir. Calisma, post-kolonyal
ve klresel baglamda, bulmacalarin roll hakkindaki yorumlarla son bulmaktadir.

Sosyal Eyleyenler Olarak Bulmacalar

Bulmacalar, paylasimak Uzere tasarlanmazlar. Arastirmada yer alan bir
katilimer “Kalemin kontrollinin bende olmasihosuma gidiyor, bu ylzden bulmacayi
birisiyle paylasmak aldaticidir” ifadesini kullaniyor. Sanirim bu ylzden, bulmacalari
birisiyle paylasmak bazilarina gére bir samimiyet eylemidir. Diger bir katilimci ise,
yabanci birisiyle bulmaca ¢6zmeyecegini ifade ediyor; “Genelde bulmacalari tek
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basima ¢dzerim fakat bazen hafta sonlar yatakta kahvalti yaparken kiz arkadasimla
da ¢ozUyorum.” Bir baska katiimcrise “Bulmacalar, iletisim kurmanin bir yoludur”
sonucuna ulaslyor ve bulmacalar igin ‘cok bUylk bir bulmaca, ebeveynlerime
giderken yanimda gotlrecegim kurtarici bir hosluktur.” ifadesini kullaniyor. The
Guardian gazetesi, bulmacalarin iliskilerdeki dnemini hafife alarak, sifreli ve hizli
bulmacalarini ayni sayfaya tasiyarak, bir bulmacayi artik bundan sonra bireysel
olarak es zamanli g6zemeyecek ciftlerin rahatsizligina neden olmustu. Cok yakin
arkadaslik iliskileri disinda, gazete okuyuculari tarafindan sekillendirilmis hayali
topluluklarda bulmacalar muhakkak 6nemli bir rol oynamaktadir (cf. Anderson
1983) ve hatta benzeri bir sekilde, bulmacay! hazirlayan ve ¢dzen arasindaki
anonim iliskilerde de dnemli bir rol oynamaktadir. Bulmaca hazirlamakla gorevli
olan Edmund Akenhead, durumu soyle tarif etmektedir: "Bltlin bulmaca ¢dzerler
mazosist gorinddgu igin bulmaca hazirlayanlar tabii ki sadisttir (tabi ki olabildigince
zarif bigcimde) bu durum, oldukca glzel bir iliskiye yol agmaktadir." (Greer'den
akt. 2001: 13). Adam Reed, yazar Henry Williamson'in meraklilariyla ilgili
galismasinda, okuma eylemini, yazar bilincine ev sahipligi yapmak seklinde tarif
eden [arastirmal katiimcilarin oldugunu ifade etmektedir (2002: 7). Bu durumla
ilgili gérisme yaptigim bulmaca ¢ozerler, bulmaca hazirlayanlardan aktif olarak
uzak olmalarina ragmen —¢inkU bazi bulmacalar anonim 6zellik tasirken bazilari
da takma ad altinda hazirlanmaktadir- bana bulmacalari kisisel ele alarak damla
damla isleme egilimindeymisler gibi geldiler. Birisi, son bes ipucuna baglanip
kaldiginda ‘bulmacalari sugluyor.” Haftanin farkli glinlerinde farkli kisiler tarafindan
hazirlanarak yayimlanan bulmacalarla ortak olan diger bir kisi ise su acgiklamada
bulunuyor: "Pazartesi ve Cuma glnleri yayinlanan bulmacalarla aram iyi fakat Sali
glni yayinlanan bulmacayla bir anlasmazlik igerisindeyim."

Bu yorumlarin timu, bulmacanin kendisi igerisinde bir bulmaca yaratan bir
birey farkindaligi gibi geliyor.. Bu farkindalk, benim arastirmamin katilimcilarini,
Ozellikle bulmaca hazirlayanlarla ve editorlerle baglantiya gegmeleri baglaminda
yeteri kadar motive etmiyor. Ancak, gérisme yaptigim bulmaca hazirlayanlardan
birisi, bulmacalarinin vermis oldugu memnuniyetten 6tirl bir evli ¢ift tarafindan
dUzenli olarak yemege cikarildigini anlatti.

Antropoloji burada bize yardim edebilir mi? Karelerin insanilestiriimesi (yani
bulmacalardaki karelere insani ozelliklerin atfedilmesi ¢n.) Alfred Gell'in (1988)
tanimladigi dekoratif sanatlarla olan kabaca benzerliklerini akla getirebilir. Gell'in,
‘aracinin alikonulmasi’ olarak tanimladigi sekliyle sonuglanan dekoratif sanatlarin
psikolojik cazibesine benzer bigimde, kisisel gibi gérinen bulmacalar, bulmaca
karelerinin cesitli ¢izim tlrleriyle baglanti icerisinde olabilir. "Yayinin bulmaca
sayfasini agmak, ayaklari taze kara basmaya benziyor." diyor hevesli bir katilimci.
Diger bir katilimcly! cezbeden sey ise bulmacalarin simetrisidir. Birgok katilimci,
Berlin ve Kay'in (1969)3 kurdugu gibi, muhtemelen iki rengin evrensel cazibesini
yansitan ‘klcUk siyah ve beyaz kareler’ seklinde bulmacalardan s6z ediyor.

3 Teknik olarak siyah ve beyazin renk olmamalarina ragmen.
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Nihayetinde gerci, bir bulmaca karesini olasilikla canli tutan sey, niteliklerin
en insani/beseri olanidir: mizah. Arastirmam esnasinda sUrekli olarak, iyi bir
(sifreli) ipucunun bulmaca ¢ozerin ylUzinde bir glilimseme yarattigini duydum.
Mizahi, bulmacayl hazirlayanlar ve c¢ozerler arasindaki iliskilerde sosyal bir
yapiskan olarak sunmak igin Adorno'nun mizahla ilgili aldigi notlara bir gz atmak
gerekiyor. Adorno (1979: 141) icin mizah, ‘insanlik parodisidir... bir seylere
gllmek her zaman onunla alay etmektir.” Alintiy biraz daha ilerletirsek, ‘Guzelligin
zaferi, mizahla kutlanir... Gudlme vardir glinkd galinecek bir sey yoktur (Adorno,
1979: 140) ve 'Yanlis bir toplumda gllme, mutluluklara saldiran bir hastaliktir ve
mutlulugu kendi 6nemsiz bUtlnltgu icerisinde resmeder.” (Adorno, 1979: 140).
Ardindan 6énemli olan, sosyal bir yapiskan olarak mizah ile bosluga yonelik bir sis
perdesi olarak mizah, birbirinden bagimsiz degildir. Oncekinin sonraki tarafindan
igerildigini disudndyorum.

Bulmacalar, bulmaca c¢ozerler ve hazirlayanlar arasindaki iliskilere aracilik
ettigi gibi, ayni zamanda bulmaca hazirlayan gruplar da bir araya getirmektedir.
Boylesi gruplar, bulmaca dizenleme deneyimlerini, 6zellikle belirti niteligindeki
‘cinnet’ gecirmelerini birbirleriyle paylasarak, rahatlik saglamis gorintyorlar.
Bulmaca hazirlayanlardan birisi bu durumu soyle ifade ediyor: "Her sey potansiyel
bir ipucuna sahip, beyniniz hicbir zaman kelimelerle oynamaktan vazgegmiyor. Bu
da sizi, beyin sagliginizi sorgular duruma getiriyor." Bulmaca profesyonellerinin
gogunun uzun saatler boyunca serbest, cografik olarak birbirlerinden uzak evlerde
calisiyor olmalarindan dolayi, bu kisiler arasindaki iliskiler, tek tik maillere, telefon
ve sohbet odalarindaki baglantilara, 6zel olaylarda ve yarismalarda karsilasmalarla
sonuclanan durumlar Uzerine temelleniyor. Tipki Azed'in4 yaptidi gibi. Azed,
son 20 yildir dizenli bir sekilde bulmaca hazirlayanlarin, editorlerin ve hevesli
katilimeilarin olusturdugu bir toplulugu bir araya getiriyor.

Bulmaca ¢ozerler, ayni zamanda gercgek (hayal edilenden ziyade) iliskileri
bicimlendirir veya yeniden guglendirir. Bulmaca hazirlama ve ¢dzme icin kalem

4 Azed, The Observer i¢in bulmaca hazirlayan Jonathan Crowther'in takma adidir. Azed'in
bulmacalar The Observerde her Pazar yayinlanir ve Azed'in onur listesi, aylik ipucu yazimi
yarismasinda ayni zamanda CYO (Cok Yiksek Ovgu) ipuglariiginde 1., 2., ve 3."lUk dereceleri igin
puan vermektedir. Azed'in aylik listesinde, Azed tarafindan yapilan ayrintili yorumlari ve ipuglarin
tam listesini gérmek olanaklidir. Bu bilgiler, 1972 yilindaki Azed serisinin basladigr tarihe kadar
geri gitmektedir ve Azed'in selefi Ximenes tarafindan baslatilan bir gelenegi devam ettirmektedir.
Bu Slip yilda bir kez yarismacilarin Yillik Onur Listesi'ni icermektedir. Bu yarismacilar, yilin
dersi igerisinde pek ¢ok noktayi bir araya getirmektedirler. GUmUs bir tepsi, Onur Listesi'nde
birinci sirada bulunanlar tarafindan yeni birincilere devredilir. Ve klglk bir gimuis kupa da
ayni sekilde sonraki her ayin yarisma birincisine devredilir. Ayrica, her Slip, ipucu yazimina ve
bulmaca ¢ozerlerin kuskularini gidermeye yonelik tavsiyeler veren Azed'in glincel yarismasina
iliskin yorumlari ve genel olarak bulmacalara iliskin fikirleri igermektedir. Bu yolla bulmaca
hazirlayanlarla ¢dzerler arasinda bir diyalog strdurtlmektedir. Yaklasik, her bes yilda bir, Azed'in
bulmaca serilerinde kdse taslari; bulmaca ¢ozerler, esleri ve arkadaslari igin dizenlenen bir
aksam yemegiyle belirlenir. Slip'i imzalayanlar listesi, istekli bulmaca ¢ézerlere, Azed ve birbiriyle
tanisma olanagi taniyan bu olaylarin gozerlerini bilgilendirmek igin kullanilir (ayni zamanda The
Observer'de yayimlanmaktadir). Bkz. www.crossword.org.uk/azed.htm.



178 lleti-s-im 22 « Haziran 2015

ve kagit tercih ettiklerini ifade eden birgok katilimciya ragmen, sohbet odalariyla
baglantili gevrimici bulmacalar da bulunuyor. Arastirmada yer alan bazi katilimcilar,
ipuglarini ¢ézebilmek i¢in yardim almaya gereksinim duyduklarinda mesaj
atabilecekleri 6zel arkadaslara sahip olmuslar. Diger katiimcilar ise bulmaca
askiyla sekillenmis fiziksel bir grubun pargasiydi. Bulmaca c¢6zerlerden birisi
sunlari séyliyor: "Universitede, ingiliz usulii kahvaltilarda bile bulmaca ¢ozer bir
grubumuz vardi." "Hatta simdi, bizim GgimUz her Cumartesi bulusuyor ve birlikte
bulmaca ¢dziyoruz."

Sadece Bir Oyun

Bulmacalarin aracilik ettigi topluluk bigimlerinin bazilar g6z 6nlnde
tutuldugunda, hemen ardindan cevaplanmasi gereken soru, "Ne tr insanlarin
bdylesi topluluklari olusturdugu?" sorusudur. Inkar edilemeyecek bir bigcimde,
bulmaca hazirlayanlar ve editdrler; kurumsallasmis egitim, dagitm ve aile
araciligiyla biriktirilmis olan Bourdieu'niin kultlrel sermayesi (1989) icerisine
konumlanan beyaz, orta-sinif erkeklerdir. Ornegin, bu calismanin bir pargasini
olusturan bulmaca hazirlayanlar ve editorler arasinda memurlar, kriket hakemleri,
istatistikciler, roman yazarlari ve avukatlar yer almisti. Benim konustugum
bulmaca hazirlayanlarin timu, bulmaca gozer ebeveyn veya blylk anne-babanin
etrafinda blUyUduklerini ve bu durumun kendi bulmaca aliskanliklarini etkiledigini
anlatti. Bulmaca hazirlayanlardan birisi ise, blylk babasinin, sakin bir sekilde
sabah kahvaltisina inmeden 6nce her sabah The Times'in bulmacasini keserek
gikardigini, aynasina ilistirdigini, tiras olurken mantiksal olarak bulmaca ¢6zdigunu
net bir resim olarak hatirladigini 6zellikle ifade etti.

Aile etkileri nadiren aktif etki, daha dogrusu birbirinin igcinde gibi tarif edildi.
lyice diistinerek bulmaca hazirlayanlardan birisi, ‘Bulmacalarin nasil ¢ozildigun(
o6grenmek icin oturdugumu hatirlamiyorum. Daha ¢ok kendiliginden olan bir sey
gibi’. Diger birisi ise, “Bulmacalari 6grenmek yasamin gergeklerini 6grenmenin
bir parcasiydi” diyor. Bulmaca hazirlayan Gglncd bir katihmer da, okulda favori
o6gretmeninin her derse bir bulmaca ipucuyla basladigini hatirladi. Diger birisi,
"Bulmacalar, okulda ¢ozerek bitirdigin seylerdir sadece. Oyle bir ortamda olur."
diyor.

Ancak bulmaca ¢ozerlerin demografik yapisi oldukga gesitlidir. Bulmacalar
sadece blylk sayfalara basiimis ulusal gazetelerle degil, ayni zamanda sinirsiz
bir dizi kdltlr seviyesi dustk yayinlarla da nesredilmektedir. Bu yayinlarin ¢ogu,
kadinlari ve/veya ‘gri’ marketleri® hedefliyor. Bulmaca yayincisi Bauer'e gore,
okurlarinin ylizde 85'i kadin ve yas ortalamalari en az 50.6

5 Genelde kayit disi ithal Grtnlerin satildigi marketler (¢n.).
6  www.tpconline.co.uk/website/puzzle.cfm
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Bulmaca ¢dzmenin, sadece burjuva ugrasi olmadigini fakat ayni zamanda
isci sinifi ugras! da oldugunu, sadece erkeklerin degil kadinlarin da ¢6zdigunda,
sadece is sahibi olanlar tarafindan degil issizlerce ve emeklilerce de ¢ézuldigun
zor da olsa belirtmek gerekiyor. Ardindan, Adorno'nun Kaltdr EndUstrisi'nin ikili
bir merkezine, bos zamana zit bir bicimde, bulmacalari, iliskiler igerisinde nasil
anlayabiliriz/kavrayabiliriz?

Adorno’nun ifadesiyle, ‘Calisma ve serbest zaman arasindaki farklilik,
insanlarin zihninde hem bilingli hem de bilingsiz bir dlzeyde bir norm olarak
isaretlenmistir. Clnkl hakim is etigine gore, harcanan emek giclinin yeniden
yaratimi igin, isin serbest zamanindan istifade edilmelidir. Ardindan issiz zaman,
clinkd kesinlikle isin saf bir ilavesidir, tutucu bir hevesle sonuncusundan ayrilr.’
(1991: 189).

Bos zaman olarak bulmacalarin kategorilestiriimesi, iyice anlasiimis oldu.
Ornegin, Bauer'un bulmaca basliklarini okuyanlarin yiizde 80'i, bulmacalarin
(gazete bulmacalarini iceren) rahatlamaya ve gevsemeye yardimci oldugu
dusincesine katilmaktadir.” Bu calisma icin soylesi yapilan kisilerin ¢ogu,
bulmacalarla tatile gikmayi iliskilendirmektedirler.

Bulmacalar, bos zamanin huzurlu ve olumlu anlamda doldurulmasi
baglaminda, cezaevi mahkdmlari icin Birlesik Kralllk Home Ofisi'nin onaylanmis
eglence etkinlikleri listesinde Ust noktaya yerlesmistir (Balfour 2003: 38). Bos
zaman seklinde bulmacalari siniflandirmak, tabii ki daha dnceki bdlimlere egemen
olan haber hikayelerinden ve gazete makalelerinden oldukga uzak olan yayinlarin
arka sayfalari arasina yerleserek guglendiriimektedir. Bu nedenle, bulmacalari
sabitlestirme, onlari bos zamanla esit hale getirmektedir. Yani bulmacalar, azalan
ekonomik verimlilik icin elestirinin ilgisini cekmektedir.

Ornegin, Chicago'da bir ‘bulmaca dul kadini’ kocasina, bulmaca ¢ozmeye
cok fazlazaman harcayarak finansal sorumluluklariniihmal ettigi gerekcesiyle dava
agcmis ve yargig, s6z konusu davaliya, ginlik Ug¢ bulmaca ¢dzme siniri getirecek
bir karar vermistir. (Greer 2001: 3). Daha kamusal bir sikayet, 1924 yilinda The
Times'in bulmacasi aleyhine yapilmistir: “Tdm Amerika, gazete bulmacalarina
karsi koyamiyor. Bulmacalar, toplumlarin ve kademe/riitbelerin tim calisma
saatleri Uzerine yikici akinlar gergeklestiren bir tehdit." Calisma Amerikalilarin,
gazete bulmacasi ¢dzmek icin glinllk bes milyon saat harcadigini tahmin ediyor.
Firga yiyen bu kisilerin cogu saatler boyunca calismali. (Balfour'dan akt. 2003:
115).

Ancak Adorno’nun bakis agisindan, The Times bir noktayl kagirmistir.
Adorno’nun tartistigr; bos zamanin yapay bir kavram oldugudur. Insanlarin zihninde
aksi bir sekilde islemesine ragmen bos zaman aslinda, galisanlari yenileyerek,

7 www.tpconline.co.uk/website/puzzle.cfm
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verimliligi arttirarak ve ayni zamanda bos zaman endustrisinin karliigiyla ekonomi
ikmali yaparak onu yeniden Uretmektedir: "Bireyin, muhtemelen sonrasinda
tUmduyle daha etkili calisabilmesi igin, serbest zaman her ne olursa olsun higbir
sekilde ise benzememelidir.3 (Adorno 1991: 189).

Ayni sekilde bulmacalar, bos zaman etkinligi olarak -Adorno éncelikle boyle
ima eder (ve belki de bu sebeple) anlamsiz olmamalarina ragmen, isyerinde,
Ozellikle de cagdas bilgi ekonomisinde bulmacalari gerektiren zihinsel taleplere
yonelik calisanlar rahatlatmanin bir araci olarak algilanabilir. (Castells 1996).8
Benim gorGsme vyaptigm bulmaca c¢ozerler, bu durumu desteklemislerdir.
Katilimcilardan birisi bir teori ortaya koydu. Teorisi, The Times'in bulmacasinin,
calisanlarda rahatlk yaratmak amaciyla hafta basinda kasten daha kolay oldugu,
haftanin devam eden gulnlerinde, bulmaca c¢o6zerlerin zihinsel sagliklarini
maksimum dizeye getirmenin bir yolu olarak bulmacanin giderek daha yorucu
olmaya basladigl seklindeydi. Diger birisi ise (bir besteci), sabah bulmaca
¢6zmenin, naslil kendisinin ‘aksamdan kalma olmadigini ve iyi bir beste yapma
glnu olabilecegini’ gosterdigini dile getirdi.

Eger bulmacalar, emek glici mantigini yeniden Uretiyorsa, bulmaca ¢dzen
bUylk cogunlugu emekgiler olarak nitelendiremez miyiz? Ve eger boyleyse,
yaslilar ve kadinlar arasinda bulmaca ¢ézmenin popdulerligini nasil agiklayacagiz?
Bu sorulari cevaplayamam ama sadece sunu kabul edebilecegimi soéyleyebilirim:
Ne Adorno ne de Bourdieu bulmaca tiketim alanini pek agiklayamamaktadirlar
(takip eden bolimde bu durum incelenecektir).® Bu calisma kismen -¢lnkd
Adorno’nun da agiklik getirdigi gibi- zorunlu olarak 6rtbas edilmis, tek basina
birakilmis Gretimin tdketimi galismasidir. Adorno, izleyicilerin cevaplarini, Gretimin
saf islevleri olarak gortr (1991: 67, Hutnyk'den akt., 2000: 48). Bu galismanin
sinirhliklarindan dolayi, bulmaca Uretim streclerini ve iliskilerini ideal olarak genis
bir gergevede tarif edemiyorum. Fakat bulmaca tlketimine odaklandigimda,
Adorno’dan vazgecmiyorum. Aslinda su anda, bulmacalarin metalastiriimasi
Adorno’nun Kultlr EndUstrisi kriterinin kullaniimasiyla bir analizi hak ettigi icin,
bulmacalarin metalastiriimasini yeniden inceliyorum.

8 Bundan dolayr bu calisma da bos zaman etkinliklerindeki anlamsizlik derecelerinin farkliigini
tartismama nedenimdir. Bunun yerine, benim tartistigim nokta sudur: Bulmacalar, diger aktivitelere
gbére bos zamanin daha ‘verimli’ kullaniimasini ortaya koymasina karsin, kapitalizmin disinda
kendilerini daha iyi hissetmeleri igin bireylerin kendilerine firsatlar saglayan kendi gorintsinU
elestirebilmesi igin isi yeniden Ureten tlrdeslestirilmis bir bos zaman kategorisinin parcasi olarak
algilanmalari gerekmektedir

9 Eger bulmacalar, tek kategori yerine tlrlerin bir serisi olarak algilanirsa (6rnegin, bulmaca
kitaplarinda populer dergilerde vb.'de sifreli ve cabucak bulunmalari)) daha kullanisli olabilirler.
Ancak bu heterojenlik yaklasimi, bulmacalarla ilgili ilging ve dogal olani iskalar/gézden kagirir
(6rnegin, zithk kavrami, bulmaca kareleri, gizli anlamlar vb.) ve daha genis olgekli yaymnlarin
bulmacalarinin saf temsili pargalarini verir, bu pargalarin her birisi, gazete bulmacalarinin bir basina
yalitilmis bulunmasindan daha ziyade 6zel bir sinifla daha ¢abucak iliski igerisine girer.
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Bulmaca Karelerine Hapsolmak?

Bulmacalar sadece gazetelerde degil, ayni zamanda dergilerde ve
kitaplarda, web sitelerinde, NTL'de (National Transcommunications Limited ¢n.),
dijital TV'lerde, CD'lerde, elektronik cep oyunlarinda da bulunuyor. Gazete satislari
baglaminda, bir atasdzl, dogru bir sey soyllyor: "Onlar, gazetelere saldiriyor,
gazete makalelerine ve dzellikle de 6lim ilanlarina ve bulmacaya konuk oluyor."
(Balfour 2003: 54). Arastirmaya katilan bdtln herkes, bulmacalarin, gazete vb.
seyleri satin almayi guduledigini tekrarliyor. Hatta birisi sakayla karisik, "uzun
bir tren yolculugunda bulmacay gabucak ¢ozmek gergekten can sikicl" diyor.
Bu durum, gazetenin (vb.) geri kalanini okumak anlamina geliyor. Yani bulmaca,
gazeteyi satin almanin bir bahanesi gibi oluyor. Tahminen sadece Birlesik
Devletlerde, nifusun yaklasik ylzde 27'si bulmaca ¢6zUyor (Balfour 2003: 121),
bulmacalardan dolayi satin alinan yayinlarin orani sasirtici olmalidir ve fakat ne
yazik ki bu noktada, okurlarin can attigi gazete bulmacalariyla évinen ve iki sent/
peni olan The Times gibi rakip bir gazeteyle 1920°li yillarda kendisini tiraj savasl
icerisinde bulan The Times'in editérind yakindan ilgilendirmelidir (Greer 2001:
5). Ustelik bulmacalar, sadece basit bir yayin sattirma araci degildir; ayni zamanda
yayinin kiltirel yapisinin reklamini da ortaya koymaktadir. Ornegin, daha liberal
bir dogaya sahip The Guardian'in bulmacasl, The Times'in veya The Telegraph'in
klasik muhafazakar bulmacasindan dikkate deger o6lctde farklidir. Bu iki tarz da
her bir gazetenin daha genis olan kultlrel yapisini yansitmaktadir. Arastirmaya
katilanlar, The Times'a gore, The Guardian'daki bilgilerin, bu gazetenin siyasi
egilimiigerisinde daha cagdas ve daha liberal oldugunu g6z éntinde bulundurdular.
The Times'i ‘daha geleneksel ve muhafazakar’ olarak tanimladilar. Bu farkliliklar,
batinuyle, katilimcilarin = iki  gazeteye iliskin izlenimleriyle karsilastirildi.
Gazetelerdeki bulmacalarin, diger bulmaca Urlinlerden yalitiimis/uzak oldugu
sonucuna ulasilamadi. Bulmacalarin gogu, maddi kazang icin yeni firsatlar
olusturan diger para kazandirma hileleriyle baglantilidir. Ulusal gazeteleri tasiyan
Ingiliz bulmacalarinin neredeyse tiim, Ustelik katilim Gcreti gerektiren, 60 sente
dakika basina aninda bulmaca ipucu veren gevrimigi bir bélime de sahiptir. Hatta
bazi gazeteler de gelir olusturmak igin daha ileri bir degisiklik yaratmak amaciyla
bulmacalari igin sponsor aramaktadir. Bulmacalarla elde edilen toplam geliri
hesaplamanin mimkin olmamasina ragmen, sadece blyUk bir pargasini gazete
bulmacalarinin olusturdugu uzman bulmaca yayinciliginin degeri 50 milyon
Sterlin.10 Bir endUstri olarak bulmacalar, sadece hazirlayanlari degil, ayni zamanda
editorleri ve yayincilari iceren blyUk bir web isglctnU, bulmaca danismanlarini,
medya servis calisanlarini (bu kisiler, bulmaca Ureticileri ve yayincilarl arasinda
komisyoncu olarak hareket ederler) da icermektedir.

Bulmacalari emtia olarak ele almak, Adorno'nun kavradigi sekliyle
Kaltdr Endustrisi igerisinde onlari bir Grin olarak gdrmemize olanak saglar.
Burada, bu isleve sahip birgcok gorist dikkate alacagim. Bunlardan ilki,

10 www.puzzlemedia.com
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standartlasmay! (Adorno, 1979, 1991: 68) (Uretim sirecinden ziyade kiilttrel
mallarin standartlasmasi) ve rasyonalizasyonu géz onlinde bulundurmaktadir.
llerleyen bdlimlerde deginecegim digerleri ise, bulmaca Ureticileri ve tiketicileri
arasindaki iliskilere odaklanmaktadir; burada tlketiciler, bulmacalar, dil icerisinde
glc elestirisi yapmak amaciyla kullanmaktadir; bulmacalari, kisitlamadan ziyade
yenilik kaynagi olarak kullanmaktadir; bulmacalari, bulmacalardan ttreyen kaltdrel
yan Urin olarak kullanmaktadir (bunlar Kultlr EndUstrisi'nin pargalaridir) ve siyasi
yikim igin bulmacalarin potansiyelini kullanmaktadir.

Adorno, kullandigi "rasyonalizasyon" terimini, teknolojik Uretim slrecine
referansta bulunarak degil, imalattan ziyade bir kdltlrel alan igerisinde
organizasyonun enduUstriyel formlarinin sirketlesmesine/birlesmesine referansta
bulunarak agiklar (1991: 100-1). Bu durumun, bulmaca endUstrisi igin dogru
olmasina ragmen, bulmacalarin rasyonelligini, bulmacalarin endistri olarak
rasyonellestiriimesinin bir parcasi olarak gérmeyi tercih ediyorum.

Standardizasyon ve Rasyonalizasyon

Bulmacalar, baslangicta, rasyonalizasyon ve standardizasyon sUrecinin ilk
ornekleri seklinde goértinmektedir. Bulmacalarin, tasarim dizenleri ve belirgin
yaplilari (sifreli ipuclariyla) dogal olarak rasyoneldir. Bulmacalar, "olgularin kiltGa"'ndn
bir parcasi olarak gorilebilir. Adorno bu durumu, "Tanr klti" seklinde degistirerek
tanimlamistir (2001: 157). Adorno’nun, modernitenin bir baslangi¢ koordinasyonu
olan belirsizlik hissi arasinda tartistigl Kultir EndUstrisi, rasyonaliteyi ylkselterek
sosyal dlzenin devamini saglar ve bulmacalar, bunu yapmanin bir yolu olarak
gorinebilir. Hatta bulmacalar muhtemelen, bitin "sorunlar" igin "¢dzdmlerin'
varoldugu distncesini ebedilestirir, yani sdzu dinlenir kisiler, cézimlere ulasacak
ayricaliklart elinde bulundururlar. (politikacilar, devletin istihbarat memurlari,
bulmaca hazirlayanlar, gazete editdrleri vb. olsun olmasin). Boylece, bu kisiler,
iktidar pozisyonlarinda da olanlara dogru at g6zIUgu takmis bir sadakati desteklerler
(Adorno’dan akt. 1991: 105).

Kuskusuz bulmaca yorumcusu Barnard, psikolojik olarak bulmacalara
basvurmayi, onlarin avutucu rasyonelligine dayandiriyor:

Bu durum, kacginilmaz zorunluklarin gergek sorunlariyla kusatimis bir
dlnyada acayiptir, birey, kendisini ipucu ve kaliplar icerisinde bulunan daha fazla
soruna hazirlamayi tercih etmelidir. Birey belki de bunu, gergekten ¢dzUlebilen
ve bir cevaba sahip olan -diinya sorunlarinin birgogunun aksine- bazi seylerle
hakikaten karsilasabilen bazi meydan okumalari nadir de olsa yakalamak i¢in hos
bir medyan okuma olarak bulabilir (Greer'den akt. Barnard, 2001: 9).

Arastirmama katilanlar, ayni zamanda Ustl ortik bir sekilde bulmacalarin
iyilestirici oldugundan da soz etti. Birisi, “Bulmaca ¢dzmek, gercek yasam
sorunlarini ¢ézmekten daha kolay” ifadesini kullandi ve sunu ekledi: "Berlin’de
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karamsar bir bicimde blyUrken, beni akilli tutan tek sey bulmacalardi." (Birkner'den
akt. 2003) Bulmacalar icinde kendisini kaybeden diger birisi bulmacalari soyle
tanimliyor: “Bulmaca ¢ézmek, kiglk beyaz kutularin dinyasina riskli bir kagis
gibidir. O gin yapmak zorunda oldugunuz bitin seylerden kendinizi oldukga
uzaklasmis hissedersiniz."

Ayrica ilk bakista bulmacalar, Adorno'nun Kuiltdr EndUstrisi'ne benzer bir
bicimde isliyor; insanlarin zihnindeki kapitalizmin statlikosunu surdUrdyor; zihin
dikkati gerektiriyor ve ardindan karsilik olarak sinirlandiriimis bilgiyi dikte ediyor
goérinmektedir. Ornegin, popller dergilerin bulmacalarina tasinan bilgi tirini
g6z énlnde tutun. Unliler dergileri bulmacalarinin tnlilerle ilgili, miizik dergileri
bulmacalarinin ise muzikle ilgili bilgiler tasidigini glic de olsa belirtmek gerekiyor.
Populer erkek dergileri; bilgisayar oyunlari, populer muzik, kart, film ve sporla
ilgili bilgilerin yer aldigi bulmacalar iceriyor; Private Eye'in bulmacasi hiciv igeriyor;
The Lady (uzun zamandir yayinlanan ingiliz kadin dergisi), sanat, flora, fauna ve
edebiyatla iliskili bilgilere yer veriyor. Bilgi turleri, insanlarin zihnindeki yayin
kaltarinUn insa ettigi enformasyon statlkosunu gugclendiriyor.

Boylesi bir durum, goérisme yaptigim bulmaca c¢ozerlerin inancina karsi
koymaktadir. Yani bulmacalar, varolan bilgi sinirlarini glglendirmekten ziyade
6grenmeyi saglayan bir aractir. Ancak, katilimcilara, bulmacalardan ne 6grendikleri
dogrultusunda baski yaptigimda, hic birisi, Berry'nin (2004) "crosswordese"
(harfleri ayarlamalarindan dolay! bulmaca hazirlayanlarca tercih edilen kelimeler
ama glndelik yasamda giderek asiri bir derecede karanlklasmaktadirlar- seklindeki
tanimlamasi disindaki érnekleri hatirlayamadilar. Durumla ilgili érnekler, "smee"
(bir tdr ordek), "ulu" (orijinal Alaskalilarca kullanilan bir bicak) ve "esne" (Ortacag
Ingiliz iscisi) gibi kelimeleri igeriyor. Stanley Baldwin, bdylesi kelimelere, 1920'li
yillardaki bir Basin Kulibi'ndn 6glen yemegindeymis gibi muamele yapiyor:

"Basbakan olarak ben ve gazeteci olarak sen, bu Ulkedeki insanlari
cesaretlendirmeye calisan ortak islerle mesgul oluyoruz. Bugln sen bu isi,
harikulade araclar, bulmacalar sayesinde yapiyorsun. Simdi Eli'! adina asina
olmayan bir adam ve bir kadin bu Ulkede pek yok. Gergek olan su ki Yahuda Krali
olan Asa simdi hi¢ kimseden gizlenemez." (Greer'den akt. 2001: 4).

Bu tUr bilgi, sadece ipuglarini cevapladiklar kadariyla daha donanimli
bulmaca ¢ozerlere hizmet eder ama pratik bilginin gelisim araci olarak pek uygun
degildir. Ancak endUstri uzmanlarina gore, ‘bulmacaya 6zel’ bilgi inise gegmistir.
Bu nedenle, bulmaca bilgisinin, simdiye kadar daha 6nceden bilmedikleri bazi
seyleri bulmaca ¢ozerlere 6gretme ihtimalinin genelde daha disik oldugunu
varsayabiliriz. BUtlin bunlardan dolayr ve bulmaca hazirlayanlarin ugrastiklari
bulmaca ipuglari, bilginin test edilmesi degil, zeka savasi olmalidir. (Greer 2001:
30).

11 incil'de gegen bir isim (¢n.).
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Bulmacalari, 6grenmenin araci olarak degerlendiren hem bulmaca
hazirlayanlarin hem de ¢dzerlerin israrini ne yapacagiz? Ve eger bulmacalar
ogrenmenin etkili bir araci degilse, 6gretmenler neden bunlari egitim araci olarak
kullanmaktadir? The Times'in bulmacalarini hazirlayanlara verilen tavsiyeler sdyle
okunmaktadir: "Kelime hazinesi, bilgi ve egitim olarak mantikl bir dizeydeki bir
bireye tanidik gelmelidir. Diger yandan, bulmaca ¢6zmenin faydalarindan birisi de
yeni kelimeler dgrenmektir, bu nedenle arada bir daha az yaygin kelimeler, mazur
gorllebilir." (Greer'den akt. 2001: 52).

Kuskusuz, bir egitim araci olarak bulmacalarla ilgili bir olgu/durum soz
konusudur. Bu olgu/durum, bir bulmaca ¢dzerin bilgisini ileri bir noktaya tasiyan
bulmaca ipuglarinin sadece bir bolimU olabilmesine karsin, kendilerini takip eden
bulmaca ¢ozerlerin bilgilerini ve kendi bilgilerini daha ileri bir noktaya tasimak
amaclyla bulmacalari hazirlayan grup Uzerindeki etkin caba Oncelikle dikkate
alinmaksizin, bulmacalarin statikoyu strddrdiklerini sdylemek icin erken olabilir.
The New York Times'in bulmaca editort Will Shortz su ifadeyi kullaniyor:

Dinyada ¢ok fazla bilgi bulunuyor ve ben, edebiyat, opera, klasik muzik
ve cografya gibi bilgilerin; sinema filmleri, TV, Rock 'n’ roll ve spor gibi modern
konulara benzer bilgilerin timUnU kusatmaya calisiyorum (Birkner'den akt. 2003).

Appadurai, teknik Uretim bilgisinin standardizasyonuyla ilgili agiklamasinda,
ikincil veya liks mallarin, tahil ve petrol gibi birincil emtialarla karsilastirildiginda
‘tat, yargilama ve bireysel deneyimler’ (1986: 42) nedeniyle Uretim bilgisi igcinde
muazzam c¢esitlilige maruz kaldigini onaylamaktadir. Bu formulasyonu takip
ederek, bulmacalarin bu liks emtialar kategorisi igerisine girdigini 6ne strlyorum.
Yayinevi tarzina uygun olmanin disinda, bulmaca hazirlayanlarin cogu, kendilerini
bulmaca igeriklerini ve temalarini segmede 06zglr olarak tanimliyor. Aslinda
bulmacalarin birgogu, temel olarak sevilen birisine veya arkadaslara yonelik gizli
mesajlar iceriyor. lyi bilinen bir 6rnek vermek gerekirse, The New York Times'in
bulmacalarindan birisi, bir evlilik teklifi igermistir.

Soylesi yaptigim bulmaca hazirlayanlardan birisi, her bulmacaya soézlikten
daha 6nce bilmedigi bir kelime ile basladigini belirtti.. Buna benzer olarak, sectigi
temalara baska yerlerden okudugu seylerin, kisisel deneyimlerin ilham verdigini
soyledi: "Ornegin, gecen hafta karimla birlikte Chester Cathedrali’ndeydim ve
Benjamin Britten'in kus sarkisinin bir pargasini dinledim. Basliklara dair biraz bilgi
sahibi oldum, bu ylzden bu durum bir bulmaca igin bana ilging bir tema olarak
gorind(." Ve gergekten kisa bir sire sonra The Spectator''n 1.677. bulmacasi
‘Dawn Chorus’ temasiyla yayimlandi.

En nihayetinde, bulmaca hazirlayanlar; eger bulmacasini yayinlatmak icin
hazirlamissa, bu bulmaca, bulmaca editorleri tarafindan alinan diger bulmacalardan
farkli olacak sekilde Uretmek zorundadirlar (ayni sekilde bir yazarin galismasinin,
bir yayincinin bakisini yakalamak zorunda olmasi gibi). Bu yonelim, bulmacalarin,
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yenilik elementi igermesini ister. Yani, boylece verilen bilgiler, daha once
yapilanlar tekrarlamaktan daha fazlasini garanti altina alir. Bittn bu nedenlerden
dolayl, bulmaca Ureticilerini Kiltdr EndUstrisi calisanlari igerisinde sessiz bir
isbirlikgi olarak gormek, safga/naifce olabilir. Bu durum tabii ki Adorno’nun bir
elestirisi olarak alinmamalidir. Daha ¢ok, mal Uretimi igerisindeki yeniliklere
yonelik alani, Ktltlr Endustrisinin boylesi yenilikleri icerdigi yolunda bir hatirlatma
olarak kabul edilmelidir (Adorno 1979: 18-22).

Bulmacalari Anlamak icin Adorno’yu Dikkatli Okumayi Gerektiren
Diger Yollar

Bulmacalari incelerken, Adorno’yu incelikle okumanin baska yollari da
bulunmaktadir. Birincisi, bulmaca bilgileri, tek bir yonde Ureticilerden tlketicilere
dogruakmaz. Bazen editorler, bulmaca ¢dzerlerden, enformasyonun dogruluguna/
gecerligine meydan okumalarin yer aldigi mektuplar alirlar. Bu mektuplarin, Kaltdr
Endustrisi’'nin basitlestiriimis gérintistne oldukga kuvvetli bir meydan okumaya
karsi durmasina ragmen, yine de bu durumu, Adorno’nun "her yerde birden
bulunan gizli direnis" seklinde adlandirdigi bir drnek olarak géz énline aliyorum.
(Adorno 1991: 67, Hutnyk'den akt. 2000: 7, 203). Benzeri sekilde, Ureticiler
ve tlketiciler arasindaki sinirlar bulaniktir. Kendilerini bulmaca ¢ozerler olarak
adlandiran ve arastirmama katilanlarin cogu, ayni zamanda bulmaca hazirlamay
denemis veya en azindan denemeyi Umit etmistir. Diger yandan, bulmaca
hazirlayanlar, "bulmaca ¢dzmenin bireyi rahatlattigini" iddia etmistir. The Times'in
gevrimici bulmaca kullbi, kendi bulmaca ¢dzerleri igin dlzenli ipuglari yazma
yarismasina ev sahipligi yapmaktadir. Birmingham Evening Mail, kendi okurlar
tarafindan hazirlanan bir bulmacay! yayinlamayi aliskanlk haline getirmisti.
Azed grubu, etkin olarak bulmaca hazirlayanlar ve ¢dzerler arasindaki diyalogu
desteklemektedir (Dordlincl dipnota bakiniz). Agikgasl bulmacalar, bulmaca
hazirlayanlar ve c¢ozerlerin ortakligiyla olusturulmaktadir. Bulmaca c¢ozerleri
farkli gormek; Kdilttr EndUstrisi'nin merhametinde gérmek ve bu endustrinin
bulmacalarini piyonlar Greten bir sey olarak gérmek yanilticidir.

Ikincisi, asir basitlestiriimis bir Adorno okumasi, bulmaca ¢ozerleri pasif
oyuncular seklinde algilayabilir. Adorno, kasten totallesmis bir toplum igerisine
hapsedilmis ‘sug ortag!” ifadesini, direncin ve distnimselligin bazi elementleriyle
birlikte kullanmayi tercih etmis olsaydi bile, bu durumla ilgili yine de kuskularim
bulunurdu. Pasiflik yerine, giclin bulundugu diger alanlarda dili yeniden insa
etmek ve elestirmek baglaminda bulmacalarin kendilerine yardim ettigini anlatan
bulmaca ¢ozerlerle karsilastim (Bourdieu'den akt. 1991).12 Gérlsme yaptigim
birisi "Bulmaca ¢6zmek gindelik yasamda bana dili sik sik yeniden insa ettiriyor."
iddiasinda bulundu. Adeta, dil molekullerden olusmaktadir ve bulmaca ¢dzmek
molekdlleri atomlara, protonlara ve elektronlara, yani gergekligin en klguk

12 Fakat Adorno, muhtemelen bu hassasiyeti bir tlr siyasi sloganlar Ureten parodi olarak
yorumlamaktadir. Bu noktada bulmacalar, muamma olarak islev gérmektedir, yani daha ylksek
bir dliizeyde siyasi kelime oyunu kritiginden baska yone gegmektedir.
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pargasina ayirmaya yardim etmektedir. Diger birisi ise su ifadeleri kullanmistir:
"Bulmacalar, dildeki gizli anlamlar acisindan bireyde bir farkindalik yaratiyor. insani
politik sloganlara karsi daha duyarli hale getiriyor." Bulmaca ¢dzerleri pasif olarak
degerlendirmek, ayni zamanda ipuglari ¢ozuldigunde hatirlanan kisisel hikayeleri
ruhsuz kiliyor. Balfour'un ifade ettigi gibi, bir sifreli bulmaca ipucu ‘bir hiza
dogrultusunda okundugunda’ bir tlr tabir/deyis olabilmektedir. DUslnceler veya
hatiralar tetiklenmekte veya duygusal bir cevap ortaya ¢ikmaktadir (2003: 86).

(Sifreli) bulmacalarin, ipucu ¢ézme sirecinde bireysel yorumlara veya
Oznelere hichir olanak tanimadigl kesin olarak sdylense bile, sifreli ipuglarinin
bir Umit kaynagi olarak kendi igerisinde barindirdigi 6z, Kltlr EndUstrisi GrinG
biciminde asiri basitlestirilmis bulmaca gorsellerinin/resimlerinin kapatiimasina ve
kontrol altina alinmasina karsi koyar. Sifreli bulmaca ipuglari, metaforlarin yaptigi
gibi, bir arada bulunan bilgilerin ilgisiz siralanisini resmeder ve bdylece bu ipuglari,
Nietzsche ve Aristoteles’in ifadeleriyle, gercek disilik ve kisitlamadan daha ziyade
hakikatin ve yeniliklerin bir kaynagi olur (Culler 1981: 204-5; Lakoff & Johnson
1980). Bulmacalari daha karmasik bir sekilde okumak, o6zgurlik bigimindeki
‘'umut’'u ve ‘0zne'yi kapsayan hosgorlyl kabul eder. Yani bu durum, Kulttr
EndUstrisi'nin gelisme olanagi yakaladigi sinirli gesitliligi yonetimi altina alir.

Ayrica bulmacalarin, sanatsal bir esin kaynagi olma boyutu da bulunmaktadir.
1920'li yillarda bulmacalar, "Crossword Puzzle Blues" ve "“Crossword Mamma
You Puzzle Me" (But Papa’s Gonna Figure You Out) gibi sarkilara konu olmustur.
Gorlstligim bulmaca ¢dzerlerden birisi, bulmaca karelerinin  simetrilerine
temellenmis dans koreografisini hatirlamistir. Boylesi drnekler, bu sanatsal
takipgiligi, yan Urlnlerce igerilenler gibi goren daha karmasik bir anlayistan degil,
bulmacalarin Kdltdr Endustrisi'nin kérelmesinden/nemlenmesinden diskalifiye
edilmesi seklinde algilayan basitlestirilmis bir Adorno anlayisindan oldukga uzaktir.

Nihayetinde, karmasik bir Adorno okumasi yapmak, bulmacalarin, politik
ifadeleri ve yikimi saglayan bir potansiyel igerdigini karsimiza c¢ikartmaktadir. Bu
olgu, Kultlr EndUstrisi'nin ezilmesi gibi ylzeysel bir bakis agisiylaanlasmazlikicinde
gorindugu icin (Adorno 1979: 126), daha ntansli okuma, Kiltlir Endustrisi'nce
icerilen yikimi fark edecek ve bu nedenle tekrardan Kdiltir Enddstrisi'nin bir
parcasindan dogan bulmacalari diskalifiye etmeyecektir. 1996 yilindaki sec¢im
glininde The New York Times'da yayimlanan bir bulmacay!r 6rnek vermek
gerekirse, bu bulmaca "Yarinin gazetesindeki bulmacanin lideri ol" (7,7) ipucunu
vermistir. Cevap, "Clinton secildi'dir fakat etkilesimsel ipucunun iki anlamlhligi
amaclandigindan dolayi cevap ayni zamanda "Bob Dole secildi." olabilmistir.’3
Bulmaca editorl su agiklamayi yapmistir:

13 Burada, Clinton ve Bob Dole isimlerinin ikisi de 7 harflidir. Bu nedenle cevap her ikisi de
olabilmektedir (¢n.).
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Bu, simdiye kadar gérdigim en sasirtici bulmacaydi. Bu bulmaca yayinlanir
yayinlanmaz, telefonum calmaya basladi. Birgok insan, "Ne cesaretle Clinton’in
kazandigini varsayarsin" dedi. Ve ‘Bob Dole’ takipgileri, bir yanlsin kuyruklu bir
yalanini sdyledigimizi disindi (Shackle 2002).14

Benzeri bir durum da The Daily Telegraph’in "Troy suikastindeki feryat"
(4,6) ipucuyla ortaya ¢lkmistir; cevabl ise ‘blue murder (mavi cinayet)” olmustur.
Kendiicerisinde o kadar sakincali olmasa da gergek olan su ki, Thatcher hikimeti
devlet bakanlarindan olan lan Gow'un 30 Haziran 1990 tarihinde Provisional IRA
(Gegici IRA)'nin gergeklestirdigi bir patlamada 6ldigu giin, gazetede yayimlanan
ipucu bir kargasaya sebep olmustur (Balfour 2003: 120).

Ancak yikicricerikli bulmacalarin en Gnli 6regi, Blylk Gin'® operasyonuna
yonelik sifreli kelimelere yer veren bulmacalardir. Bir aylik stire boyunca, The Daily
Telegraph'ta yayimlanan bulmaca ipuclari, ‘Juno (gok glizel kadin)’, ‘Gold (altin)’ ve
‘Sword (kilig)" gibi kelimeler igermistir. Bu kelimelerin timU, bulmacalarda genel
olarak sorulan kelimeler arasinda yer almaktadir fakat o dénemde bu kelimeler
ayni zamanda bulmacalarin sifreli kelimelerini olusturmustur. Ardindan diger bir
sifreli kelime olan ABD'nin eyaleti ‘Utah’, da daha az yaygin olmak Uzere sifrel
kelimeler arasinda yer almistir. Bu olaydan sonra, bulmacalar, ¢cikarma planindan
glnler 6nce ‘Omaha’, ‘Overlord’, ‘Mulberry’ ve son olarak ‘Neptune’ gibi sifreli
kelimelere yer vermistir. MI5'te (ingiliz Istihbarat Teskilat)) calan canlar, ézellikle
Telegraph'ta oldugu gibi, bulmacalarin dikkatini iki yil énceden bu dogrultuya
cevirmek istemistir.

Cikarmanin iptal edilmesine bulmacalarin neden oldugu iddiasini tasiyan
sifreli kelimelerin ortaya gikisiyla ilgili bir agiklama- ki bununla s6z konusu hikaye
modern bir efsane haline dontismusttr- 1984 yilina kadar hentiz kesfedilmemistir.
Bulmacalardan sorumlu Leonard Dawe'in, bos bulmaca kareleriyle ilgilenen
ogrencilerin bulundugu bir okulda bulmaca olusturmaya yoénelik ders vermesiyle
bu durumun kokusu ortaya ¢ikmistir. Bu okul, istila igin hazir bekleyen askerlerin
bulundugu kamplara yakindir. Belli ki sifreli kelimeler istiladan 6nceki gtnlerde
cok iyi biliniyordu ve égrenciler heyecanla bu kelimeleri topluyorlardi. Ogrenciler
herhangi bir amacli gindemden bagimsiz, bu kelimeleri sirayla Dawe'in bulmaca
karelerinde kullaniyordu (Gilbert 2004).

Aciklama her ne olursa olsun, yukaridaki hikaye, bulmacalari yorumlama
potansiyelini 6érneklendiriyor ve siyasi olaylari etkiliyor. Bu ylzden bu hikaye,
kisith/dar bir Adorno bakis agisindan kitle kultirinin kamuya terdr sactigl
dUsUtncesinde oldugu gibi, bulmacalari, bulmaca c¢ozerleri hapseden kareler

14 Bu anekdot, muhtemelen ‘her yerde birden bulunan gizli direnis’in 6rnegi de olmaktadir (Adorno
1991: 67, akt. Hutnyk 2000: 7, 203).

15 ikinci Dlnya Savas'inda savasinda muttefik glglerin Normandiya'ya asker ¢ikarma yaptidi gin
(en.).
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seklinde goren bir bakis acisina da karsi ¢ikar. Bulmacalar, bir seri kurallar ve
rasyoneliteleri igerebilir, fakat benim tartistigim konu, bu drneklerin (sans eseri
kesfedilmis olmalarina ragmen), Kiltlr Enddstrisi igerisinde 6zgUrltge, yaraticiliga
yonelik hakiki firsatlarin bulundugunu ve sabotajin varoldugunu gdstermesidir.
Adorno icin bu durum stirpriz olmamali. Kendisi, sanatin veya Kulttr Endustirisi'ni
totallestiren yaraticiliklarindan kacabilmenin olanakli olup olmadigr baglaminda
bu slrecin ¢6zimlenememis oldugunu kabul etmistir (1997: 251-2). Adorno,
"Bireylerin gercek ilgileri, kesin sinirlar igerisinde, total igerimde direnis icin hala
yeterince kuvvetlidir.” diye yazmistir (1991: 197).

Calismay! sonlandirmadan dnce, tartismamizin malzemesinden faydalan-
mama izin verin... Bulmaca tlketimine iliskin olan bu c¢alismam, bulmacalari
sadece dUpedlz tahakklm araglar olarak metalastirlmis bir bicimde ortaya
koymamistir. Bulmacalarin, ayni zamanda, hazzin ve olasiligin 6znesi oldugu da
aciga cikmistir. Bulmacalarin bu baskici ve ézgurlestirici yonlerinin, caresiz bir
bicimde ruhsuzlasmis olarak asiri bir bicimde basitlestirilmis Adorno'nun Kultlr
EndUstrisi modeli anlayisiyla birlikte yasam muUcadelesi vermesine ragmen, benim
burada arastirdigim nokta, bulmacalarin hazzinin ve potansiyelinin, ayni model
icerisinde Uyelere yonelik bulmacalar nitelendiren seyin ¢ok blyUk bir pargasini
olusturmasidir. Sira disi bir durum, bulmacalarin, yukarida bahsettigimiz “Troy
suikastl’ ipucu gibi kara mizah veya ironi icerdigi zamanlar igin s6z konusu olabilir.
Bazi durumlarda ise Kultir EndUstrisi veya herhangi analitik ciddi bir gergeve, bir
aciklama yapamayabilir.

Bulmaca Somiirtsii

Bu son bdlimde, diinya genelinde bulmacalarin kdkeni ve ihracati tarihine
bir goz atarak bu tartismanin cografi baglamini genisletiyorum. imparatorlugun
degisken formlarinda bulmacalarin kapladigi alanla ilgili yorumlar yaparak da
calismami sonlandiriyorum.

Bulmacalar, didnyanin her yerinde bulunmalarina karsin, Britanya ile olan
baglantilarini korumaktadir. Bulmacalarin, 1913 yilinda New York’'ta ortaya ¢iktigi
dUsundlmektedir. Bu tarihte siyasi bir gogmen olan Arthur Wayne -ardindan
New York World'Un editorligini de yapmistir- gazetelerin ‘eglence’ bolimlerini
bosluklarla doldurmaya gereksinim duymustur ve bu nedenle "Word Cros"
(kelime gaprazlama) olarak adlandirdigi seyi tasarlamistir. Bu tasarim, okurlardan,
elmas bigimindeki kareleri, verilen tanimlar listesindeki kelimelerle eslestirerek
doldurmasini istemistir (Balfour 2003: 114). Fakat 1920'li vyillar, bulmacalarin
belirginlestigi yillardir. Bu dénemde, Universite mezunu iki geng olan Simon ve
Schuster'in New York'ta Cross Word Puzzle Kitabi'ni yayinlamasindan dolayi -bu
kitap kisa slrede basari saglamistir- bulmacalar ylkselise gegmistir.
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Bu kitaptan bes yil sonra, Britanya'nin bitln ulusal gazetelerinde bir bul-
maca yer almaya baslamistir.’6 Gegen 70 yillik bir zaman slrecinde, Britanya'daki
bulmacalar bilhassa kendi sifreli formlarinda giin yGzine ¢ikmistir.’” Sonug olarak,
Britanya ve sifreli ingiliz bulmacalariyla baglantili olan sifreli bulmacalar, genel
baglamda ve dikkate deger bir bigimde diger uluslarin bulmacalarindan farklidir.
Ornegin, The New York Times'in sifreli bulmacasi, kendi ipuclari baglaminda
Ingiliz sifreli bulmaca cesitliliginden daha gercekgi ve daha az anlatimlidir (Balfour
2003: 103). ingiliz sifreli bulmacalarinin ipuclari, karakteristik olarak kesindir ve
muhtemelen acayip bir bicimde ingiliz ulusunun adil oyununu yansitmaktadir
(Balfour 2003: 116).

ABD kokenli olan, 6zellikle ingiliz uluslari olmak (zere diger uluslarin
medyasl tarafindan uyarlanan bulmacalar, ilerleyen zamanlarda yerylzinin
en Ucra kdselerine kadar yayllmistir. Son vyillarda internet'e de yardim etmeye
baslamistir. Arastirmami yaptigim donemlerde, The Times'in bulmacasi ayni
zamanda The Press (Yeni Zelanda), The Australian ve South China Morning
Post'unda da gortlmuUstir. The Guardian'in bulmacasl, Hindustan Times'ta
(Hindistan); Evening Standardin bulmacasi Khaleej Times'ta (BAE) yayimlan-
mistir. Amerikan medya tekeli, hem The Daily Observer'in (Antigua) hem de The
Times of India'nin bulmacalariniolusturmasinisaglamistir. Boylesibulmacaihracati
ornekleri, muhtemelen, bulmacalarla iletisim kuran bilginin dogasina uzanmak
anlamina gelmektedir. Ornegin, The Times'in bulmacalari, Yunan Mitolojisi, flora,
fauna, sanat, edebiyat vb. seyler hakkinda klasik bilgi icermektedir ve bunlarin
cogu eger Anglo degilse Avrupa merkezcidir. Bu durumu ¢dézmek igin ihtiyag
duyulan sey ise bir bulmaca uzmanina gére sudur: "Bazi Latin kalintilari... Baz
Kubilay Han, Hamlet, Mabeth'ten alintilar... Biraz kriket, biraz muzikal basliklari
ve malzeme hemen hemen tamam." (Norton, akt. Greer 2001: 54).

Bu liste tabii ki harfi harfine alinmamistir. Ancak bu bilgiler listelendiginde,
The Times ile tasinan ve baska boélgelere ihrac edilen bulmaca bilgisi, ingiliz
kontrolinin gutndelik bilgi Uzerinde dnemli bir etkiye sahip oldugu bdlgelerde
veya Britanya’'da veya Avrupada egitim géormus insanlar igin dncelikle ulasilabilir
bir nitelik tasimaktadir.

Boylesi bilgiler, keza yiiksek ingiliz hassasiyetine gore, sansiire tabii bir
konudur ve ayni zamanda kabul edilebilir ‘misafir odasi sohbeti’ olarak The Times
House'un tanimladigi kriterlere uygun olmak zorundadir. Genel hatlariyla bu
durum, sozliklerde ‘kaba, asagilayici, saldirgan’ olarak etiketlenen kelimelerin;
seks, bedensel islevler, 6lim ve hastalik, alkol kullanimi gibi basliklarla iliskili

16 Ancak daha genis olan ingiliz bulmaca endistrisi daha sonra basladi. Ornegin, bulmaca
yayinciliginda sektor liderliginin tarihi ancak 1970’li yillara kadar gitmektedir (www.puzzlemedia.
com).

17 Bu gelisme, cogunlukla ingilizcenin potansiyel cinas yapma yetenegine giivenmektedir. Fakat
not diismek gerekirse, sifreli bulmacalar, Hebrew, Welsh ve Bengali gibi diger dillerde de vardir
(Greer 2001: 15).
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olan kelimelerin (Berry 2004: 113), gergi arastirmama katilanlara goére, bugin
‘seviyesizligin® genel kullanimindan daha fazla hosgorulebilir olmasina ragmen,
desteklenmemesi anlamina gelmektedir.

Dahasi, glincel cevaba ulasilabilmesinden 6nce, bir ipucu mekanizmasini
anlamak amaciyla kriket gibi ingiliz konulari bilgisini gerektiren ingiliz bulmacalarina
yonelik bu durum yaygin sayilabilir. Ornegin, ‘leg' (bacak) kelimesinin sifreli bir
ipucunda bulunmasi (leg on'un kriket teriminde yer almasi gibi) ‘on’ ifadesini
bizden isteyebilir. Yine kriket oldugu gibi ‘'maiden’ kelimesi, sifre olarak ‘over’
kelimesini icerebilir (‘maiden over’ gibi ¢n.) (Balfour 2003: 109, 150). Hatta
bulmaca hazirlamanin altin kurali -bulmaca hazirlayanlar, soylediklerinin anlamina
degil, soyledikleriyle neyi kastettiklerine gereksinim duyarlar- ingiliz edebiyati
karakteri olan Lewis Carroll'un Deli Sapkaci'inin 6zetinin dzetine temellenir.18

Bulmacalar, uluslararasi olarak okurlara, beklentileri neyin tayin ettigine
iliskin bir mesaj ve tarif edilebilir giindelik bilgiyi vererek, zararsiz bos zaman olarak
kendi gorindsleri nedeniyle su gotlirmez bir bicimde, uluslar arasindaki hakim
soémdirgeci yapilarl yaratmakta veya devam ettirmektedir. Bulmacalar, boyle
yaparak, dinya siyasetinde ulus-devletlerin énemini devam ettiren durumlari
desteklemektedir (eger siyaset, diinya devleti islerinden daha ziyade insanlar
arasindaki glc iliskileri anlamina geliyorsa). Bdylesi bir tartisma muhtemelen,
Hardt ve Negri (2000)'nin dUstncelerinin aksi yonindedir. Bu dustnurler icin
cagdas imparatorluk, yeni bir form almaktadir. Bu form icerisinde ulus-devletin
glcU ¢okUstedir ve gl dizileriyle, glgc dizilerinin UGglnclsl olan medya evleriyle
yer degistirmektedir.’® Bulmacalar, tabii ki medyanin bir parcasidir fakat
bulmacalardan geriye kalanin aksine, icerik bir veya iki ulus devletle sikica bagli
olan bir kimligi elinde tutmaktadir (ilk sirada Britanya yer almaktadir, fakat ayni
zamanda ABD de etkindir). Bu nedenle bulmacalar en iyi intimalle imparatorlugun
yeni ve eski formlari arasinda ve Castells’e ait olan, toplumlarda iletisim aglari
arasindaki digumler kavramini akla getiren (2004) bir gegis noktasi sunmaktadir.
Ve bulmacalar, Castells'in digumler kavramina benzer bir bigcimde, kendi
statllerine yonelik iki diinya icinde timUyle daha potansiyeldir. Bulmacalarin ikili
statlleri Uzerinde daha algak gonullt bir okuma yapmak, bir gergegi gdsterecektir.
(bu gergegi Hardt ve Negri kabul etmektedir, 2000: 311). Bu gergek igcinde medya,
kiresel insanlari temsil etmekten daha ziyade, ulus-devletleri anlama/kavrama
bagimsizligini temsil eden, devlet kontrollinden pek de bagimsiz degildir..

Bu calisma, kalem kullanan bireylerle basladi ve sinif yelpazesi ekseninde
kendi tiketimindeki cesitliliklere ve benzerliklere dayanarak bulmacalar analiz
etmek Uzere tek bir kuramsal yontemin ise yaramadigini ortaya koymaktadir..
Calisma -dlnya glcunid kullanan uluslarla- imparatorlukla sonuglaniyor olsa

18 Bu durum Alice’da ortaya cikar. Yani “Soyledigimi kastettim” mantiga aykiri olarak “Kastettigimi
soyledim”; ayni sekilde “Ne yedigimi gordim”, “Ne gordiysem yedim” anlamina gelmektedir
(Greer 2001: 7).

19 Hardt ve Negri'nin elestirisi igin, bkz. Hutnyk 2004.
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da, burada bulmaca aliskanliklari baglaminda uluslar arasindaki farkliliklar ben
de agiklayamiyorum. (Sinif ve milliyet, ister istemez karsilikli olarak, bulmaca
tUketimini tanimlayan ayricalikl faktorlerdir). Kendi medyalari arasindaki iliskilerde
surdUrUlen uluslar arasindaki tarihsel iliskiler dislncesi, bulmacalarin bir Grin
olarak neden esit olmayan bir bicimde dinya geneline yayildiginin da bir pargasini
olusturmaktadir. Fakat bu ylzden, bu uluslari kapsayan -modernite deneyimi
icerisindeki gesitlilikleri yani bulmacalarin rasyonelliginin, farkli alanlarda farkli
zamanlarda farkli insanlara farkli nedenlerden dolayi cazip gelmesini hig dikkate
almiyorum- bireyler arasinda kultiler sermaye birikimini yonlendiren durum,
sosyallesme suregleridir. Bu calismanin baslangicinda, insanlarin neden bulmaca
¢6zdUglnd ve bulmacalarin insanlarin yasamini nasil etkiledigini gdstermek
amaciyla bir bulmaca hazirlanmistir. Burada kelimeler sunulmustur, bu kelimelerin
bazilar sorulari ¢dzmeye yardimci olmaktadir. Ancak bazi kutular, hakli olarak
doldurulmadan birakilmistir glinkl siyah ve beyaz kutulari doldurmak, antropolojik
sorgulamanin ne hakkinda oldugunu géstermemektedir.20

TESEKKUR

Ozellikle Tim Moorey ve Azed olmak (izere gazete bulmacalaryla ilgili
konusmak igin bana vakit ayiran herkese tesekkir ediyorum. Ayrica, "Bulmaca
liderlerine, cogunlukla siki calisan ve bilinmeyen (7) (Ans: Cassidy, Rebecca) ve
‘Gramsci’'nin en ug noktasl’ olmasa da disilnebilen erkeklere (6) (Ans: Hutnyk,
John), hosgorlla tavsiyelerinden dolayr Sophie Day, Mao Mollona ve Edward
Simpson‘a, coskulu geri bildirimlerinden dolayi Manchester Universitesi Sosyal
Antropoloji BolimU'ne ve Peter'in Deneme Odiili'ne" (2005) tesekkiir ediyorum.
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