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Abstract

New Media Cultures and Archaeologies of Digital Culture
between Past and Future

What is Media Archaeology?, written by Jussi Parikka, re-
sponds to questions such as ‘what are the conditions of existence
of this thing, of that statement, of these discourses and the multiple
media(ted) practices with which we live?’, and ‘what do we do with
media theory?’ The book offers an insight into how to think media
archaeologically in contemporary culture, and maps the various the-
ories, methods and ideas that give us guidance on how to do that.
In his book, Parikka deals with media archaeology through old and
new media, imaginary media, new materialism, noise and archive.

Keywords: Media archaeology, new media cultures, archae-
ologies of digital culture

DOI:10.16878/gsuilet.556498



340 ileti-s-im 31  aralik/december/décembre 2019

Résumé

Cultures des nouveaux médias et archéologies de la culture numé-
rique entre passé et futur

Qu'est-ce que l'archéologie des médias?, écrit par Jussi Parikka, répond
a des questions telles que: ‘Quelles sont les conditions d’existence de cette
chose, de cette déclaration, de ces discours et des multiples pratiques (média-
tiques) avec lesquelles nous vivons?’ et ‘que faisons-nous avec la théorie des
médias?’ Le livre offre un apercu de la maniére de penser les médias de maniere
archéologique dans la culture contemporaine et dresse une carte des différentes
théories, méthodes et idées qui nous guident dans cette voie. Dans son livre,
Parikka traite de I'archéologie des médias a travers les médias anciens et nou-
veaux, les médias imaginaires, le nouveau matérialisme, le bruit et les archives.

Mots-clés: | ‘archéologie de média, les cultures de nouveaux médias,
archéologies de la culture numérique

0z

Jussi Parikka tarafindan yazilan Medya Arkeolojisi Nedir? adli kitap,
‘vasamimizi sdrddrlirken kullandigimiz su seyin, bu ifadenin, su séylemlerin, me-
dya araciligiyla yasadigimiz ¢cok sayida pratigin varolus kosullari nedir?’ ve ‘'medya
teorisi ne isimize yarar?’ sorularina yanit aramaktadir. Bu kitap, modern kdiltiirde,
medyanin arkeolojik olarak nasil tasavvur edilecegi meselesine aciklik getirmekte
ve bunun nasil yapilacagina dair bize rehberlik eden cesitli teorilerin, yéntemlerin
ve fikirlerin haritasini ¢cikarmaktadir. Parikka, kitabinda, medya arkeolojisini; eski
ve yeni medya, hayali medya, yeni materyalizm, gliriiltii ve arsiv gibi kavramsal-
lastirmalar araciligiyla ele almaktadir.

Anahtar kelimeler: Medya arkeolojisi, yeni medya kdiltirleri, dijital kiiltiir
arkeolojileri
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Giris

Medya, kultlr, tasarim ve tarih alanlarindaki disiplinler arasi galismalariyla tani-
nan akademisyen ve sanatgi Jussi Parikka, medya arkeolojisine dair en giincel ve en
kapsamli calisma olan Medya Arkeolojisi Nedir? adl kitabinda, gérece yeni bir aras-
tirma alani olarak medya arkeolojisine odaklanmakta ve ‘medya araciligiyla yasanan
cok sayida pratigin varolus kosullari nedir?’ sorusuna yanit bulabilmek icin gegmis
medyayla baglar kurmaktadir. Medya arkeolojisinin temel sorusu, Foucault'nun isaret
ettigi sekilde, en yalin haliyle soyle ifade edilebilmektedir: “Yasamimizi strdurirken
kullandigimiz su seyin, bu ifadenin, su séylemlerin, medya araciligiyla yasadigimiz
cok sayida pratigin varolus kosullari nedir?’ Yine ayni sekilde, medya arkeolojisi, su
temel soruyu da sormaktadir: ‘Medya teorisi ne isimize yarar?' (Parikka, 2017, s. 33).
Bu kitapta hem kokleri itibariyle medya arkeolojisine benzer akademik ve sanatsal
medya disiplinleri baglaminda 6n plana ¢ikan tartismalarin ana hatlarini hem de eski
ve yeni medyanin dinamiklerini, bellek kiltirlerinin medyatiklesmesini anlamak adina
medya arkeolojisini teoriler ve yontemler seklinde gelistirebilmek igin yeni yonelimler
sunulmaktadir. Bu baglamda, kitap, gecmislere ve geleceklere, ge¢mis-gelecekle-
re ve gelecek-gecmislere iliskindir. Ayrica, Parikka, dijital kiltUrle, bellekle ve teknik
medyayla ilgili gindeme gelen sorulara yanit bulabilmek igin medya arkeolojisinin
kendisini sUrekli yenilemesi gerektigini savunmaktadir. Sadece ‘olmus’ seylerin ve
gecmis temalarin bir degerlendirmesini sunmamakta, ayni zamanda, gegmis ve sim-
diki medya kulttrlerini birlikte ele almak icin medya arkeolojisi teorilerinden, yontem-
lerinden ve arastirma kdltirinden nasil yararlanabilecegimizi agiklamaktadir.

Bu kitap, medya arkeolojisi ile ilgili mevcut teorilere, arastirmalara ve pra-
tiklere iliskin yeni yonelimleri ve fikirleri ayrintili bir sekilde masaya yatiran yedi
bélime ayrilmaktadir. Bolimlerin siralamasi, kabaca, medya arkeolojisinin evril-
me bigimini takip etmektedir. Eski ve Yeninin Kartografileri bashgini tasiyan birinci
bolimde, yazar, eski ve yeni medyanin izlerini sirmektedir. Duyularin Medya Ar-
keolojisi: Gorsel-isitsel, Duygulanimsal, Algoritmik basligini tasiyan ikinci bélim-
de, medya baglamlarinda, duyularimizin nasil eklemlendigine dair bir ¢ézimleme
yapabilmek igin medya arkeolojisinin iyi bir metodoloji oldugunu 6ne sirmektedir.
Hayali Medya: Tuhaf Nesnelerin Haritasinin Cikarilmasi basligini tasiyan Ugtnci
bolimde, ‘hayali medya arastirmalari’na odaklanmaktadir. Medya Teorisi ve Yeni
Materyalizm basligini tasiyan dérdidncl bdlimde, Almanlarin medya arkeolojisi
Uzerindeki etkilerini ve 1980°li yillardan bu yana calismalariyla hem Alman hem
de Anglo-Amerikan medya teorisi ile ilgilenen gevrelerde dnemli bir etkiye sahip
olan Friedrich Kittler'in ‘medya materyalizmi’ yaklasimini ele almaktadir. GUrUltU-
ndn ve Kazalarin Haritasini Cikarmak basligini tasiyan besinci bolimde, guriltdye
odaklanmakta ve medya tarihinin alternatif bir okumasini sunmaktadir. Arsiv Di-
namikleri: Yazim KulttrG ve Dijital Miras bashgini tasiyan altinci bdlimde, ‘med-
ya arkeolojisi, yazihm kdltlrlerinde arsivsel olanla ilgili olarak neler sdyleyebilir?’
sorusuna, Medya Arkeolojisi Uygulamalari: Yeniden Dolayim icin Yaratici Meto-
dolojiler basligini tasiyan yedinci bolimde ise, ‘medya arkeolojisi, sanatsal bir me-
todoloji olarak nasil kullaniimaktadir?’ sorusuna yanit aramaktadir.
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Ozetle, bu kitap, medya arkeolojisi teorisi ve pratigi ile ilgili tartismalari hem
tanitmayl hem de ilerletmeyi amaglamaktadir. Ayrica, medya arkeolojisi ile ilgile-
nen okurlarin ve 6grencilerin fikirlerini ve kavrama yeteneklerini derinlestirmek igin
onlara konuyla ilgili makaleler ve kitaplar dnermektedir. Bu noktada, Huhtamo ve
Parikka'nin (2011) Media Archaeology: Approaches, Applications and Implications
adli kitabi 6zellikle tavsiye edilmektedir. Ayrica, Parikka'nin (2017, s. 18) medya ar-
keolojisinin arka planini olusturdugunu éne sirdigu galismalar da bu dneriler iginde
yer almaktadir. Ornegin, Michel Foucault'nun (1926-1984) iktidar ve bilgi arkeolojisi
alanindaki galismalari, Walter Benjamin'in (1892-1940) modernligin enkaz yiginlarin-
daki ilk kazi galismalari, 1980°lerdeki ‘yeni film tarihi’ ve 1990°lardan bu yana dijital
kUltarleri anlamaya galisan gesitli arastirmalar bunlardan bazilaridir.

Eski ve Yeninin Kartografileri

Jussi Parikka, kitabinin ‘Eski ve Yeninin Kartografileri’ adli bu boliminde,
medya arkeolojisinin simdiyi ve gelecegi anlamak i¢in ge¢cmisi kazmakla mes-
gul oldugunu dile getirmektedir. Ancak, medya arkeolojisinin higbir zaman saf bir
akademik girisim olmadigini, aksine, 1980°li ve 1990'l yillardaki ilk asamalarindan
bu yana, ‘yeni medya'daki yeniligin ne anlama geldigini arastirmak igin ‘gegmis
medya’dan temalarin ve fikirlerin kullanilabildigi bir alan oldugunu ifade etmek-
tedir. Dijital kaltdr arastirmalarinda medya arkeolojisi ydnteminin potansiyellerini
ayrintili bir sekilde inceleyen bu kitap, modern kiltirde medyanin arkeolojik ola-
rak nasll tasavvur edilecegi meselesine acgiklik getirmekte ve bunun nasil yapila-
cagina dair bize rehberlik eden ¢esitli teorilerin, yontemlerin ve fikirlerin haritasini
ctkarmaktadir. Medya arkeolojisi, medya kdltdrlerini, yeni teknolojilerin modasi
gecmis hale gelecedi zaman dilimlerinin Ust Uste geldigi bir maddiyat katmani
olarak gérmektedir. Bu baglamda, Parikka, medyanin yasini tutanlarin gecmise
Ozlemini su sozlerle ifade etmektedir (Parikka, 2017, s. 15):

Technics 1200 vinil pikap (1972-2010) ya da Sony Walkman (1978-
2010) dretimine son verilmistir; manyetik teyplerden gesitliboyutlarda
disketlere kadar kaybolup gitmis formatlari sevkle toplayanlar vardir;
1990'larin basinda ¢ikmis, artik kullanilmayan oyunlar internette
bir zombi hayati sirdirmektedir; medya tlketim pratikleri de retro
hale gelmektedir. S6zgelimi, Londra’da son dénemde ortaya ¢ikmis
olan ve plak kaydinin neredeyse dini bir ayindeymisgesine kesintisiz
caldigl plak dinleme kulUpleri.

Parikka, yeni medyanin kullanici aliskanliklarini yavas yavas degistirdigini, an-
cak, eski medyanin bizi asla terk etmedigini, ‘zombi medya’ olarak tanimladigi eski
medyanin yeniden kullanildigini, yeniden su yuzine giktigini, kendisi igin yeni kulla-
nim alanlari, baglamlar ve uyarlanmalar buldugunu belirtmektedir. Parikka'ya (2017,
s. 16) gore, hizlanma ve insani algilama kapasitemizi asan gegicilikler baglamin-
da tanimlanan kuresellesmis enformasyon kdltUrlerinde, gegmise olan hayranligin
(vintage) yeniden dogdugu gorilmektedir (Resim 1). Ayni sekilde, Hertz ve Parikka
(2012) da medya arkeolojisinin; hizla modasi gecen teknolojilere iliskin teorik elesti-
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rinin, bir kenara atilmis teknoloji modellerinin aktif bir sekilde donlUsttrme pratikleri
araciligiyla farkl bir kullanim i¢in yeniden tasarlanmasiyla iliskilendirildigi bir sanat
metodolojisi haline gelebildigini ve ‘zombi medya’'nin da medya arkeolojisinin bir
sanat metodolojisi haline gelebilme sekline isaret ettigini one stirmektedir.

Resim 1: 2010 Pazarlama Kampanyasi'ndan Vintage Internet.
Maximidia Vintage Ads.
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Duyularin Medya Arkeolojisi

Parikka, kitabinin ‘Duyularin Medya Arkeolojisi: Gorsel-isitsel, Duygula-
nimsal, Algoritmik’ adli bu bdlimUunde, medya baglamlarinda, duyularimizin nasil
eklemlendigine dair bir ¢ézimleme yapabilmek i¢cin medya arkeolojisinin iyi bir
metodoloji oldugunu 6ne slirmektedir. Dokunmatik ekranlarin ve gorsel olmanin
Otesine gecgen arayuzlerin gaginda, yeni dokunsal arayUz bigimleri, duyusal bece-
rileri yeniden orgutlemekte, dokunusa tepki géstermekte, sesle birlikte hareketi
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de kaydetmekte (PlayStation Move), izlemenin yani sira geriye bakmaya da izin
vermekte (yUz tanima) ve duyular ile medya arasindaki iliskilerin yeni bigimler-
de kavramsallastiriimasini talep etmektedir. Ayrica, Parikka'ya (2017, s. 58) gore,
medya arkeolojisi ile sinema (‘yeni film tarihi’, erken sinema ve sinema oncesi
doénem) arasinda yakin bir iliski vardir. Medya tarihlerini yeni bastan yazmaya yo-
nelik bir girisim olarak medya arkeolojisi film arastirmalarina odaklanirken hem
yeni medyayla hem de kultirel baglamlarla ilgilenmektedir.

Hayali Medya

Jussi Parikka, kitabinda, Gebhard Sengmiller'in enstalasyonunu (Fotograf
1), var olmayan, hikaye edilen, kitlesel Uretime uygun bulunmayan ya da kay-
bolmus ve dlmuis medyaya, yani, hayali medyaya iliskin fikirlere bir rnek olarak
gOstermektedir. Bu eser (enstalasyon), medya kiltlrline ‘ya boyle olsaydi?’ soru-
suyla yaklasmaktadir. Aslinda, Parikka, bu eser araciligiyla cok daha édnemli bir so-
ruyu giindeme getirmektedir: Neden ‘medya kullanimi aliskanliklari’yla ilgili bazi
tasarimlar, teknolojik ¢ézimler ve varsayimlar varligini korur ve digerleri kaybolup
gider? Parikka, 2010 yilinda gerceklestirilen ‘“Transmediale’ sanat sergisinin bir
parcasi olan A Parallel Image (Paralel Bir Goriint) adli bu enstalasyonun etrafinda
ylarimenin bash basina bir medya arkeolojik egzersiz oldugunu ifade etmektedir.
Sengmililler, hayali medyayi, alternatif tasarim yoluyla hayal etmektedir. Gorsel
verilerin aktarimi i¢in ¢ok karmasik bir paralel goérintl aktarimi yonteminin kul-
lanildigl bu eserde (aygitta), her piksel, 2500 kablo kullanilarak aliciya ‘dogrudan’
paralel olarak génderilmektedir.

Fotograf 1: Gebhard Sengmdillerin A Parallel Image (Paralel Bir
Goriintd) adl enstalasyonu (yerlestirme sanati)

Parikka, kitabinin ‘Hayali Medya: Tuhaf Nesnelerin Haritasinin Cika-
nimasi’ adli bu béliminde, ‘hayali medya arastirmalar’'na odaklanmakta-
dir. Imkéansiz olanin ve alternatif medya tarihinin yasayamayan pargalarinin
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kavramsallastiriimasindan, genellikle resmi medya tarihleri disinda birakilan
alanlar arasindaki iletisime ve medya varyantolojilerine (baskalik bilimi) kadar
uzanan genis kapsamli hayali medya arastirmalarini incelerken, ayni zamanda,
biraz daha somut ‘hayali medya’ taniminin nasil yapilabilecegine dair fikir vermek-
tedir. Parikka'ya gore, 'hayali medya’ kavrami, medya arastirmalarinda ve kitap-
larda siklikla karsimiza ¢ikan bir kavram degildir. ClinkU hayallere konu olan ve
kimi zaman sadece mucitlerin ve bilim kurgu yazarlarinin zihninde var olan medya
'hayali medya'dir. Ayrica, steampunk? kurguda oldugu gibi, gegmis zamanlar da
yeniden hayal edilebilmektedir. Cok daha dnemlisi, bir zamanlar hayali olan, daha
sonralari gergekligin bir pargasi haline gelebilmektedir (Resim 2).

Aslinda, hayali medya, gelecege yonelik bir tahmin (kehanet) medyasi de-
gildir. Medya arkeolojisi ve hayali medya, bugln yeni gibi gérinenle, ancak, unu-
tulmus olanla sik sik ilgilenmektedir. Parikka'ya gore, bunun bir 6rnegi, 19. Ylzyil
Fransa’'sinda kullanilan ‘théatrophone’3du. Théatrophone, telefonda hem haber
hem de eglence sunmanin bir bigimiydi. Zamanla telefonun bu kullanim bigimi
kaybolmus, televizyon ve radyo yayinlarinin golgesinde kalmistir. Bu nedenle, bu-
glnkU bakis agisina gore, théatrophone, tuhaf ve hayali gérinmektedir.

Resim 2: 1883 yilinda Albert Robida tarafindan yazilan Le
Vingtieme Siecle (Yirminci Ylzyil) adli romanda, gindelik hayati
dolduran hayal Grinl medya aygitlarina dayali bir gelecek hayal
edilmektedir: TelekomUnikasyon teknolojileri, hayali araclar, yeni

ekran medyasi, izleme ve gozetleme, hava sahasi dahil kent
mekaninin her kdsesini dolduran pazarlama ve markalama.

Batdn bunlarin yani sira, Parikka, Zielinski'nin ‘hayali medya’ ile ilgili ayrimini
dikkate alarak, hayali medya kavraminin nasil tanimlanabilecegine dair sdyle bir fikir
vermektedir: Kendi zamanlarinin disinda olan, yani, icat ediimelerinden ya yuzyil-
larca 6nce ya da ylzyillarca sonra hayata gecirilimis olan vakitsiz (zamansiz) medya
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ve makineler hayali medyadir. Fiili dinyanin imkénlarinin disinda kalan kavramsal
medya ve makineler, yani, hicbir zaman gergekten dogmamis medya ve aslinda
yapilamayacaklarini agikca gdsteren, ancak, ima ettikleri anlamlarin medyanin olgu-
sal diinyasini etkiledigi imkansiz medya ve makineler hayali medyanin ta kendisidir.

Medya Teorisi ve Yeni Materyalizm

Parikka, kitabinin ‘Medya Teorisi ve Yeni Materyalizm’ adli bu bdliminde,
materyalist medya teorisine basvurarak, medya arkeolojisi arastirmalarinin; iletisim
olaylarinin (etkinliklerinin) maddi ontolojilerini ve bunlarin depolanmasinda, dagiti-
minda ve islenmesinde yasanan zorluklari nasil ayrintili bir sekilde ele aldigini gézler
onlne sermektedir. Parikka'ya (2017, s. 88) gore, medya arkeolojisi, her zaman
gecmis medya kultlrlerinin nesnelerinden, aygitlarindan ve kalintilarindan buyUlen-
mis ve bunlari ana akim medya tarihinin alternatifleri olarak gérmustuar (Fotograf 2).

Fotograf 2: Medya arkeolojisi bir dizi nesneye ve aygita
odaklanmistir ve bunlar siklikla proto-sinematik (ilk sinemaya
6zgu) nesneler ve aygitlardir, ama kayit ve ses reprodutksiyonu
(yeniden Uretimi) gibi teknik medyanin diger bigimlerine giderek
artan bir sekilde odaklanmaktadir. Medya arkeolojisi teorileri,
sosyal baglamlara ve 6rnegin tasarima ek olarak, kultlrin medyatik
olarak nasil depolandigina ve aktarildigina iliskin maddi grafikleri ve
teknolojileri arastirmak igin yapilan incelemelerle de ilgilenmektedir.

Parikka, bu bolimde, 6zellikle, Almanlarin medya arkeolojisi Uzerindeki etkilerini
ve 1980'li yillardan bu yana calismalariyla hem Alman hem de Anglo-Amerikan medya
teorisi ile ilgilenen gevrelerde énemli bir etkiye sahip olan Friedrich Kittler'in ‘medya
materyalizmi’ yaklasimini ele almaktadir. Kittler, medyanin merkezinde, sosyal olanin
kosullandirdigi medya igeriginin, temsilinin ya da imgeleminin degil; sinyalleri fiziksel
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olarak yayan ve etkili bir sekilde kanalize eden ‘iletisim eylemi’nin bulundugunu 6ne sur-
mektedir (Parikka, 2017, s. 93). Dolayisiyla, iletisimin metodolojik olarak anlasilabilmesi
icin iletisim modelinin (Sekil 1) unsurlarini dikkate almak gerekmektedir.

Medya-materyalist yaklasimlari benimseyen bir baska Alman medya teorisye-
ni Wolfgang Ernst'tlr (Parikka, 2011). Ernst, medya arkeolojisinde, medyanin tekno-
loji-estetigine odaklanmakta ve medya arkeolojik bir medya materyalizmi bigimini dile
getirmektedir. Anlatlyl, sadece metne ve anlama dayall bir anlayisa indirgemeyerek,
anlatinin stiregsel bir islem oldugunu 6ne stirmektedir. Bu sUregler, teknolojik sistem-
lerin bir pargasi olan tekniklerdir. Bu nedenle, medya arkeolojisi, kiltirel tarih degildir.
Medya arkeolojisi, epistemolojisini ve metodolojisini, anlamin disinda kalan her seyde
bulur ve dolayisiyla, sdylemsel olmayan unsurlara odaklanmaktadir.

Kittler ve Ernst gibi teorisyenlerin yaklasimlarini takiben bugin yaziim ve plat-
form arastirmalari gibi ‘yeni materyalist’ medya arastirmalari ortaya gcikmaktadir. Medya
arkeologlarini, donanimlarin yani sira yazilimlarin da ‘kapagini agmaya’ zorlayan ¢éztm-
leme teknikleri uygulanmaktadir. Farkli medya arastirmalarinin metodolojilerini benim-
seyenler, sadece medya kdltlrlerinin metinsel ¢éztimlemelerine odaklanmak yerine,
makinenin iginde olup bitenlere de odaklanmak gerektigini israrla vurgulamaktadir.

Giriltinin ve Kazalarin Haritasini Cikarmak

Medya arkeolojisi, medya kdltlrlerinde, anormal olanlarla ve ana akimin
disinda kalanlarla ilgilenmektedir (Parikka, 2017, s. 119). Bu baglamda, Parikka,
kitabinin ‘GUraltdndn ve Kazalann Haritasini Cikarmak’ adli bu béliminde, gurtl-
tlyU ve parazitleri, yani, medya kUltGrinin anomalilerini ele almakta ve gurlti
arkeolojisinin nasil yapilacagini gdstermeye calismaktadir.

Sekil 1: Genel bir iletisim sisteminin semasi. Bu semada, guriltd,
her tUrlU iletisim durumunun asli bir pargasi olarak yer almaktadir.

Bilgi Verici Alici Hedef
Kaynagi

Mesaj Sinyal Alinan Mesaj
Sinyal

Guralta
Kaynagi
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Parikka (2017, s. 120), virtslerin, spam’larin, U¢ kagitgilarin, hilecilerin ve
dlzenbazlarin, teknik iletisim cografyamizin bir pargasi haline geldigini; virlslerin
ve spam'’larin, yani, kiltlrel pratiklerin, iletisim kanalinda, ¢cogu zaman ‘guraltd’
fikrine retorik olarak bagh oldugunu 6ne sirmektedir. Teknik medya kdlttrdndn
karanlik yonleri olarak kabul edilebilecek olan bu yonlerine iliskin ¢éziimlemenin
iki dnemli 6nclsu, Wolfgang Schivelbusch ve Paul Virilio'dur. Her iki isim, medya
teknolojileri s6z konusu oldugunda, kaza olasiiginin da gindeme geldigini ifade
etmektedir. Ayni sekilde, Parikka (2007) da bir baska calismasinda, dijital kaltdr-
deki belirli kaza bigimlerine (6rnegin, bilgisayar virlslerine) odaklanmaktadir. Ayri-
ca, Parikka, modern medya kUltlrinin ‘kurucu olayi’'nin Claude Shannon (1916-
2001) ve Warren Weaver'in (1894-1978) yirminci ylzyilin ortasinda gelistirdigi
iletisim ve gurltd modeli (Sekil 1) oldugunun israrla vurgulanmasinin Almanlara
6zgU bir sey oldugunu ileri siirmekle birlikte, gartltindn bir basvuru noktasi oldu-
gunu kabul etmektedir. Ona gore de, gUrlltl iletisimde asli olandir.

Arsiv Dinamikleri

Medyanin kaderi gdozden kaybolmaktir. Medya, aracilik isini yapmakta ve
arkasinda her seyin kanallardan akan igerikler oldugu yanilsamasini birakmaktadir.
Iste bu noktada, arsiv blyUk bir dnem kazanir. Parikka'ya (2017, s. 145) gore,
medya arkeolojisi arsivle baslamaktadir. Ancak, medya arkeolojisiyle ilgili calis-
malarda, arsiv fazla tartisiimamistir. Tabii ki, bunun istisnalari da vardir. Ornegin,
Wolfgang Ernst, arsiv kavraminin ve pratiklerinin goérsel-isitsel medya gaginda
yeniden dislUndlmesi gerektigini dile getirirken, Erkki Huhtamo gibi medya arke-
ologlar da, akademisyenleri goreve ¢agirmaktadir.

Parikka, kitabinin ‘Arsiv Dinamikleri: Yazilim KaltdarG ve Dijital Miras” adli bu
boliminde, ‘'medya arkeolojisi, yazilm kiltUrlerinde arsivsel olanla ilgili olarak ne-
ler sGyleyehbilir?’ sorusuna yanit aramaktadir. Daha kisisel ve daha kolay ulasilabilir
veri tabanlariyla iliskileri baglaminda hem yeni ekonomi ve kapitalizm bigimlerini
hem de enformasyon ile kiltlrdn yeni yazi bigimlerini dikkate alarak yeni arsiv
kavramlarini ele almaktadir (Parikka, 2017, s. 146-147):

YouTube, Flickr gibi yeni sosyal medya ‘arsivieri'nin ortaya
gtkmasiyla birlikte, burokratik arsiv kavrami degisti. Verileri elde
etme ve depolama bigimleri degismis, merkezi olarak ydnetilen,
duvarlarla gevrelenmis mekanlarin yerini daginik, yazilima dayali
mekanlar almistir. Duvarlarin disinda tutuldugu igin ¢ép olan ¢op,
sosyal medya kdltlrlerinde yerini o kadar resmi olmayan yeni arsiv
bigimlerine birakmistir. Biri igin ¢op olan sey, bir baskasinin yeniden
tweet'ledigi, retweet ettigi seydir ya da Facebook'ta paylastig
linktir; o kadar resmi degildir, ama bigimsellikte hi¢c de asagi kalir
yani yoktur, zira formatlar degisip yerlerini daha teknik bigimlere
birakmistir.
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Parikka, bu boélimde, ayrica, Wolfgang Ernst'iin medya arkeolojisine ve
Berlin’deki Medya Arastirmalari Enstitlist’'nde yer alan Medya Arkeolojisi Arsi-
vi'ne, yaygin ismiyle ‘Fundus’a (Fotograf 3) odaklanmaktadir. Duragan medya ve
teknoloji nesneleri igeren muzelerin ve 6zel koleksiyonlarin aksine, bir medya-e-
pistemolojik oyuncak arsivi olarak ‘Fundus’ hem eski medyaya ydnelik bir medya
muhendisligi laboratuvari hem de medya arsivcileri i¢in bir arsivdir. Parikka'ya
(2017, s. 170) gore, medya arkeolojik nesneler, slregsel ve zaman-elestirel nite-
likleriyle canlandirilabilir ve anlasilabilir. Bu noktada, su iki soruya yanit aranma-
hidir: ‘Medya arkeolojik metodolojilerden en iyi nasil yararlanabiliriz?’ ve ‘medya
arkeolojisi, dijital beseri bilimlerdeki bazi tartismalara nasil katkida bulunabilir?”

Fotograf 3: Berlin Humboldt Universitesi Medya Arastirmalari
Enstitlsd’'nln bir pargasi olan Medya Arkeolojisi Arsivi/Fundus.
Burasi eski medya teknolojisinin toplandigi bir havuz ve kurcalama
mekani olmasinin yani sira, medya arkeolojisinin metinsel bir
yontem olmaktan ¢ikip mihendislik galismalariyla ve operasyonel
calismalarla ¢ozimleme yontemi haline gelmesi yoninde atilmis
bir adimdir.

Medya Arkeolojisi Uygulamalar

Parikka, kitabinin ‘Medya Arkeolojisi Uygulamalari: Yeniden Dolayim icin Yara-
tici Metodolojiler’ adl bu bdliminde, ‘medya arkeolojisi, sanatsal bir metodoloji ola-
rak nasil kullaniimaktadir?’ sorusuna yanit aramaktadir. Parikka'ya (2017, s. 196) gore,
medya arkeolojik sanat yontemleri hem gegmis medyaya iliskin yeni bigcimlerden
bahseden hem de uygulama yapan bir dizi zengin pratik gelistirmeyi basarmistir. Paul
DeMarinis, Bernie Lubell, David Link ve Zoe Beloff ile birlikte, yakin ddnemde ortaya
clkmis yeni sanatgclilar da dahil olmak Gzere gesitli isimler gercgeklestirdikleri galisma-
larda, modasi ge¢cmislik, ilerleme mitleri, ‘yeni’ medyanin teknik olarak 6zgin yonleri,
genis kapsamli alternatif tarihler ve gecmisin hayata dondurulebilecek potansiyelleri



350 ileti-s-im 31  aralik/december/décembre 2019

araciligiyla disinmenin yeni yollarini arastirmistir. Ayrica, Parikka, teknik medyanin
ekonomi politigine, teknolojilerin kara kutularina, bu teknolojilerin ekolojik sonuglarina
ve ihmal edilmis toplumsal cinsiyet baglamlarina iliskin arastirma yontemleri itibariyle,
giderek artan sayida medya arkeolojik sanat eserinin politik oldugunu éne sirmdastur.

Sonug

Jussi Parikka tarafindan kaleme alinan Medya Arkeolojisi Nedir? adl kitap,
medya arkeolojisine iliskin genel bir degerlendirme sunmakta ve medya arkeo-
lojisinin, medya teorisi icin ne anlama geldigini sorgulamaktadir. Ayrica, ‘medya
arkeolojik’ bicimde nasil dislnebilecegimizi tartismaktadir. Bunu yaparken de
medya arkeolojisini; eski ve yeni medya, hayali medya, yeni materyalizm, gUriltQ
ve arsiv gibi kavramsallastirmalar araciligiyla ele almaktadir. Bu teorik kitap hem
eski, klasik (vintage) ve retro hem de yeninin de yenisi, gliincelleme ve surekli
yenilenme ile birlikte, arsiv konusunda da teorik tartismalara yer vermektedir.

Parikka'ya gore, medya arkeolojisi, yaratici bir yontemdir, ancak, yalnizca
teorisyenlerin ve tarihcilerin kullandigi bir ydntem degildir. Eski makinelere, fikirle-
re ve taslaklara bakarak ve ayni zamanda, modasi ge¢mis teknolojilerle ugrasarak
dijital estetige dair yerlesik fikirleri sorgulamaya hevesli sanatgilar ve tasarimcilar
tarafindan da benimsenmektedir. Bu baglamda, medya arkeolojisi, disiplinlere ait
sinirlarin 6tesine gegmektedir.

ideolojik olarak ve onu disipline edilmis tarih, sinema, medya
galismalari ve kultirel calismalar disiplinlerinden ayiran liberal
ozellikleri ve farkhliklar agisindan medya arkeolojisi; bu disiplinlerin
hakikatle ilgili normlarina ve var olan degerlerine blyUk bir tehdit
olusturan disipline edilmemis bir disiplin olarak anarsik statisinu
korumaktadir (Sobchak, 2011, s. 330).

Huhtamo ve Parikka'ya (2011, s. 3) gore, medya arkeolojisi, seyahat halin-
de bir disiplindir ve hareketli kavramlar dizisine dayanmaktadir. Goddard'in (2015,
s. 1762) ise, medya arkeolojisine iliskin iki temel varsayimi bulunmaktadir. Birinci-
si, medya arkeolojisini, yeni bir disiplinden ziyade, Zielinski'yi takip ederek, ‘anar-
chaeology’ agisindan, modern medya teorileri ve medya tarihi icindeki bir 'kopus
ya da kirlma’ olarak tasarlamak ya da degerlendirmek daha iyi olabilir. ikincisi,
medya arkeolojisi; enformasyonel teknolojileri ve stregleri, halen sekillendiriime-
mis ve maddi olmayan kosullar iginde inceleme egiliminin aksine maddesellik ile
medya nesnelerinin, sistemlerinin ve slreclerinin maddesel ekolojileri Gzerinde
israrla durmaktadir. Ayrica, medya arkeolojisi, dijital medyaya yonelik Anglo-Ame-
rikan yaklasimlardan (ampirik olma egilimindedirler) ve ayni zamanda, niteliksel
ve niceliksel arastirmalara dayanan sosyal bilimsel epistemolojilerden farklidir. Bu
baglamda, medya arkeolojisi, ana akim medya arastirmalari tarafindan ihmal edi-
len ya da marjinallestirilen konulara odaklanan alternatif medya arastirmalari igin
onemli firsatlar sunmaktadir.
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